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Grafika ve hrach 


Origin: Profil firmy. Ultima: Serial. Hackerské konsorcium v Cannes: Hacking. 
Need for Speed: 3D0 vs. PC. Destruction Derby, Road Warrior, Aliens, 
Crusader: No Remorse, Ascendancy, Doman, Alien Breed 3D, Fears, Worms... 





Excalibur je publikace Geskeho nezavisléne vwoavatelsivi. Copyright ~ Martin Ludwik — Popular Computer Publishing, 1995, Made in Grech Republic. 





Velml uspésna sharewarova 


miultimeciaini kolekce zaméfena na 
hry, qrafiku. animace, zvux a dema, 
nym jiz ve druhé vers, COROM 
obsahije 5O aktualnich sharewa- 
ravveh her stavky obrazkhi v GIF 


format ze vsech oblast, fraktaly, 
SLereagramy, Taytracing, stovk, 
animact ve lil a FLO formatu, vice 
mez 1000 ragnych zvuki ve 
formatech MOD MID, WAV a VOC 
a jako nevinku opreti pryvni verzi 
aLidiovizualni dema. 

insk ma vlastni puivexini Geske 
menu § poplisy pro snadnoeu 
enentaci a kopirovan.. 


Vybér zg recenzi Vrtutnoiiai 1: 


jeqna # nejlepsich sharewarevych 
kolekei, jake jsem kdy videél 
MEDIA trade pobraia bonbonky 
GO meno, to perla, drtiva 


peuzite nos! skuteéns clobfe 
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A ziskala jsem ‘zdravou’ barvu!” 





2.1 Jabli¢ko 
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KOLOTOG wistecssssssssseseneee 390,- 


DABLICIEO: cciiistisnsactuisarcaannis COE 


Kompilace pro vasnive hrace, Ceska premiéra - kompilace 


ktenl se nechteyi spckoyt s malem sharewaTe a demoverzi BIO 


cédecko s celkem 205 hrami vSech potitaée Apple. Phi sestavovani 
tohote CD byl kKladen vysoky cdtiraz 


na wyber kvyalitniho 4 aktualniho 


tyou - chodiéky, akéni sttilecky, 


bludistevky, logické a stolni hry, 


karty, letecké simulatary a hratelné 
é alot y ce software. 


demoverze komercnich her. 
. : : Obsahuje: sharewarove aplikace, 
COROM cbsahuje viastni Goské 


; ane ovladaci panely 
menu s popisy vecch her slouzici ke 


systemove 


. tae doplnky, utility, zvuky, ikony, hry ... 
snadne orientaci na CD a k jejich 


1 4 : Th cr a | yy : 1? - 7 A. Tae = 7 
copirovani na disk. Jako bonus have demaverze protesionalnich 


naleznete na CDi piivodni éeské programa tenomovanych firem v 


hry ( Cilovece. nerlobh se. oblastech DTP (Macromedia Quark, 


Piskvorky, Kalaha ) a Gesky practa! Design, Corel ...j, modelingu a 


Tendering (Strata, Specular ...), 


Shareware / freeware [ ines Cagké 
republiky, Mektronicka kuchatka, moultimedii UWdacromedia —...), 


VIP Baze, inWord + InView, Just hudsbnihs 


sottware ( 


Tyoe, Carkenst!, Sathor a dalét\ Eneore, Steinberg ...).a her. 


Velmi pestra nabidka her, ktera CD obsahuje ceského pravodce 


Vag zcela jiste nezklame .. Ss popiserm funkci. 


MEDIA trade - vyroba a distribuce CD-ROM 
sladkova 1, 76701 Kromériz 


tel. 0634 / 266 45, fax 263 21 


Veechny ceny se rozumi vletné OPH 5% a4 plati pre konceveho zakaznika. 
¥ kompletnim nabidkovem katalogu naleznete vice nez 400 tituld, 





te doby, co mam ceéedeécka firmy MEDIA trade, se upiné zménil muj Zivot. 
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MEMORARY 


Moderni patentovana mieto 


interaktivni wyuky 
Windows, 
doperucovana americky 
psychology. Co shivko, to obraze 
po jehoz nakhknuti se oz 
anglictina s periektni vysloyno 
rodileého AmeritGana. Sthivko 

samozrejmeé prelozeno do éestin, 
navic jé 2a vetsinou obrazki skry 


anghctiny pe 
vV¥Vinuta 


veta s aplikovanym nevy 
sluvkem. Pies mikrofon si midge 
namluvit vasi vyslovnosi 
stridavym naklikavanim obraz! 
pravyimn a levym tlacitkem mySi p 
oorovnavat s originale 
Jedineénost metody spociva v to 
Ze si pri rozhovoru nevybavuje 
pouze slivka a jejich preklady, < 
predevsim obrazky 38  jeji 
VYZnanyy. 

WEMORARY obsahuje celke 
sone tematicky oddélenych Isk 
vcetne dramatiky. 





“bchodnikum s vypodetni technikou poskylujeme atraktivni rabatni slevy a na vyfadani zasildme velkoobehodni cenik 
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Ceny pro drzitele INSIDER ACCESS CARD obsahuji DPH a veskery 
sortiment je drzen stale skladem. 


JiZ S novym operacnim systémem 35.1 a nasledujicim software: Personal 
Paint 6.4, Wordworth 4.0, Photogenic 1.2, Turbocale 5.5, Digita Datastore 
1.1, Digita Organiser 1.1, Digita Print Manager, Wizz, Pinball Mania, ceske 
prostredi, joystick SV 119, mys. 
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JiZ S novym operaénim systémem 3.1, 2,5" HDD 170 MB a nasledujicim 

software: SCALA MM3sOO, Personal Paint 6.4, Wordworth 4.0, Photogenic 
1.8, Turbocalc 3.5, Digita Datastore 1.1, Digita Organiser 1.1, Digita Print 
Manager, Wizz, Pinball Mania, Geské prostredi, joystick SV 119, mys. 


Poptart a a 


SASL AG sa rntabt 


Barevny stereo multisine monitor pro AMIGU 1200 / AMIGU 4000 


Barevny stereo video monitor vhodny pro A500 - CD32 


NE 


SV 119 Junior I 130 Ké 
SV 124 Quickjoy I Turbo 222 Ke 
SV 125 Superboard o69 Ke 
SV Jet Fighter aro KG 
SV 127 Top Star 563 Ké 
SV 136 Hyperpad 208 KE 
SV 7135 Datalix Mouse 300 Ké 


AMIGA INSIDER 
ANO 
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SV 200 PC Mission eon KC 
SV 206 PC Raider 402 K¢ 
SV 207 PC Commander 626 Ke 
SV 615 PC Flight Pro 290 Ke 
SV 250 PC Propad 288 Ke 
SV 251 PC Propad 4 466 Ke 


12,0" 1-12... 1-12 + cover disc,. + 


oes 
Nutno volt diteind! 
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| Ké 


Se ee 
= baci ig aha tbe ok 


Dale nabizime mysi, diskboxy, 
harddisky, turbokarty a spoustu 
dalsich dopliku. 


| x [18] ty. 


> Zaplatil jsem |12| x (17! tj. 204] K 


~) Zaplatil jsem (12) x [27 tj. 242) K 


Ceny bez Insider Access Card: 
-u monitoru a pocitacu o 5% vwyssi 
-U mys! joysticku o 20% vySssi 


ice 
sre ris hea neaene nae ae pant 
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) Zaplatil jsem | 300) Ké 


_) Zaplatil jsem | 


Zavazne si objednavam nasledujici Cisla Casopisu AMIGA INSIDER: 
Lae 10 


Zavazne si objednavam INSIDER ACCESS CARD za 300,- KC. 


Predplatnée casopisu a INSIDER CARD 


Rodné éislo: | 
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Co pod stromecek? 
a casopisu 


CD-ROM 


magazin 


a s CD-ROM prilohou 
okolo GOO megabytu software 
pro majitele PC, Amigy, MAC 


velké mnozstvi hernich dem 
shareware a dalsi software 
preview, novinky, tipy a triky 
nazory profesionalnich hracu 
grafika, hudba, animace... 
snadné oviadani mySii (pro uzivatele Pc) 
rocni aaa pouze 900 Kc 





eee te Miter eH e rd ar)" koli jiny Casopis. V kazdém Gisle je velké mnozstvi 
ACT M ee UN Un LUM u ee Laie elec uzitetného software. CD-ROM magazin je k dispozici 
PRC ee eM ttn Wee Gun are UN Melel cle e Merc ieltme ea met Me 
MMe Sem ma me Mcrae rele UCR te Crem il Ae ty 
cislo vyjde 15. ledna 1996. Predplatne na rok 1996 za pouhych 900 Ké mize byt vhodnym darkem, 
OTe emia lett bel als 





Jak predplatit CD-ROM magazin: 
Platbu 900 Ké provedtte slozenkou typu C. 
Adresat: PCP, prihradka 414, 111 21 Praha 1. 


| Zprava pro piijemce: predplatné CD-ROM magazin 1-12 
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V PREPRAVE 11 ee Morea se 
68 3-D Ultra Pinball 


12. Archimedian Dynasty 
SIMULATOR-STRATEGIE, PC-CD HRACI AUTOMAT. PC-CD 
62 Air Power 


14 Blade Force 
SIMULATOR, PC-CD 


AKCNI STRILECKA, 3DO 
74 Alien Breed 3D 


16 Breathless 
3D AKCE, AMIGA 1200 3D AKCNI, AMIGA 1200 
42 Aliens 


13. Double Trouble 
ADVENTURE, PC-CD 


ADVENTURE, PC-CD 
18 Duke Nukem 3D 60 Ascendancy 
STRATEGIE, PC 


3D AKCE, PC-CD 
16 Extreme Race 90 Base Jumpers 
JM ARCADE, AMIGA 


7AVODY, AMIGA 12 
20 Rise 2: Resurrection 46 Caesar II 
BOJOVA, PC-CD, PLAYSTATION, SATURN, STRATEGIE, PC-CD 
48 Colonization 


MAC CD 
STRATEGIE, AMIGA 1200 


11 Shadow of the Emperor 
51 Crusader: No Remose 


STRATEGIE, PC-CD 
AKCNI-ADVENTURE, PC-CD 


17 Shivers 
ADVENTURE, PC-CD ' : 
) 44 Destruction Derby 
SIMULATOR, PC-CD 


17 Synnergist 



































21 EF 2000 
LETECKY SIMULATOR, PC-CD 
23. Gloom Deluxe 


3D STRILECKA, AMIGA ECS, AGA 















ADVENTURE, PC-CD 
13. ‘Transport Tycoon Deluxe 94 Doman 
= ac} CuO! . ARCADE, AMIGA 
STRATEGIE, PC-CD 
54 Fears 
3D AKCE, AMIGA 1200 
77 Lollypop 





ARCADE, AMIGA 


92 Lords of Midnight 





HARDWARE 






125 Discworld pc-cp Alaa a> picchalae 
128 Kine’ 1 64 Magic Carpet II 
ngs Quest SIMULATOR, PC-CD 
119 Robinson's Requiem pc-cp 84 Need For Speed, The 
134 Ultima 1 pc AUTOMOBILOVY SIMULATOR, 3D0 







122 Warcraft: Orcs and Humans pc | 86 Need For Speed, The 

139 Tip y a tej ky AUTOMOBILOVY SIMULATOR, PC-CD 

i ee ee 82 NHL Hockey 96 

96 PGA Tour ’96 
SPORT, PC-CD 

104 Project Nomad 

oe | SIMULATOR, PC 

& “ 70 Return Fire 

es Pit gg 4 a | AKCNI, 3D0 

108 Roadwarrior - Quarantine II 
SIMULATOR, PC-CD 

66 Simon the Sorcerer II 
ADVENTURE, PC-CD 

80 Star Trek - The Next Generation 
TECHNICKY MANUAL, PC-CD 

100 Thunderscape 
FANTASY, PC-CD 

} ba ens waa 106 Ultima 1 

ae Fa Reems re bs KLASIKA: FANTASY-SCI-FI, MAC, PC 

7 rier 57 Worms 


SE ares fy ed poe rea: perf ene AKCNI, PC-CD, AMIGA, CD-32 
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"Kazdy novy oe 
‘Zarazen do s 1osovialt 


pfedplatndtio do edgea: oe "1995 au 
datum razitka’ na slozence). Jméno- vyherce bude 
uverejnéno v Excaliburu 52, ktery vyide 1:2: 1996. 
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Dalsi ¢isla budou vychazet vzdy v prvnich ea 
dnech kazdého mésice. aak: | ui 


ee Pia. 
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tisloll 15 Ke -Sslol2 15 Ke ‘tslo14 B0KE tslo15 15 Ke 





€islo 17 15 KE tisio 19° 15. KE: ee 20+. tO KC 
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UNAATURAL SELECTION 
eo ee: 
COMPANIONS 


: z tee TE 
Hslo23. 15 Kt tislo 24 SKE) slo 25.15 Ke 







tislo29 15 Ke Gslo30. 15 Ke Slo3l 15 KE ilo 32 5 Kt isi 33. 15 KE 






8s 35S Ke @slo38. 15 





AD ose fs ot ‘ f eae er eee a i ae 
Efsio 41 15 Ké fsio 42 415 KES sio 43 15 Ke tho 44 15 Ké 


Jak objednat stark tisla? 
Poslete na adresu: es 
PCP, Box 414, 111 21 Praha 1 - 
: i enkag (typ C))soucet éastek, Wediensich 
-u jednotlivych cisel + postovné abalné 20-Ke. 
‘Do: Zpravy pro: prijemce. napiste, ktera tisla®: 
objednavate: Cisla 1-10) 18, 46+ jsev summation 
Los pabldka te do 1.3.1996. 





(ce 15 Ké 


a ao : 








lo 2 IS KE 





slo 27 15 Ke 








Sslo 39S KE 








MATE SBIRKU KOMPLETN{? 


Cm | 


Eslo 16 15 Ké 


e bli er teraeer if 


Xislo 22 a eas Ke ne Ké 


Sislo28 15 Ke 











Uslo46 15 
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| rou hru (v soucasnosti Worms). Posloucham 
| témér veskerou muziku od Mozarta az po 





autofi Excaliburu © 


Josef Komarek - Joe 
Je mi 20 let, bydlim na Malé Strané, studuju 
Soukromou Skolu vypocéetni techniky. Do 

Excaliburu pisu na Amigu a Atari ST. V zivo- 


| té nemam zadné nejoblibenéjsi véci, libi se mi 


skoro vsechno, rdd si zahraju jakoukoliv dob- | 
| 


rock. Ctu hlavné fantasy, z filmi mne y po- 
sledni dobé zaujal Apollo XIII. Vsem étend- 
fim pfeji veselé Vanoce (a amigistim nadilku 
v podobé recenzi v tomto Excaliburu). 





Jan Valenta - Azirek 


Preferuju hry, u kterych se mizu pofadné vy- 


| fadit a u kterych neni nutné sedét nékolik 





dni. Cru fantasy (Tolkien, Robert Erwin Ho- 
ward). Hraji na Jaguérovi a na Atari STE. 
Dnes, kdyz uz je tento pocitac na ustupu, 

s nostalgif vzpominam na ¢asy pred tiemi lety. | 
Z muziky poslouchdm Suicidal Tendencies. 
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a 
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ROZBOR 50 
fe jsem si zakoupil Excalibur ,,nové 

generace’ s jakousi nejistotou zpiisobe- 
nou nekvalitou (Ou!-pozn.Fanatic) pfedeslych 
generaci, kolem kterych se délal zcela neza- 
slouzeny humbuk. Tentokrat jste mé (a nejen 
meé) opravdu prekvapili. A nutno zdiiraznit, ze 
mile prekvapili. To, co jsem vidél (super lay- 
out, rozsahlé recenze, spousta obrazku, infor- 
mace o novinkach...), jsem opravdu necekal. 
Ale dost chvaly. Pfes to vSechno bych mél 
k €asopisu nékolik vyhrad. 

1) Velmi Casto prosazujete svoji nezavislost. 
K cemu ovsem tato nezavislost Ctenafi je??? 
Polovinu her totiz hodnotite lépe nez konku- 
renéni (zavislé) Casopisy. Wasim nejhorsim 
ohodnocenim v ¢isle 50 bylo 48 %, vSechny 
ostatni hry byly podle vas nadpriimérné. Jen- 
ze, aby existoval priimér a nadpriimér, musi 
zakonité existovat i podprimér. Zamyslete se 
nad slovem KRITIKA. 

2) Nechapu, jak va8 redaktor KaT mize 
pomlouvat skvélou ¢ceskou strategii Paranoia, 
kdyz je clenem redakce ¢asopisu, ktery ohod- 
noti ubohou adventuru Mise Quadam na 
65 %. Myslim, ze k jeho odporu k této preciz- 
ni programatorské praci dopomohl zejména 
fakt, ze hru vydala firma Vision, ktera z4roven 
vydava Score. To ale pfili§ nesvédci o vasi ne- 
zavislosti. 

3) Kam se ztratily tradi¢né oblibené rubriky 
jako Kaleidoskop, Tyden nebo Hitparada (sta- 
cila by redakénf)? 

4) A co néjaky novy staly rubriky? 

5) Co ty bily strany? 

6) Woodruff? Dawn Patrol? Knights of 
Xentar? Kde jste vzali ty vykopavky?!? 

7) Na 148 stranach jste nasli jenom jednu 
stranu na dopisy a nazory ctendft. To na nas 
uz takhle kaslete? 

8) At vic pfSou dobry redaktofi jako Fanatic 
a Xic. 

9) Hurrah! Téméf po roce se vim podarilo 
vyhodnotit anketu z Excalibur Show!!! Kdyz 
tehdy mélo PC 70 % étenditi, hadejte kolik 
% ma PC dnes!!! 

10) Na strané 100 je poznamka Séfredakto- 
ra. Podle impressa ale Excalibur séfredaktora 
nema! Takze, kterej schizofrenik se za neexis- 
tujiciho $éfredaktora vydava? 

Jo, ale jinak dobry. Myslim, ze poprvé v ty 
vasi pétilety historii se vam podaftilo alespon 
o kricek piedstihnout SCORE a pfeskocit 
tak ty léta nezdaru. JEN TAK DAL. 

S pozdravem HUNGRY DOG 


1) Kritika je, kdyz... Ne, vdiné. Priimér 
a nadprimer samoztejmé nemohou existovat bez 


podpriiméru. To ale plati pro kompletni soubor 








1S 


cehokoliv. V Excaliburu nerecenzujeme cel) ba- 
lik her vyilich za mésic (nebo za pul roku - viz 
bod 6) a ant hodnotict ctsla nejsou prepocitdud- 
na tak, aby ddvala po zpriimérovdni 50 (sthed 
souboru 1-100). Navic, podle vysledkit ankety 
casopisu Level i podle mého ndzoru (taky jsem 
jim ho tam postal :-)) se nejméné libila cisla, 
kterd psala o primérnych a ipatnych brédch. 
Opravdu, komu by se chtélo cist dvoustrdnkovou 
recenzi na hru, kterd md sanci tak na 10 %. 
Dalo by se viak premyslet o néjakém varouném 
Hotlistu pro vds, ctendte. (Io mé ale napadlo 
ted, jeite jsem to s nikym nekonzultoval, tak mé 
pak nechytejte za slovo!) 

Jo, jesté ta nezdvislost. Ta je nasemu ctendri 
zduraznovana proto, aby byl ujiitén, Ze Zddné 
jiné vlivy nez hra samotnd a subjektivni ndzor 
autora nemaji ani tu nejmenii roli na vysledny 
verdikt. Jsem vsak peuné presvédéen, Ze konku- 
rencni casopisy maji prdvo na finy ndzor na tu 
kterou bru. Pouze vyskytem moznosti manipu- 
lace verdiktu za déelem zisku vznikla pochyb- 
nost o objektivnosti hodnoceni. Ale jd jsem ten 
posledni, kdo by chtél rozdmyjchdvat vdsné 
a dohady na rozdilnosti dvou subjektivnich nd- 
Zoru., 

2) S nasim (mym) mikrofonem jsem se vydal 
za Ka lem: 

Fanatic: ,,Co ty na to?" 

Kal? y ...” 

Fanatic (pteklad): ,.V podstaté se jednd o to, 
Ze recenzi na Mist Quadam psal Vlapon a ostat- 
ni Clenové redakce respektujt ndzor autora na 
hru, kterou recenzuje. KaTiiv ndzor na Parano- 
iu se nezménil ani po tué vytce a v prtitich né- 
kolika kvartdlech jej nepldnuje zménit. Tor vse. 

3) Podnikl jsem pdtrani a po minuté jsem zji- 
stil, Ze je stibl stejny osud jako moje preview Bla- 
de Force nebo cty¥i Lewisovy recenze nebo ctyri 
Azirkovy recenze nebo ... 

4) Obsluzte se, prosim, sami prohlédnutim 
obsabu, 

5) Ly jsou soucdsti layoutu, ktery se Ti tak lt- 
bil. Ale moje pruni reakce na né, kdyZ jsem se 
dozvédél, Ze se mi do ,,Padesdtky“ neveilo pre- 
view na Blade Force, byla naprosto stejnd. 

6) Jak uz napsal Premysl v tivodniku k ,,.Pa- 
desdtce", jsou to poztistatky z dob, kdy by éty?- 
strdnkova recenze zabrala tretinu Excaliburu 
a jejt zkrdcend verze by nepopsala celou hru. 

7) Ehm, ehm, kde maim ty kapky na kasel? 
Doufdm, Ze uz ¢ctete rozsifenou rubriku dopisi 
a vite, Ze jsme udélali vie pro odstranént této 
chyby, kterou v zddném pripadé nepopirdm. 

8) Ne, opravdu jsem si nevybral tenhle dopis 
kvult bodu 8. Ale potesi to. 

9) Hurd! ... Zkusim hddat: Hodné? 

10) V ruchu dlouhotrvajtcich oslav a v opoje- 
ni novou funkci Martin Ludvik pozapomnél za- 





ridit zménu impressa, ale kdyby neodesel do ban- 
ky, na postu a do tiskdrny, urcité by se omluvil. 

K 2dvéru Tvého dopisu. V nasi pétileté histo- 
rit se ndm URCITE ig prekonat Score cts- 
lem 1, 2, 3, 4, 5, & 7, 8 9 10, It, i2, 13, 
14, 15, 16, 17, 18, 19 a 20, vzdyt nam v tom 
vydatné pomdhali sami L.L.G, ANDREW, ICE, 
Cpt. Vlada a dali hvézdy nebe pocitacovych ¢a- 
sopist. O dalsich cislech by se dalo diskutovat. 
Myslim, ze ka&dy ¢casopis (respektive lidé, ktert 
ho délaji) dospéje k fdzi, kdy pocdtecni nadient 
vytvorit néco novébo a neotrelého opadd a prace 
upadd do stereotypu. 

Excalibur md toto obdobi jiz za sebou (mél 
na to péknych pdr let) a ted se snad presunuje 
z faze prunibo entusiasmu pres trdpent se, co se 
sebou udélat, do klidnjch vod standardniho 
nadpriimérného ujkonu v kaidém cisle. Kazdo- 
pddné si troufdm tvrdit, Ze ta krdsnd doba za- 
cdtku konct védycky as netiprosnosti se nevylybd 
Zddnému casopisu. 

S pozdravem ,Hlad je nejlepsi kucha? se 
s Hungry Dogem louct Fanatic :-) 


CEKANI 
J edavno jste mne nastvali s tou nedoda- 
Nes doddvkou Excaée. Uz uz jsem si 
myslel, ze Excalibur je Casopis minulosti, ale 
velice jsem se zmylil. Jak se mi dostalo 50. ¢is- 
lo Excaliburu koneéné po asi 14 dnech éeka- 
ni, byl jsem z té jeho krasy vedle. 

Ted jste dali konkurenci ranu pod pas. 
Kdyz jsme u té konkurence, pro¢ v Excaliburu 
49 na stané 2 u obrazku toho divného Casopi- 
su vpravo dole sedi kocéka? 

Vas oddany 

PUCKOULE 


Proc by tam nemohla sedét? Kocka jako nezd- 
visly pozorovatel md pravo sedét, kde chee. 


NEPRISLY 
au Excalibfe, jsem vasim ¢tendfem od €. 
20 a jste fakt jednicky. Kdyz jsem se do- 
zvéedél o téch 148 strankach, malem jsem sho- 
dil ludstr. Samozfejmé si vas pfedplatim na 
cely rok! Protoze mi cislo 41 a 48 vibec ne- 
pfislo! Uz jsem si zvykl, ze mi Excalibur chodi 
tyden, nebo 2 tydny zpozdéné a to od isla 
27! Véas mi prisly snad 3 nebo 4 éisla. Bud to 
posilate pozdé, nebo to nékde tréi na posté. 
ONDRE] ESNER 
Teplice 


Chybéjict Excalibury posildme znovu. 


NEUROTIC 


Odpovéd na dopis Trocha matematiky z Excaliburu 50. 
Ps mého dopisu bych chtél pozdravit 
redakci Excaliburu a toho neurotického 
élovéka z Mladé Boleslavi (nic proti). Vas éa- 
sak je super - 90 %, ale vzhledem k cené to 
jesté neni ono. 
Martine Albrechte, ja vim, ze ma’ radost 
z nove kalkulacky (téz jsem to prozival), ale asi 
si pofadné necetl tuto vétu ,,BAJT, a ten ma 


kvalitni papir, 164 stran a stoji jen 39 Ké a mys- 
lim, Ze je mésiénik“, Musim fict, Ze nejsem s4m, 
komu se cena zd4 nezvykla. Schvdlné jsem si 
koupil Excalibur 50, abych se pfesvédéil: Titulni 
strana nema chybu, jinak na pfechod z tydeniku 
na mési¢nik jste to zyladli skvéle, na 1-. Jen tak 
dal a pofad k lepSimu, ale cenu uz nezvedejte, 
protoze mi je 5 let a nemohu si na ného vydélat. 
Ale oproti Martinovi, ktery ma kalkulacku, 
jsem na vysoke urovni. Umim psat, cist, chodir 
a jen to pocitanf mi trochu nejde. Dopisem 
z Excaliburu 49 jsem nechtél nikoho naStvat 
(byl to muj nazor na véc), protoze jsem nevédeél, 
ze to nékdo Spatné pochopi. Vzhledem k tomu- 
to incidentu se chci omluvit (zvlast) redakci za 
to, Ze jsem pfidélal praci a nevéfil, ze Excalibur 
50 bude super (doufam, Ze i ostatni). Tak at si 
Martin necha svou matematiku a ja zase svych 
75 Kéa kazdy pijde svou cestou. 

PS: Pozdrav z nemocnice vam zasila JrRi 
z Ceského TéSina 

PPS: Mejte ohled na maroda a uvefejnéte 
tuto omluvu a vysvétleni pro Martina. 


(Jste stale super i pres ty kecy.) 


AMIGA STRANKY 
ak si procitam 50. cislo Excaliburu a fekl 
jsem si, Ze bych vim mohl napsat. A pi- 
jdem hned na véc: Nejdifve obalka. Je superrr! 

Oteviram Casopis a ejhle. Opravdu profesio- 
ndlni evropské stranky (ne-li svétové). Obsah 
je prehledny. Koneéné autofi v jejich nelitost- 
né opravdové podobé. A hlavné hodné recenzi, 
navodu a potésila mé rubrika ,,V pfipravé™. In- 
zerce firem je taky dobra, ale Skoda, Ze ji neni 
o malinko vice. Ale dobry, ne? 

Ale abych jen nechvalil, mohlo by byt vice 
stran vénovano Amize. Nebo budete Casopis 
jen pro PC? 

JOSEF OHNHEISER 

Fulnek 


Samozrejmeé se budeme vénovat i Amize a dal- 
sim platformdm (viz tento Excalibur), ovéem 
musite pocitat s tim, Ze zastoupeni PC bude ade- 
kudtné zastoupeno, tj. v nejblizs dobé bude pie- 
vazovat. 


HIN T-BOOK 
Ma ze ndvod (hint book) na Agenta 
Mliénaka je perfektn{. UZ jsem ho vy- 
zkousela a urcité byste méli v takovych navo- 
dech pokraéovat. Je to super! 
VERONIKA K, 
Praha 6 


SOVETSKE HRY 

elice se mne dotklo, jako vaSeho skalniho 

' pfiznive, jak ,,pomlouvate™ svoji konku- 
renci. Nikdy jsem sice nebyl yasim pfedplatite- 
lem, kupoval jsem i jiné Casopisy, vidy jsem 
vsak radéji kupoval Excalibur. Jesté se vratim 
k Excaliburu 49. Na dvaatficeti strankach, kde 
nebylo nic moc informaci, natoz navodé &i re- 
cenzi, mne nejvice zaujala strana ¢c. 2. Pfesnéji 


zpusob, jak néjaky vas ,genialni“ redaktor na- 


psal nazev jednoho ¢asopisu azbukou! Copak 
pti své samolibosti zapominate, ze viibec prv- 
ni hry vznikaly v tehdejSim SSSR! Asi ano! 
Vanikaly totiz jiz v Sedesatych letech na podi- 
tacich, o kterych vy snad ani neméte tuSenf. 
To vam nestaci, ze pfi dne$ni amerikanizaci 
a v8eobecné germanizaci CR existuji a hraji se 
stupidni americké hry, jako napiiklad simulé- 
tor Retaliator F29 od firmy Ocean, kde podle 
treci svetové valky, za necelych sedm let budou 
valcit mocnosti Zapadu s mocnostmi Vycho- 
du! Vzdyt tato hra vznikla v roce 1991, tedy 
po skonceni studené valky! 

Dost vSak jiz kritiky. Mél bych vas ,,po- 
chvalit", Treba i za to, Ze jste nikdy neuvedli 
(rad bych se mylil) sic jen jedinou recenzi pro 
hry na pocitace typu Apple Macintosh, po- 
kud vam to ovsem néco fika - mélo by! Je to 
divné, ale tento pocitaé vlastnim jiz nékolik 
let, a vim, ze nékteré hry se prodavaji jak ve 
formatu pro PC tak pro Macintoshe. Nepat- 
fim zrovna k nemajetnym, jak se dnes Casto 
uziva slovo ,pafantim”, Vlastnim také poditaé 
486 DX4/100 s CD quad speed. Proto bych 
klidné mohl byt vasim dopisovatelem, ¢i jen 
externim spolupracovnikem. Rad hraji hry! 
Nejradéji mam letecké simulatory - pourpim 
si na né. 

Uprimné neéekam, ze mi odpovite, nebo 
snad mtij dopis otisknete. Kdybyste jej otiskli, 
bylo by to asi jen z diivodu, abyste ukazali 
svetu, jak jste cisti a spravedlivi. Uvazujte vSak 
o mé nabidce externiho spolu pracovnika. Ni- 
kdy vsak nevezmu zpét téebas jen jediné sliv- 
ko z tohoto dopisu. 

Mé jméno je PETR KOZMa, jsem véak zna- 
my spise pod piezdivkou ,,KRVAVY BILL“. 


Konkurenci ,,pomlouvat“ nechceme. O prv- 
nich hrach ze SSSR nevime, ale rddi o nich 
otiskneme kratsi clinek - od vds. Tento dopis 
otiskujeme, protoze je docela zajimavy. 


Adresa pro vaSe dopisy: PCP-Excalibur, 
P.O.Box 414, 111 21 Prahal 
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Excalibur CD51 


mozno zakoupit ve vybranych 
pocitacovych prodejnach, nap. 
v Martinské ulici v Praze 1. 


Excalibur CD51 vam téz 
zaSleme poStou, pokud uhradite 
75 KE postovni slozenkou typu C 

na adresu: PCP, RO.Box 414, 
111 21 Praha 1 a do Zpravy pro 
prijemce napisete , CD51“ 


PC: Apollo XIJI » Capitalism » Draéi Historie » Druid » FX Fighter 
Hexen » Magic Carpet] » Magic Carpet II » Mission Critical 
Raven ® Shadow of the Empire » Tilt 
AMIGA: Alien Breed 3D » Breathless 
Player Manager II » Testament 
Virocop » Worms 












typ: strategie 


¥4nr: bo} 
pocet hrata: 
vydavatel: 
— datum vydanf: rijen 1995 


i a 
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sae 


cies 


Ute eae 


(Battle Isle 3) 


eer) 


noho vody odteklo od té doby, co jsem hral Battle Isle]. Hral jsem ji 

dlouho, i kdyz je fakt, ze méla dost daleko k dokonalosti. Potom 

ptisla Battle Isle2 (Excalibur 27). Koneéné jsem objevil néco, do ée- 
ho jsem se zakousl jako hladovy vlk a nepustil do té doby, nez jsem to nepo- 
kofil. Dvojku jsem dohral a ted éekam na trojku. 

Battle Isle3 se bude schovavat pod nazvem Shadow of the Emperor. Tento- 
krat se podivame pro zménu do budoucnosti. Podle toho samoziejmé vypa- 
daji i bitevni stroje. V armadni vyzbroji prevladaji supernidivi roboti vysokeé- 
ho kalibru, ale i létajici vyhlazovact stroje, které svou praci ovladajf dokonale. 
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Vs Vv 
vy priprave 
ie PM Milovnici tankii také nepfijdou zkratka 
a budou mit Sanci vyzkouset riizné mutan- 
ce dnesnich tanka. I tentokrat pfipravili au- 
tofi pro uzivatele dostatek péknych obrazkt 
bojovych strojii ve vysokém rozliseni. A ne- 
jen to. Hra obsahuje video sekvence, které 
by mély byt dostateéné kvalitni. Battle Isle3 
je hra, kterou miize hrat az Sest hraci na- 
jednou, coz sice neni néjak obzvlast moc, 
ale pri pomyslenf, ze se mezi sebou mati 
sest fanatiki, z kterych by kazdy rad vyhral, 
je to az az. 











Ram hraciho pole se zménil, stejné jako Fada véci. Hra pobézi pod Windows a bude zapotie- 
Ve hie ale pfilig zmén nenajdeme. Zistaly stejné bi alespon 486DX. Jinak je schopna bézet 
i stroje. jak v 3.11, tak i v novém Windows 95 v roz- 


liseni 640x480 pit 256 barvach. Na jeji spus- 

téni je pottebné mit alespoh 8 MB RAM. 
Hra by se méla roztahnout na dvé CD. 

Pokud by byla cela hra tak kvalitni, jak o ni 


Blue Byte pise, tak se mame na co tésit. 











PRAETORIANER 


el on 





platforma: PC-CD 
typ: simulator-strategie 


e 21.stoleti vede lidsk¥ mamon a touha : Zanr: ponorka 
po moci k jasnému konci - nuklearni distributor: Blue Byte 
valce a tudiz i ke kompletnimu zruSeni datum vydanf: leden 1996 
zemského povrchu. Ti, ktefi pfezili, se pfe- 
mistili na dno oceanii a zacali vytvafet novy 
svét. Po mnoha generacich se tento proces 
pfiblizil ke svému vrcholu. Obfi ponorky 
brazdi oceany a nepoucitelné lidstvo se opét 
vraci ke svym neSvarim. Mir a budoucnost 
lidstva je, jak jinak, ve vasich rukou. Uz je jen 
na vas, zda se rozhodnete rozvijet mamuti ob- 
chodni podniky, valeéné flotily nebo podpo- 
rovat piratstvi. Je zde 1 moznost byt double 
agent, cili pracovat pro vice stran najednou. 
Mimo jiné miizete fungovat v Cerveném okr- 
sku v Malajsii, vetrit se mezi paseraky na Gib- — 

raltaru nebo spolu- Zzete vybavovat riznymi torpédy, vodnimi 
#| pracovat s jinou po- bombami a podobnymi legrackami a posléze 
Blitickou, obchodni zkusit bitky v redlném Case a SVGA grafice 
ici dokonce nabo-  (tudiz tato hra potési spise majitele Pentia). 
zenskou skupinou. Amph- 
| Prosté se do toho 
Gee staci spravné polozit 
ma mozna jednou ten 
svét opraydu spasite. 
Svoji ponorku mi- 


STANISLAV PROCHAZKA 
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Transport Tycoonu (viz Excalibur 40), 
jedné z nejlepSich strategif vibec. Micropro- 


se slibuje nové svéty, plné snéhu, hrac¢ek 
LY yoo. # # e 

a stromu. Zvérsil se vozovy park, také pocet 

stanic a linek uz by nemél byt omezen. Uz 


tak dokonala grafika pfedeslého dilu doznala 


také nemalych zmén. Domy maji barevnd 


okna, zelené zahrady jsou plné stromkt, ve 
vyssich oblastech se na stfechach a vétvich 
stromti zachytava snih. Nakupovat se da upl- 
né vsechno, véerné konkurenénich spole¢- 
nosti, ptistavacich ploch pro vrtulniky, a ko- 
necné i pruimyslové objekty, coz dovoli 





VLADIMIR PONECHAL 





— aT 
. Ly ;= P 3 


Vv pripravé: 

) typ: adventure 
vydavatel: Merit Studios 
datum vydanf: listopad 1995 


lavnim hrdinou je chlapec-pubertak 
jménem Bud Tucker. Jeden neznamy 
profesor sestrojil Sileny stroj s jesté si- 
lenéjsim nazvem Duotronicky replikdtor. Jed- 
na se o stroj, ktery ma schopnosti, které by 
mohl nékdo vyuzit. A také, Ze jo. Objevil se 
Richard Tate, Séf bandy, ktera ma to privile- 
gium, Ze se zaobir4 jenom samymi cernymi 
vécmi. Unesl profesora a samozfejmé neza- 
pomneél ani na jeho stroj a chce, jak jinak, 
ovladnout svét. Je na vas, abyste zachranili 
profesora a zlého Richarda potrestali. 
Zapletka je nic moc, zazil jsem i lepSi, ale 
co naplat. Ale jinak to vypada velice pékné. 


ro pfiznivce strategie je pfipraveno 
pokracovani grandiézni pokracovani 


TOMAS JUNGWIRTH, 
SVATOPLUK SVEC 





opravdu zasahovat do rozvoje mést. Na sil- 
nice si pro vétsi bezpecnost postavite sema- 
fory a kdybyste ¢cirou ndhodou zaéali pro- 
hravat, miuzete se uchylit i ke $pinavym tri- 
ki. K tém by se mohli uchylit ale i vagi 
konkurenti, ktefi by méli byt o néco chyt- 
resi. Lycoon Deluxe navic nabizi pfedem pfi- 
pravené scénare a pro hraci¢ky také prostie- 


Double Trouble 


— S chlapcem, kterého ovladate, se po- 
=| divate na riizné mista. Tak tieba zac- 
nete obyéejnym obchodem, zastavite 
se na policejni stanici, nevynechate 
ani letisté, poctete si v knihovné, po- 
™ divate se i do normdlniho domu nor- 
q malnich lidi a pro neplavee tady 
mam pfistay a mofe. Abyste svétu 
dokazali, ze ho zachranite, vytrpite si 
i méné radostné tilohy. Budete totiz muset 
vykonavat hroznou manualn{ praci. Pracovat 
dost tvrdé na zahradce. Abyste dokazali, Ze 
ve své hlavé mate mozek, budete vykonavat 
i takové funkce, které nutné tuto vécicku vy- 
uzivaji, napfiklad sestrojit néjaké zafizeni 
v kutilské dilné. 
Tato adventura vyuziva klasické rozdéleni 
obrazovky na dvé Casti. Vrchni Cdst je herni 
















dek pro vytvofeni vlastniho svéta, ktery je 
mimochodem ke stavajici verzi Tycoona do- 
davan od dubna tohoto roku. 

Na dneSni dobu klasickym dopliikem je 
moznost hry ve dvou po siti nebo po mode- 
mu. Transport Tycoon si mizete objednat na 
web serveru firmy Microprose: www.micro- 


prose.com. —TJoker, WotaN 


v pFiprave: | 
mens PC E AB6/25, 
4 MB RAM, CD, SVGA 
typ: strategie 
Zanr: doprava 
potet hrata: 2 
vydavatel: Nlicroprose 
datum vydanf: listopad 1995 








obrazovka, kde mtizete vidét i svého 
chlapce a jeho skopiciny. A ve spodni se 
nachdzi fada ikon, které uz urcité znd 
kazdy, kdo nékdy pfisel do styku s ad- 
venturou. Je tam dej, otevri, zavti, pro- 
zkoumej, sestroj, vezmi, promluv. Mimo to je 
tady umisténa jesté kapsa, do které nd§ ne- 
zbeda bere véci (pocitad, klesté, kladivo...). 

Samoztejmé, ze na’ chlapetek neni zadny 
poustevnik, a proto se ffidi pravidlem, Ze pu- 
su ma na to, aby se s nf domluvil. Rozhovor 
je veden klasicky. Spodni lista s ikonami 
zmizi a misto ni se objevi véty, které miizete 
pouzit. 

Da se fici, ze se mame na co té$it a Ze pra- 
ce ¢lenti t¥ymu Merit Studios bude dobra 
a kvalitni. Grafika hry je velmi propracova- 
na. Pi rozliseni 320x200 neni vidét Zadny 
zub, Tomu se fika dobra price. —Vlapon 


= ee a 


ae al | 
ia FS | ae 
F . r 7 a vd 
= Le i A , i T 
{ ‘ hi. os 2 Ss 
- ar bs a 4 SF -— si 
ae. inl Je 
— — i . = — 
; u 
- Sy al : 
: 
= 
i 


err ve =i 


Ee 
= 


13 


 priprave 


KAREL POUSTKA 


Blade 


v pfipravé: 300 
typ: akénf stFfleéka 
vydavatel: Studio 3D0 
datum vydanf: fijen 1995 (USA) 


rby jsou hrozna véc. Nikdy nevite, 
jestli jim mate véfit nebo ne. Tak na- 





nestaci s dechem a Sega se Sony ho v nej- 
blizsi dobé pfevalcuji. Kdo byl na E3 v Los 
Angeles (ja tam nebyl) by tohle nikdy nevy- 
pustil z tist. Na druhou stranu na ET'CS se 
3DO Company moc nevytahla. Nebudeme 
si zastirat, Ze v evropském marketingu 3DO 
je vsechno v nejlepsim pofadku. Mnoho 
fundovanych lidi, ktefi se zabyvaji progno- 
zami uspéSnosti novych superkonzoli, do- 
spélo ke spoleénému nazoru, ze na prodej- 
nost ma nejvétsi vliv hernf knihovna té které 
maginky. Byt se Sony podarilo pomerne us- 
pésné rozjet vlak s novymi projekty na 
Playstation, nikdo nepochybuje o tom, Ze 
3DO je uz s dosti znatnym naskokem dale- 
ko vpfedu. Vyvstava ale otazka, zda mu ne- 
Tyhie obrazky jsou | Cojde para v podobé oprav- 
p¥isné tajné! Pad- | du dobrych (rozumé; hratel- 
nou-li do rukou $éfa | nych) her. 
nejakého gangu, 
boj proti nému je 
ztracen! Takze si 
dejte pozor, komu 
pujéujete Excalibur. 







BLADE FORCE je jednou 
ze dvou her, které chysta 
Studio 3DO vy nejblizsf do- 


NAME; STEEL MEDUSA 


OCCUPATION: 
BANK ROBEER 





MC ER GilOERiLtoe inc Elie 


CRIMINAL ACTIVITY: ae 
; ee ROB BANKS AND OTHER FINANCIAL 

i — | INSTITUTIONS WITH HEAVY WEAPONRY 

\ AND CAUSE MASSIVE PROPERTY DAMAGE. 











pifklad: objevila se fama, ze 3DO uz| 


(JeSté nejasejte, to neni ze hry. Je to jenom demo. 


















bé pfedhodit nenasytnym hractim. Jedna se 
o arkddni simulator jakéhosi obleku umoz- 
Hujictho létat a hlavné stiilet a stiflet. Bude 
to bezesporu rychla akce se spoustou nepra- 
tel, zbrani a spoustou lokaci k prozkouma- 
vanf. Autofi tvrdi, ze jeden samotny level 
(z celkovych sedmi) bude stejné dlouhy jako 
leckrera kompletni hra. Mize to byt reklam- 
ni zvast, ale kdyz vzpomeneme neékterych 
multimedidlnich paskvili, neméla by to byt 
az tak velka fuSka. Po technické strance bu- 
de hra béZet ve 30 fps (frames per second). 
Komu to nic nefika (treba mné): je to pry 
stejné kvalitnt jako film. Mimo to bude mit 
hra real-timové textury a kolem 16 000 troj- 
rozmérnych objekttii na jeden level. V celé 
hie bude pry pfes 500 000 3D objektii (re- 
klamni matematika 7 x 16 000 + neéjaky ty 
drobny = 500 000), Udiveni? Piekvapenié 
Nebo dokonce chromeni? Jestli ano, mohou 
si marketing-boys ze Studia 3DO pogratu- 
lovat k dobré praci. 


PRIBEH. Byl zicjmé vytvaien opét podle 
Sablonky a tak nikoho nepfekvapi, ze se 
ocitne v roce 2110, éasech, kdy vladne cha- 
os a podobné osklivé véci. Ve zradné bu- 
doucnosti si nemtzete byt nicim jisti a tak 
se nenechte zaskocit, ze Los Angeles je uz 
davno v troskach. Pravé na nich vsak vzkve- 
t4 Meggagrid, metropole jesté vetsi a jeste 
vice zapachajici. Jednou z Meggagridskych 
zvlastnost{ je absence jakychkoliv restriktiy- 
nich opatienf jako jsou dané, protidrogove 
zakony nebo zakony na ochranu zivotniho 
prostiedi. A tak neni divu, ze obif spolec- 
nosti bohatnou a bohatnou. A s nimi 1 pod- 
svéti. Mame tu také obligatntho pilncho 


lias Fuxoftu je uz davnou histori. Jestli je to 





védce, doktora Gruberta, kterému lezi na 
srdci blaho obyvatel Meggagridu. A ten své 
genialni schopnosti upfel na vyvoj specialni- 
ho obleku umoZhujictho silou vymytit zlo- 
cin z poyrchu (a z podzemf) mésta. O tom, 
ze hrdinou obléknuvsim onen zazracny pfi- 
stroj je hra¢ sam, neni potieba diskutovat. 

Helipak Flight Suit, jak se jmenuje y ori- 
gindle vyndlez doktora Gruberta, ma néko- 
lik funke?. Slouzf k jiz zminovanému leétani, 
obsahuje pulsni pistoli, nékolik granatt 
a raket, nezbytnych to véci hrdiny budouc- 
nosti. Do jisté miry chrani také pred stfela- 
mi nepfatel. Dale poskytuje spojenf primo 
s dédectkem Grubertem, ktery vas tak mize 
zasobovat mapami a dalsimi informacemi 
potrebnymi k ukonceni mise. 


SIMULATOR. Jadro programu zabyvajici 
se létanim bylo tvofeno jako simulator, tak- 
ze se nekona zadny pierenderovany zlocin 
typu Microcosm, Novastorm nebo Starbla- 
de (hriza, kolik toho je). Designer letového 
jadra tvrdi, ze jemu osobné se nejvice libi 
realismus letu, jaky dosahuje Blade Force 
diky skvélému fyzikalnimu modelu. Studio 
3DO pry ztratilo dva testery, protoze se jim 
pti hranf délalo $patné. Mame-li mu vefit 
(kdo by vytahoval na svétlo chyby ve vlasni 
praci), budou si muset piipravit slabsi pova- 
hy pied vzletem par sacki pro pfipad ne- 
volnosti. 


EDITOR. Programatofi zabudovali do pro- 
eramu samotného editor prostredi, takze 
tviirci toho vseho, co vas obklopuje, nemu- 
seli znat ZAdné soufadnice, ucit se spoustu 
technickych trikii a mohli pri testovanf ro- 
vnou v letu ménit textury, vzhled nepfatel, 
ptidavar dal8f a dal8i bunkry, stiilny apod. 
To umozhuje designérim prostfedi vider 
vysledky své prace rovnou v pohybu, tak, 
jak je uvid{ sim hrdé. O okoli se neni tteba 
rozepisovat, vse podstatné vam povi obraz- 


dobie, vam nepovim, ale diky za F. I. R. E.a 





ky. Snad jen par zajimavych faktu, ze kte- 
rych autofi vychdzeli pfi jeho tvorbe. 
V Meggagridu se nevyplaci vychazet ven, 
protoze tieti nejvétSi oz6nova dira na svete 
je pravé nad nim. Mimoto jsou tamni desté 
dosti kyselé a pokud nemate specialni dest- 
nik a zastihne vas pfeh4ika, naskoé{ vam 
urcité néjaké ogklivé pupinky. Znepfijem- 
novat let po uz tak dost neprijemnée Meg- 
gagridské obloze vam budou nejrtiznejsi se- 
repeti¢ky. Lépe feceno to budou silova pole, 
stfilny a bunkry. Od sebe se odlisuji rtz- 
nym typem poskozeni, které hraci zpusobi. 
Stiely jednéch si vas kromé ujmy na Stitech 
piitahnou, j jiné vas odmresti. Nékteré objek- 
ty funguji jako kli¢ k dalsimu postupu, take 
ze bez jejich zniceni se nedostanete dal. Kli- 
éem k vytvofeni opravdu tuhych nepfatel je 
jejich obména a_ strategické schopnosti. 
Kdybyste si nagli na zacatku hry jeden zpt- 
sob niéeni stfilen, dal’i pro bunkry a konec- 
né tieti pro silova pole, ze hry by se stalo 
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Uz jasejte, to je ze hry. To neni jenom demo. 


mechanické a nezazivné niceni. ‘Tohle 
vsechno autofi zkejme vi, a proto slibuji ta- 
kovy design misf a inteligenci nepratel (ja- 
kou inteligenci ma asi bunkr, co myslite?), 
aby nebyl znechucen ani zacatecnik, ani 
pokro¢ily ma¢ka¢ joypadt. Nevim, co bych 
fekl jiného o hfe, kterou bych chtél prodat, 
ale mé to zni jako typicky reklamni blabol. 


UVIDIME! Nepiekvapi, Ze mimo nepiétel- 
pés4kti jsou tu jesté Séfové gang. Vlastneé 
jejich nalezeni a dopadeni je hlavnim uko- 
lem hry. Pii jejich tvorbé se autofi snazili 
udélat reprezentativni prufez podsvétim. 
Vanikla tak sbirka docela uhozenych zlocin- 
ci, jako vystiizenych z néjakého Kubrickova 
filmu. 

Jestli bude Blade Force tim pravym ,,po- 
honem™ pro viak zvany 3DO, uvidime my 
Evropané pristi rok. Ti Stastnéjsi (America- 
né) jiZ tu moznost méli, Ja osobné se uz té- 
sim. — Fanatic 
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y priprave 


(CAM-CAR) 





nes jiZ znamy a zavedeny tym Black 
Magic (autor Glooma) chysta pod va- 
no¢ni stromecek dalsi revolucni dilko 
pro A1200. Jsou to zavody automobilt 
zpracované stylem nintendovskych Super 
Mario Kart. Black Magic si k tvorbé trati na- 
programovali vlastni editor, z néjz drahy ,,le- 
zou. jako 2D obrazky a ty jsou programem 
hry v redlném ¢ase (!) pfepocitavany a apli- 
kovany na herni plochu. Zni to zajimavé, 
jesté zajimavéji to vypada v realu (viz obraz- 
ky). Zadny Lotus se nekond, v pohybu nej- 








Italech je zndmo, ze neznaji ten zazrak 
»vepto- -knedlo-zelo”, zato holduji dob- 
'rému vinu, krasnym zendm a a ptesttel- 
kam mezi mafianskymi klany. Dodnes jsem si 
myslel, ze tento narod postrada jakékoliv kva- 
lint programatory. Na strankach Excaliburu 
byla mnou testovana jedina gamesa ,, [-Ra- 

jez nedopadla pfilis dobfe (Exc. 47, 
38%). Nyni je tu vsak néco, co jsme dosud 
neochutnali: italska doomovka Breathless. Jestli 
je to jen dals{ ,,doomovka", nebo taky néco ji- 
ného, to ukaze az plna verze. Kazdopadné se 
hoSi od Fields of Vision snazi. Obecné plati, ze 
co firma, to jiny 3D engine. A vypada to, ze 
tenhle by mohl docela obstat i v drsnym pod- 
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ste prakticky nicim omezeni, kromé bariér 
z pneumatik okolo traté. Uvniti si mizete 
jezdit, jak chcete, klidné i v protisméru, dé- 
lat hodiny, bourat do bareli s benzinem 
a s nadsenim explodovat. Grafika je (snad 
jiz pochopitelné) ve 256 barvach, Black Ma- 









minkach konkurence renomovanych firem 
(Ocean, Black Magic...). Hra pobézi standard- 
né v rozliseni 320x200, pri¢emz amigisté bez 
turbodmychadla a superrychlé paméti mizou 
trochu slevit (288x180, 256x160 a dalsi). Na- 
stavitelna velikost pikslikad je samozfejmosti, 
plati totéz, co u Extreme Racing. Jestli se Bre- 








v pFipravé: Amiga 1200 
typ: zavody 
¥4nr: automobily 
producent: Black Magic 
distributor: Guildhall Leisure 
datum vydanf: vanoce ‘95 


gic si dovoluje laskavé verejnosti nabidnouti 
také nékolik velikosti pixel (2x2, 2x1, 1x2 
a 1x1), podporu FastRAM a turbokaret plus 
8 raznych druhi vozidel. A to jesté neni 
zdaleka vSechno, ale vsechno vam ted jesté 
neprozradim, jen si pékné pockejte na pl- 
nou verzi. Zatim byli timto demem, vsichni 
kdo jej spatrili, nadSeni, tak to snad Black 
Magic nepokazi. —Joe 
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athless povede, mohl by se stat vaznym kon- 
kurentem pro AB3D! Jeho autofi totiz slibuji 
jemné textury stropi, podlah, zdi a oblohy 
(rozum{ se na otevreném prostranstvi), simu- 
laci chtize (tzy. houpan{), automaping (vite, 
ze v AB3D neni mapa?!) a plno roztodivnych 
zbran{. Ze bychom se konecné dockali téeba 
plamenometu? Uvidime. Naroky na hardwa- 
re nejsou nijak veliké, staci zakladni A1200 
s fastkou, kterd ale neni zapotiebi!! Pockame 
si tedy do vAnoc, zatim si prohlizejte okolo se 
povalujici screenshoty a vyhlizejre Jeziska. 
Snad nam pod stromecek nadéli jen ty nej- 


lepsi hry. —Joe 
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STANISLAV PROCHAZKA 








éj tohoto thrilleru je nasmérovan do 
»Muzea divnych a neobvyklych véci". 
V budové muzea se nahle ztrati jeho 
zakladatel a s nim dva mladici. VétSinu ex- 
pozic tvofi véci tak podivneé, ze by v jiném 
muzeu nikdy nemohly byt vystaveny. A ny- 
nf se v této sbirce megapodivnosti navic jes- 
té prohanéji zlomysinf duchové. Jak se da 
predpokladat, ikolem hry je najit profesora 
a dva teenagery, vyfesit spoustu skladaéck 
a hadanek a buhvi Ceho jesté a pochytat 









a, p23. = tie to 2 ; 

roce 2010 je New Arhus zamofen 
vsemi moznymi nefestmi moderni 
doby. V tomto temném mésté se 


kSeftuje s drogami, bilym masem, vydira se } 


a vraidi. Hlavnim hrdinou je zde nedoce- 
nény novinar Tim Machine, ktery ma v ru- 
kavu eso v podobé odhaleni pribéhu poli- 
cisty, ktery krade penize a drogy pfimo 
z mist Cinu. Samozfeymé by rad tohoto s6é- 
lokapra prodal nékterému prestiznéjSimu 
deniku, ale je bohuzel vazan pétiletou 
smlouvou k platku New Arhus Chronicle. 
Ke klicovym misttiim této gamesy patii Last 
Chance Bar, ktery, jak jiz nazev napovida, 
je plny opravdu ztracenych existenci. Pra- 


vym opakem tohoto ponékud depresivniho 


ynnerg 


vsechny duchy, dfiv nez oni lapi vas. Cili, 
opét nic-moc-namét v 3D renderované gra- 
fice a vychytana muzika a zvukové efekty. 

P. S. Na vy¥voji této hry se podilela také mi- 
mo jiné Roberta Williams (tvirkyné Phan- 
tasmagorie), takze by to mohla byt docela 
,optimisticka” gameska. —Amph 
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v pFipravé: PC-CD 
typ: adventure 
¥4nr: krimi 
distributor: 21st Century 
datum vydanf: leden 1996 


baru je Skyline, bar ,,pro hornich 10 000". 
Udalosti zacinaji mit spad po smrti Timova 
informatora. Tim dava vSanc svij krk pfi 
odkryvani dalsich vrazd a (jak jinak) dru- 
hych tvarf spolecenskych spicek New Arhu- 








v pFipravé: PC-CD 
typ: adventure 
¥4nr: thriller 
distributor: Sierra On-Line | 
datum vydanf: konec listopadu 


ae 


ag, - 
. ae - 
o " 2 ’ ® : 
ai) . 2 





1995 












were we Mle hi ea ay eR pe a gn aha fd adil fs eh he oe Bek i be ei eects al wh, ewe ar a a Bc ort mt nal eR rp OE Bie eo as beta y 
7 12 
, | 
on) 
r 
oy m1 
y 
# 
" rr 
ii | 
‘a 
- 


eee t 


ae 


eet ek 





su. Pfi vySetfovani narazi na spoustu pro- 
blémd, jejichz fegen{ musi najit i pfes své 
moralni zabrany. A aby toho nebylo malo, 
jeho slidénf mu komplikuji zni¢ujici noéni 
mury. —Amph 
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v priprave 

yto Vanoce se na nas chysta nejméne 
pét novych kloni Deoma a Duke Nu- 
kem 3D je jednim z nejocekavanéj- 
Sich. Vytvaii jej tym 3D Realms, divize firmy 
Apogee, ktera je znama produkci pékné fad- 
ky sharewarovych legend. Pro v¥voj této hry 
byl pouzit novy engine Build, vytvoreny Ke- 
nem Silvermanem, géniem to jesté nactile- 
tym. Spoletné s Dukem jsou na bézicim pa- 
su firmy Apogee i dalsi hry vyuzivajici Build 
engine (Shadow Warrior, Blood a Ruins), ale 
Duke Nukem 3D bude prvni hrou, ve které 
se s tim, co Build dovede, setkame poprvé. 
ae eae : Snad proto, ze sami autofi slibujf prekonani 
(reef ee eee = coma na jeho viastnim smetisti, nebo pro- 
oF re to, co slibuje Build engine nebo i pf vzpo- 
mince na difvéjsi produkt Apogee, Rise Of 
The Triad, nam muze na mysli vytanout 
mySslenka ,, lak co kdyby uz koneéné...” 
Hlavni hrdina hry, znamy vsem fandiim 


Apogee ze dvou sharewarovych 2D hopsacek, 
Duke Nukem, byl v poslednim dile (Duke 


Kell 


Nukem II) unesen a ted’ se vraci do, jak ji- 
nak nez zpustoSeného, Los Angeles, které 
bylo lspésné prepadeno vetfelci. Duke je po 
svém navratu na Zemi postaven, pred pro 
néj uz bézny, dkol uklidit ve mésté a jen tak 
mimochodem pfi tom yyhladit zase jednu 
rasu vetfelci, A jesté jedna legracni Dukova 
vlastnost: Duke je z tvrdého tésta a uvédo- 
muje si, Ze kdyz se kaci les, tak umiraji i ne- 
vini, takze to nebude s prfesnym mifenim 
tak horké. Ale to jen tak pro zasmani. 
Hlavnimi vyhodami Build enginu oproti 
nécemu takovému, co je srdcem Dooma, jsou 
vylepSeni prostfedi, pohybu a pohledu. Jak 
jinak byste chtéli bojovat proti tak skvélému 
dilu, jakym Doom iv dneSni dobe bezesporu 
je. Diky Build enginu se budete moci setkat 
s mosty a nadchody, které pti prekonavani 
vyvolavaji opravdovy pocit prostoru pod 
i nad vami, s plavanim pod vodou (a s hlado- 
vymi Zraloky), zrcadly na zdech, ve kterych 
se odrazi vsechno tak jak ma, prihlednymi 
objekty, jizdou ve vozidlech jako jsou vozy 
pozemni kyvadlové dopravy budoucnosti ne- 
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platforma: PC-CD 
vyrobce: 3D Realms 
producent: Apogee 
distributor: US Gold 
datum vydanf: prosinec 95 
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bo ve vozech podzemni drahy. Bude vam sa- 
moztejmé umozZnéno zvédave se divat naho- 
ru a doldi, dfepnout si, plazit se, skakat, létat 
s jet-packem, vykopavat dvere, umfit a mno- 
ho dalSich akei. 3D Realms si s interaktivitou 
prostiedi vyhrali takovym zptsobem, Ze na 
mési¢ni zakladné, na které se odehrava jedna 
z uroyni, se klidné muze stat nasledujict. Pi- 
jdete ke dvefim (otevienym!) a vySlete jednu 
raketu napfi¢ mistnosti do oken v protejsi 
stené. Podtlak, vzniknuvsi rozbitim oken, vy- 
saje ven vsechny kreatury v mistnosti, a jestli 
nezavfete vcas jiz zminéné dvete, hodi vas 
podtlak s odpornymi (ne)stvurami do jedno- 
ho pytle, Dale mizete ,,interaktivne” otevirat 
zasuvky, rozbijet nabytek (s_nejsilnéjsimi 
zbranémi dokonce i celé zdi), pouzivat zrcad- 
la pti zjistovani situace za rohem, vykopavat 
ventilatory a pak se plazit ventilacnim systé- 
mem nepfatelim pfimo do zad, v barech si 
miuzete zastiflet na lahve v regdlech a je tu 
nékolik nechutnosti a krutosti, které jsou ne- 
zbytné, kdyz se nékdo pokousi prekonat Do- 
oma. Mezi nejmilosrdnéjsi patti dodélavani 
zridiéek, valejicich se v kfecich u vasich no- 
hou, tézkou botou, az nahoru zavazanou., ‘lo 
vsechno je mozné sledovat z nékolika pohle- 
da. Ten zakladni, ptimo Dukovyma (vasima) 
o¢ima mize byt vystfiddn pohledy kamer ja- 
ko v Alone in the Dark nebo pohledem na za- 
da bézici postavicky tedy vas. ‘Tyto kamery 
jsou vyuzitelné i ve hfe ve vice hracich, pro- 
toze po zadani kédu pfislusicimu urcité ka- 





mefe muzete své soupeie §pehovat. Ve hfe je 
k dispozici také replay, takze mate moznost 
udélat si z jednotlivych misi pomoci riznych 
pohleda a umného stfihu néjaky ten akéni 
film. Tak mne napada, Ze vsechny tyhle udeé- 
lavky mély do nedavna jen simulatory. Nebo 
ze e by tohle byl taky simulator? Ale éeho? 
Arzenal, ktery byl bez pochyb také renovo- 
van (i kdyz to ZATIM nevypadd na néakou 
revoluci), cita zatim deset zbrani. Na ostat- 
nich se jesté pracuje a nebo se zvazuje, zda 
maji byt zafazeny. Ty hotové jsou kop okova- 
nou botou (smrtici zbrah, opravdu), rychlo- 
palna pistole, brokovnice (my chceme néco 
novyho, my chceme...), tiihlaviovy chain- 
gun, raketomet (my ale vazné chceme néco 
novyho!), naloz s dalkovym ovladanim yy¥bu- 
chu, paprsek, po kterém se nepfatelé sevrk- 
nou na velikost hracky a stavaji se tak snad- 
nym cilem pro pdr nalesténych bot, jeden 
utocny kanén a dalsi naloz, ktera se umisti na 
zed a odpali se pferuSenim laserového paprs- 
ku, ktery vysila. V praxi to znamena, ze kdo- 
koliv projde paprskem (ne, neoteviou se dve- 
te jako na fotobunku), bude vzdpéti trpéc. 
Proslycha se, ze mezi pfipravovanymi zbrané- 
mi by mel byt i molekularni ,,trhac* hmoty, 
ale j je to bez zaruky. Nekteré zbrané | jsou opet 
v megalomanskeém stylu, takze se budete mu- 
set pofadné rozhlizet, kdyz vam napfiklad ra- 
ketomet zabere polovinu vyhledu. 
Zpracovani, jehoz vizualni Cast vidite na 
obrazcich, nepottebuje slov. Kdo by taky 
chtél souperit s Doomem s nékolika étytba- 
revnymi Ctverecky mizernych textur, Ze? 
A tak se kromé vSech standardnich véci ne- 
pfatelé rozprskavaj{ na nékolik kouskd, pfi 
potapén{ se od vasich ust k hladiné derou 
vecné neposedné bublinky vzduchu, atd. 




















VSechno tohle déni bude potfebovat jisté 
i adekvatni pfistroj, na kterém se to bude 
hybat snesitelnou rychlosti. Podle souéas- 
nych ptedstav autor: by mél tento pfistroj 
mit parametry 486 DX2/66 (doporucuji 
Local Bus sbérnici), 8 MB RAM a CD- 
ROM mechaniku pro registrovanou verzi. 

Pojmy »fegistrovana verze" a ,firma Apo- 
gee davaji tusit budouci existenci sharewa- 
rové verze, kter4 bude mit za tkol nalakat 
vsechny na plnou registrovanou verzi (v na- 
sich zemépisnych Sitkach a délkach je to 
ukol téméé nemozny), Shareware bude mit 
néco mezi ¢tyfmi a peti megabajty a bude 
obsahovat pet urovni plus jednu skrytou. 
/. toho étyfi trovné budou jako stvofené 
pro hru po siti a ostatni dvé, pofadné velké, 
pro osamélé mofské viky - individualisty 
(no feknéte, uz jste nékdy vidéli funguijici 
kolektiv osamélych moiskych vlka?). Samo- 
zrejmé, Ze v shareware nebudou vsechny 
zbrané. Plna verze by méla mit dalsich 18 - 
21 urovni (vesmirna stanice, mésto, kanali- 
zace, atd.) a vsechny zminéné zbrané s dal8i- 
mi, které se ted jesté vyviji. 

A kdy to etn bude hotové? Autofi na 
to odpovidaji Salamounsky. ,,Bude to hoto- 
vy, az to bude hotovy“, usmivaji se, ,,my by- 
chom samoziejmé chtéli, aby sharewarova 
verze vysla pied Vanoci, ale pokud to nebu- 
deme stthat, nechceme nic uspéchat a na 
prachy z prodeje plné verze si pockame klid- 
né ido konce ledna‘. 

Apogee (Duke Nukem 3D, Blood, Shadow 
Warrior, Ruins) spolu s id Softem (Quake) 
pochopili, ze ptisel cas, aby se sttilecky vidé- 
né z perspektivy krvi podlitych o¢f hlavniho 
hrdiny vydaly, co do zpracovani, o patro 
vys. § nékolika opravdu neotfelymi vécmi je 
Duke Nukem 3D horkym kandidatem na 
tak dlouho o¢ekavané piekondni Deoma. 
Uvidime, zda nase o€ekdvanf nebudou pla- 
na. —Fanatic 


P.S: Pokud se vam zdaji postavi¢ky malo 


prokreslené a hranaté, vézte, ze se na nich 
jesté pracuje. 
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typ: bojova 
Zanr: sci-fi 
tvirce: Nlirage 











producent: Mirage 
datum vydanf: unor 1996 
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epfili$ zdafila po strance biadhd ale 
dokonala po strance technické, bo- 
jovka Rise of the Robots se v unoru 
pristtho roku docka pokracovani. Tato zpra- 
va ve vas asi moc nadsen{ nevyvola, coz po 
zkuSenostech z minulého dilu chapu. Nic- 
méné autofi se poucili, nebo to alespon tvr- 
di, av druhém dile pry bude vylepseno tipl- 
né vsechno. 

Pribth navazuje na prvni dil a pojednava 
o jesté vérsim chaosu, ktery vznikl po likvida- 
ci Supervisorky. Jenze ta jesté stacila vytvofit 
par programkti pro budouci roboty a ani véd- 
ci vynalezeny antivirus nezabrani autovyrobé 
novych a dokonalejsich nicivych robot. Th 
ale budou tak dokonali, %¢ budou vnimat sa- 
mi sebe a budou se snazit ovlddat vSechny 
ostatni. Vy budete ovladat jednoho z téchto 
robotu v soubojich na cesté k vrcholu. 

Na vybér bude 18 zakladnich robort, 
véetné 6 z ROTR, navic je ve hfe jeété dal- 
Sich 10 jakychsi tajnych robort, celkem te- 
dy vice nez étyindsobny ndrast postavicek, 
to se jediné chvali. Vice nez ctytnasobny je 
i ndrtist z4kladnich tidert, 30 oprot 7. Na- 
vic ma kazdy i zhruba 4 specialni, par super 
specidlnich a likvidaénich uderi, dale néko- 






lik stfel a jeSté par zvlastnich hmati, chvati 
a tideri. To se musi také pochvalit, protoze 
chvatti neni nikdy dost. Zajimavé zni jejich 
jména jako tfeba pinballovy titok, laserové 
oko, ohnivy dést nebo ,,obyéejné* titoky ky- 
selinou Ci napalmem. Kazdy robot ma ne- 


‘kolik zvlaStnich mist tzv. steam points a po- 


kud je vSechny zasdhnete, pfestane fungo- 
vat. Stejné tak z néj miizete vytlouct ole; 
a zapalit ho. 

Ve hie je celkem 21 réiznych pozadi. Z to- 
ho jsou tfi animovana a 12 jich j je interaktiv- 
nich. Coz zde znamena, ze na pozadi budou 
rizné ptekazky, o které se miizete zranit, 
resp. poskodit, jako tfeba hieby, vrtacky a pi- 
ly. Dale nékteré postavicky, jenz jsou soucasti 
pozadi, vam nebo protivnikovi mohou vlit 
pod nohy néjakou kluzkou nebo naopak lep- 
kavou tekutinu. Z raznych casti hraci plochy 
mohou vystielovat firebally ¢ i néco podobne- 
ho. Vy miizete pomoctf spinact takovéto na- 
es spustit Ci vypnout. Cili daléi plus. 

Grafika byla jiz minule vynikajici a zde 
ma byt jesté vylepSena. O tom jiz svédci vet- 
Si pocet lider, novych robott (ti staff bu- 
dou reanimovani) nebo interaktivnich a ani- 
movanych pozadi. Samoziejmé nesmi chybét 
strhujicf intro a skvelé animace pii nastupu, 


vitézstvi ci smrti. Kvalitu grafiky muzete sa- 
mi posoudit z kolem rozmisténych obrazku. 

Takze césit Ci netésit? Ja jsem od pftirody 
optimista, takze doufam, ZevSechny sliby 
budou splnény a ze Rise 2: Resurrection bu- 
de opravdu bomba. Snad nebudu zklaman, 
uvidime. —Lewis 
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platforma: PC-CD 
typ: simulator 
Zanr: |etadlo 
- producent: Digital Image Design 
vydavatel: Ocean 
distributor: Ocean 


datum vydant: listopad 1995 __ 


Z jste nékdy pomysleli na upgrade vaseho potitagového| 
vybaveni? Napftklad po zjisténi, ze vase stavajici konfi-§ 
gurace uz nestaci pokryt pozadavky nového softwaru. § 
Nebo ze zcela jin¢ho, taktéz padného divodu. Navrhnu vam§ 


jeden. EF2000. Ano, toto pokracovan{ simulatoru TEX od Di- 


gital Image Design je tim divodem. 

Jestlize jste po pfecteni Muddokoya ¢lanku jen mirné zaple- 
sali nad existenci dalsiho z fady simuldtori, musim vas pfe- 
svédéit o tom, ze dokonalej§i simuldtor, mozna i hra nebyla za- 
tim stvorena. 

DID prichazeji se simulatorem, ktery kdyz jsem poprvé spat- 
til, otazal jsem se, je-li EF2000 opravdu na PC. Vse, co tehda 
Muddok nadSené sepisoval, je pravda a skutecné. Reknete si 
stary dobry falcon nebo i to staré 7FX uz nemuze pfedcit 
as trochou nostalgie oprasujete tyto simulatory. 

Abych tedy zaéal. Tento élanek bude obsahovat jen strohé 
informace, vice se doctete v recenzi v nasledujicim Cisle. 

Tak tedy EF2000 je simulator letounu Eurofighter 2000. 
Tento zbrusu novy komplexni letoun je produktem étyf ev- 
ropskych zemi - Velk4 Britdnie, Spanélsko, Némecko, Itdlie 
a Francie, ktera pozdéji od programu odstoupila. Prvni let 
prototypu se uskutecnil 27. bfezna v nedéli v Bavarii. EF2000 
je po F-22 snad _hejkomplexne}t zaméienym letounem. V po- 
rovnani se SU-27 Flanker ve vylepsené verzi vychazi jako vitéz. 
Vzhledem k tomu, ze se jednd o nové letadlo, budete mit 


el 














moznost pouzivat takové vymozenosti, jako 
novy radar ECR-90 nebo stealth stiely S- 
225 LRAAM. Vysvétlovat funkce a pred- 
nosti by bylo vice, neZ na jednu recenzi, 
proto vas uvedu do problému asi takto. Le- 
tite si jen tak v pohodé, najednou radar 
yam signalizuje nepfatelské letouny, k roz- 


poznani nepfitele slouzi dalsi systémy nazy- 
vané JTIDS  (kombinace AWACS 


a JSTARS). Vy, aniz vas protivnik spattft, 


> * ew | 





_ vypalite novy druh rakety $-225 LRAAM 
a je-li protivnik do 80 km, asi se uz doma 
~nevrati. To bylo velmi zjednoduSené, po- 
‘drobné az pristé. Jedno ze zlepseni, které 
_ souvisi az s vyrobou novych letounti je hel- 
ma, kde se do stinitka promitaji vsechny 





dulezité udaje. Proto je mozné napf. strilet 
a zalockevat nepfitele pfes rameno nebo 
multi-lock. Vzdusné souboje vsak zdaleka 
nebudou probihat a7, tak jednoduse, jak to 
v ptedchozich Fadcich vyznélo. Ve vzduchu 
se setkate snad se vsemi letadly, které vy NA- 
TO pisobi, plus doplnéné o ruska super le- 
tadla. Jaky je tedy rozdil oproti ,7FX J“ 
a Falcontim? Piedevsim y grafice, kterd vas 
ptitahne na prvni pohled, Plocha, kterou 
EF2000 spravuje je ptiblizné 4 miliény 
érvereénich kilometri. Od pobfezi Norska, 
pies celou Skandinavii az k Petrohradu. 
Proto az zahlédnete detailné norské fjordy 
a ledoyce, vzpomenete na vektorové simula- 
tory a ptdte se Co? Jak? Proé? Hra bézi 
v SVGA - menu neustdle a béhem letu si 
rozli§enf mizete snizit na WGA, plus tfi 
stupné detail. Kratce - vyberete si vzdy 
vam odpovidajici detaily. Tento problém se 
vsak dotyka hratelnosti. Jak je E#2000 gra- 
ficky a simulacné super, hratelnost jde 
vy tomto pifpadé umérné s hardwarem. 
Hardwarem mam na mysli ani ne tak Penti- 
um, ale pfedevsim grafickou kartu. Podrob- 
nosti také v pfistim Cisle. 

Pohledit je jako v kazdém dobrém simula- 
toru pomérné dost, tedy zakladnich. Rozhli- 
zet se mizete po kabiné a zvenku, prosteé jak 
cheete. 

oblasti zvukové je to podobné jako 
v grafice. Ale grafi ka je pfece jen vice vidér 
a zvuk je tam méné éastéji. To ho vsak ne- 
degraduje jen na doprovodny atribut. Ani 
mé nepfekvapil hukot vétru, hukot letadel, 
zvuk afterburneru (forsaz), komentar zen- 
ského hlasu, ktery reaguje na vase pokyny, 
pokec radiem s wingmanem nebo zaklad- 
nou, to ve mé samostatné nepiekvapilo, ale 
jakmile jsem si uvédomil tu spoustu zvuku, 
zvuciki, hukota spoleéné s komentdfem 
a hudbou, udélalo to na mé silny dojem. To 
vsak neni na hfe zcela to nejdtilezitéjsi. Ne- 
budu vas zaplavovat technickymi informa- 
cemi o EF2000, protoze to mozna i vetsinu 
hati nezajima a chtéjf si jen zahrat. Ze té- 





méf vsechny funkce tohoto letounu jsou 
prevedeny do hry, posazuje EF2000 nékam 
uz mimo oblast her. Vice do oblasti_ trénin- 
kovych simuldtora. Jakychsi automatt pro 
piloty. 

Také pro sitafe mala specialitka. Je vas 


osm a nemdte co hrat? Proé nezkusit 
EF 2000 po siti v osmi. Aspon bude legrace. 

Jakmile jsem otevfel manual, stanul jsem 
na pochybach, zda je lepsi hrat simulator, 
nebo se probirat touto studnou informact. 
Kazdy fanda letu jisté doma poctivé studuje 
z manudlu Strike Commandera nebo dalsich 
vzdusné manévry. Nic se nedéje, studovat 
bude dal, jen na obalce ani bude stat 
napis EF2000. Najdete v ném véechno a to 
doslova. Kdo je lepsi, horsi, SU-27 se svym 
kolmym letem-stanim, F-16, zbrané noyé, 
staré, rychlé, pomalé - prosté vsechno. Kdo 
ma problémy a dodnes nepochopil vlastni 
princip letu, ma moznost, kompletne vy- 
svétlena fyzikalni podstata letu a samozfej- 
mé i padu. Vée, co jsem uvedl vyse je nic, 
nula, zbyteéek toho, co je u EF2000 pod- 
statné a revoluéni - to jsou navaznosti, pro- 
pojent, logické a také samozfejmé disledky 
akci. Dam vam pfiklad. Letite, pohoda 
a narazite na skupinu nepfatelskych letadel, 
nebo neptatelsky konvoj. Je tedy normaln{, 
ze | oponenti maji mezi sebou velitele a ten 
jim dava rozkazy, ze jsou také na misi a ne- 
jsou jen objekty, které vam po aktivaci pro- 
gramem jdou po krku, nebo pfedem spoci- 
tané polohy, a tudiz tam letite podruhé 
a ZNOVU, a ONi jsou na stejném miste, ze ne- 
létaji na definovanych vzdusnych ktivkach, 

ale variabilné reaguji na vasi polohu a rych- 
lost a ostatni atributy. Prate se, jak by ne, to 
je normalni, Ano, ale az u EF2000. Nechci 
sahat autorim ostatnich simulatort do své- 
domi, nebot i jejich simulatory jsou odvyede- 
nou practi, a Ize fici, Ze vesmés vSechny si- 
mulatory, pfedevsim letecké, jsou povedené. 
Ale £F2000 nejvice. 

EF2000 je hodnovérnym nastupcem své- 
ho starsiho bratra, tedy ne jen jeho SVGA 
verze, ale zcela nove postavené na tom nej- 
lepsim z dila minulého, Tento simulator je 
thavy na hru mésice, nefku-li hru roku. Ve- 
lice mé mrzi, Ze podrobnou zpravu a popis 
tohoto zatim nejlepsiho simulatoru vam pii- 
nesu az po vanocich, ale uz tak je to zazrak, 
ze tento pryni dojem mizete Cist dnes. 


— TJoker 


JOSEF KOMAREK 


platforma: Amiga ECS, AGA 
5 68020 a vyssi, 2 MB RAM 
typ: 3D strilecka 
producent: Black Magic 
- distributor: Guildhall Leisure 
datum vydanf: 1995/96 


letnich prazdninach jsem_ recenzoval prvni finalni 

3D sttilecku. Moc se mi libila, jenze po ni prisly dalsi 

a dalsi a tak pivodni Gloom upadl do zapomneni. Pro- 
to firma Guildhall Leisure vydava druhy dil a z nazvu je patr- 
né, ze je tu plno vylepSeni. Pfedné je to zpestfeni vybéru gra- 
fiky, tedy rozliseni a velikosti okna. Hra bézi na kazdé Amize, 
takze 1 majetnéjsi pétistovkat s turbokartami s CPU 020 
a alespon 2 MB RAM maji konecné Sanci zahrac si néco ex- 
tra. Black Magic - autor Glooma, slibuje i kompatibilitu s vir- 
tudlnimi Glasses. coz by byla bomba. Prohanét se budete ve 
trech novych prostiedich s detailni gratikou, a cheete-li si za- 
hrat v pfestavkdch mezi praci, mtizete G/ooma spustit i ve 
Workbenchovém okné (at zije multitasking)! Hra po sériovém 
kabelu ¢i modemu je jiz samoztejmosti, vybrat si mizete z asi 
triceti typ modem! 

Muzeme se tésit na nova prostredi, ale bohuzel nikoliv na 
nove pojatou hru. Pri hrani preview jsem zjistil, ze styl starého 
Glooma byl zachovan, takze to bude zase jen bezhlavé stfilent. 
Uvidime, zda bude Gloom Deluxe v konetné verzi trochu lep- 
si. —Joe 


ICITADELY A HRADY 


Zde je ukazka novych rozliseni: zleva doprava je to 1x1, 2x1, 1x2 a 2x2 
pixely. Hra je opét velmi svizna, ale na full screen s 1x1 to chce 030 na 
50 MHz. 
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FRAKTALY 
Slovo fraktal se pfed nedavnou dobou zaéalo vysky- 
tovat ve velice hojné mife. Jako priklad mohou po- 
slouzit néktera éasto pouzivana slovni spojeni - 
fraktalova komprese nebo fraktalové generovana 
krajina. Pées bohaté vyuzivani fraktald v praxi neni 
nikde pojem fraktal jednoznaéné definovan a jeho 
chapani je do znaéné miry intuitivni. Redakce Ex- 
caliburu zastava nazor, Ze fraktal je mnozina, jejiz 
Hausdorfova dimenze je vétsi nez dimenze topolo- 
gicka. V po¢itaéovych hrach se fraktalovych algorit- 
md pouziva prevazné ke generovani krajiny; tzn. Ze 
pocitaé sam podle jednoduchého algoritmu je scho- 
pen vytvofit model fiktivni krajiny. Poprvée tuto 
techniku pouzila Nova Logic v temér kultovnim si- 
mulatory bojového vrtulniku Commanche Maximum 
Overkill. Krajinu vytvafenou stejnym zpisobem 
pouziva napfiklad i Strike Commander od Originu. 








— GRAFIKA 
V POCITACOVYCH 


PETR CHLUMSKY 


ned od samotného tsvitu pocitacove 
historie se objevuji pokusy o vice méné 
realistické modelovani 3D prostoru. 
Diky masovému rozsifovani osobnich pocitact 
s vykonem nékolika MIPS tyto snahy zasahly 
i vytobce pocitatovych her. 5 timto poznena- 
hlu za¢aly do vSeobecného povédomi pronikat 
pojmy, které s touto oblasti tizce souviseji. 
Tento clanek by mél osvétlit nékolik zaklad- 
nich pojmd tykajicich se pocitacovée grafiky 
a vas seznamit s nedlouhou historii vselikych 
pocitacovych simulatort. 





H 


PRVNI LETECKY SIMULATOR. Upiné 
prvni pokus o pocitacovou hru, ve které se au- 
tofi pokusili o realistické zobrazeni 3D prosto- 
ru na stinitku monitoru, vytvorila roku 1978 
firma SubLOGIC pro osmibitovy pocitac 
Apple II s procesorem Motorola 6800. V gra- 
fickém rozligeni 190 x 120 bodii se tvurci po- 
kusili vyrobit co nejrealistictéjsi letecky simu- 
lator. | pfes omezenou vypocetni kapacitu po- 
Gitaée Apple II se podarilo vytvorit tehdy 
opravdu jedinecnou pocitacovou hru, ktera se 
nesmazatelné vryla do déjin pocitacové zabavy. 
Obrovsky tispéch tohoto dilka dosyédcuje 
i fakt, ze kompletné cela firma SubLOGIC, 








Jednou z nejdokonalejsich metod zobrazeni mode- 
lované scény je RAY TRACING. Diky tomuto algo- 
ritmu Ize zobrazovat vétsSinu svételnych jevd na po- 
vrchu jednotlivych objektd. Ve hrach se s ni muze- 
me setkat pouze v podohé statickych obrazki nebo 
animovanych éastech. O Ray Tracingu v realnem 
éase se mize uzivatelim osobnich po€itatd v sou- 
casné dobé pouze zdat. 





Vérohodnost zobrazeni télesa na obrazovce monitoru v pomérné vysoké mife zavisi na zpracovani svételnych jevii na jeho povrchu. Zejména u zakrivenych ploch 
dochazi k radikalnimu zkvalitnéni vysledného obrazu. V soucasnych hrach, které se snazi zpracovavat modelovanou scénu v realném Case (vSechny simulatory) se 
predevsim pouzivaji stinovaci algoritmy, které jsou pomérné rychlé a maji velmi vysoky vysledny efekt. Jejich rychlost je ale podminéna faktem, ze tyto metody za- 


nedbavaji fadu aspekti. Napfiklad nelze témito algoritmy zobrazit zrcadlové efekty na lesklych castech télesa. 





Nejjednodussi metodou je tzv. KONSTANTNI STI- 
NOVANI. Tento algoritmus predpoklada, ze kazdy 
objekt je slozen z nékolika rovinnych ploch. Kazde 
nlosce potom piifadi jednu barvu. V praxi je pouzi- 
van predevsim pro svou jednoduchou implementaci 
a nizkymi naroky na vypotetni kapacitu. Diky tém- 
to vyhodam hy! velice Casto pouzivan u prvnich si- 
mulatord, jako byly napriklad F29-RETALIATOR, 
LHX Attack Chopper, Stunt Car Racer, Epic, Carri- 
Sk Command apod. 





Ponékud optimalnéjsi metodou je GOURAUDOVO 
STINOVANI. V praxi se te? miZeme setkat s na- 
zvem INTERPOLACE BARVY. $ timto algoritmem 
jiz Ize dosahnout relativné dobrého zobrazeni mo- 
delované scény. V soucasné dobé je tato metoda 
stinovani nejpouzivanéjsi. Lze se s ni setkat napfi- 
klad ve hrach Strike Commander, TFX nebo TIE 
Fighter. 





Posledni zde uvedenym algoritmem je tzv. PHON- 
GOVO STINOVANI. Nékdy se téz uziva oznateni 
INTERPOLACE NORMALY. S touto metodou se 

v souéasné dobé nemizete setkat v zadném simula- 
toru. Tato skuteénost je podminéna ponékud vy5si 
naroénosti této metody na vy¥konnost procesoru. 
Kvali zddraznéni vysokych kvalit teto metody byla 
na povrch koule nanesena mapa nerovnosti. 


a anne. | MORPHING : 


Struktura materialu, ze kterého je objekt vyroben, se znazorfiuje pomoci TEXTUR. V praxi se mizeme set- MORPHING je postupné pretvofreni jednoho obrazu ve dru 
kat s nékolika typy textur. V pocitaCovych hrach se v prevazné mife setkame s texturou v podobé predem hy. Nejéastéji mizeme tento postup vidét ve filmech Ci vi- 
vytvofeného obrazku, ktery se posléze nalepi (namapuje) na nékterou Cast télesa. Timto postupem je doci- deoklipech pri zménach jednoho obliéeje ve druhy. 

leno velmi vysoké kvality zobrazované scény. Potahovani objektd texturami se v posledni dobé pouziva vy té- Morphing ma dvé zakladni varianty - 2D a 3D. Zatimco 2D. 
méf véech hrach, které néjakym zpdsobem pracuji = ——. morphing se nezabyva jednotlivymy objekty ve scéné, a pr 
s tfirozmérnym prostorem. Pro ilustraci Ize uvést na- cuje s jiz pfedem vytvorenymi obrazky, tak 3D-morphing 
priklad hry Doom, System Shock, Strike Commander (logicky) pracuje s tfirozmérnymi daty, ktera modifikuje 





nebo Overlord. az nichz je teprve vyrenderovana vysledna scéna. 
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Velmi jednoducha ukazka textury, pomoci které Ize 
dosahnout efektu, ze objekt je vyroben z jednoho 
kamenného bloku. 


kterou tehdy tvorili dva studenti Illinoiské 
univerzity Bruce Artwick a Stu Moment, pfe- 
sla pod ochranna kfidla Microsoftu. Zde zacali 
oba pilné pracovat na zdokonaleni svého dilka 
pod nazvem Flight Simulator. Toto téméf mo- 
numentalni dilo se ve svych jednotlivych ver- 
zich neustale zdokonalovalo. Souéasna verze 
ma jiz pofadové cislo 5 a pracuje v grafickém 
rozligeni 640x400x256. 


SIMULATOR VRTULNIKU TOMAHAWK. 
Od tohoto prvntho pokusu uplynula pomérné 
dost dlouha doba, kdy zadna ze svetovych soft- 
warovych firem nevytvofila v této oblasti nic 
vyznamn¢ého, Az roku 1986 pfisla firma Digi- 
tal Intergration se simulatorem vrtulniku /o- 
mahawk. Yento mistrovsky kousek programa- 
torského uméni postupné dorazil na témér 
vsechny tehdejsi osmibity. Snad_ nejslaynejsi 
byla implementace pro ZX Spectrum. K této 
legendé se nakonec pfipojilo jen nékolik dal- 
Sich dél, ktera se ve své dobé stala velice popu- 
larni. Za v8echny jmenujme alespon hru Dril- 
lernebo Jotal Eclipse. 

Pres vSechnu snahu programatort se vsak 
neda prekrocit jista hranice, kterou urcuje vy- 
konnost hardwaru. Proto je zpracovani téchto 
her dosti jednoduché. V drtivé vétsiné jsou ob- 
jekty na obrazovce zastoupeny jenom svymi 
draténymi modely (tzn. télesa maji nevyplnéné 
plochy). Krajina byla povét%inou reprezentova- 
na pouze horizontem. | pies vSechna tato zjed- 
noduseni jsou tyto simuldtory pomalé, coz 
omezuje jejich hratelnost. Poslednim po- 
vzdechnutim programatorii pfed prechodem 
na vykonnéjsi platformu se stal F16 Combat 
Pilot od Digital Intergration. Tento simulator 
povazuji (ve verzi pro Sharp) za asi nejkvalit- 
néjsi hru tohoto typu na osmibitech. 


SIMULACE NA AMIGU. Po veliké boomu 
pocitacée Amiga 500 se s rozli¢énymi simulacemi 
roztrhl pytel. I kdyz architektura tohoto poc¢ita- 





Pomoci stinovani a pouziti textury z predchazejici- 
ho obrazku docilime velice realistického vyznéni 
celé modelované scény. 


ée prilis témto snaham nepieje, tak zde vzniklo 
dosti kvalitnich simulatori. Za nejzdarilejsi zde 
uvedu A JO Tank Killer, Test Drive, Fighter 
Bomber Gi asi nejuspésnejsi Falcon. Na PC teh- 
dy vzléta pouze F29 Retaliator a LHX Attack 
Chopper. Vsechny tyto hry nesou spolecné zna- 
ky doby, ve které vznikaly. Objekty, se kterymi 


se mizeme setkat, jsou maximalné zjednoduse- 


ny, nepouzivaji se textury as oblibou je pouzi- , 


van algoritmus konstantniho stinovani. Povrch, 
nad kterf¥m se pohybujeme, je reprezentovan 
jako placka, na které se nachaz{f jen nékolik je- 
hlanu, reprezentujicich horskdé tibodi. 

Na Amigach tato situace vladne doposud, 
protoze ani Amiga 1200 nestihne rozhybat 


v redlném case vétsi mnozstvi texturovanych f 


a vystinovanych objekri. Nastésti vykonnost 
stroja kompatibilnich s PC rostla, a proto se 
mohlo ve hrach pouzivat stale dokonalejsich 
technik zobrazovani tfirozmérného prostoru. 


DOOM. V tomto pielomovém obdobi piisla 


docela nendpadné firma iD Software s hrou, 
ktera svého éasu ovladla svét. Jednalo se o hru 
Wolfenstein. Poprvé je zde pouzit pohled z oi 
hlavniho hrdiny, ktery se plynule méni v zavis- 


losti na jeho pohybu. Dalsim prvkem, ktery pri- See 


bliZoval tuto hru realité, byly zdi, které byly po- 


tazeny texturami. Navic hernf okno zabira tak- 
je nutno 
piipocitat velice rychly a dynamicky pohyb po | 
bludigti. Pfes tyto klady méla hra nékolik nedo- | 


tka celou obrazovku. K tomu 


statki. Stropy a podlahy abstrahovaly do jedno- 
tné vybarvenych ploch. Stény sviraly s podlahou 
pouze pravy tthel a celé bludisté se rozprostiralo 
pouze v jedné urovni (chybély zde schody, nad- 
chody, podchody, prolakliny apod.). 

Firma iD Software nastésti neusnula na vav- 
finech a na zacatku roku 1994 pfisla s bomba- 
stickou hrou Deem. Sice se jedna o hru stejné- 
ho typu jako Wolfenstein, ale koneéné zde mt- 
zeme hovofit o téméf realistickém zobrazeni 
bludisté, protoze se koneéné setkavame v hoj- 





né mife s vertikalni Clenitosti terénu. Vsechny 
plochy (tedy i podlahy a stropy) jsou pokryty 
texturou. Kdyz k tomu opét pfipocirame herni 
okno pies celou obrazovku a vysokou rychlost 
zobrazoyani situace, ktera probiha pred vasima 
ocima, neni tfeba blize komentoyat obrovskou 
popularitu této hry. 

Tento zpiisob zobrazovani hernf situace by! 
ostatnimi hernfmi producenty nejenom kopi- 
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WA 


RPING je pouhou deformaci téhoz obrazu. Takze zatimco 


nro morphing potrebujete dva vstupni obrazky, tak warping si 
yystaéi pouze s jednim. Také warping ma dveé varianty 
1D a 3D, které jsou analogické jako u morphingu. 








rovan (Heretic, Dark Forces, Rise of the Triad), 
ale i zdokonalovan. Prvni takovou vlastovkou 
byl skvély cyberpunkovy epos System Shock. 
Spolu s dokonalejsim algoritmem, ktery se 
stara o zobrazovani vaseho pohledu do prosto- 
ru (koneéné se muzete divat nahoru a dolt 
a stény jiz mohou svirat s podlahou i jiny nez 
pravy thel) a velice propracovanym interié- 
rem kosmické stanice jiz lze kone¢né mluvit 
o velmi vysoké kvalité preneseni trirozmeérné- 
ho prostoru na va$ monitor. 


2b 


Stejnych kvalit dosahuje i hra Descent, ktera 
System Shock ptekonava predevsim diky rych- 
losti, s jakou se muzZete v nitru roztodivnych 
planet pohybovat. Jako bonbének navic jeste 
priklada moZnost pripojeni 3D bryli nebo VR 
helmy. S podporou téchto perifernich zafizeni 
tato hra jiz stoji pfed branami virtualni reality 
a ceka na své pokracovatele. 


NOVE TECHNIKY. Mezitim se samoziejmé 


| zdokonalovaly i klasické simulatory. Zde se 


nejvice uplatnovaly techniky texturoyani (f-/4 
Fleet Defender) a stinovani (TTE Fighter), které 


lze vysledovat i u velice ranych projekti. Nej- 


| vétsim zlomem asi byl Commanche Maximum 


Overkill, ktery piisel s naprosto revoluénim 
zpracovanim krajiny, nad kterou jste se mohli 
ve svém velice oblibeném vrtulniku prohanét. 
Krajina byla vytvofena pomoci fraktalnich 
technik a vsechny tehdy pfekvapila diky své 


§4) obrovské realisti€énosti, jez se zdala byt napros- 


to nepfekonatelnou, V pozdéjsi dobé se s ob- 
dobnym zpracovanim krajiny muzeme setkat 
napfiklad u her Strike Commander, Armored 
Fist G1 Magic Carpet. 

V nedavné dobé se misto néjak¢ho extrém- 


4 ntho zlepsovani algoritmi spise pfechazelo 
& k vyssimu grafickému rozliseni (Wing Com- 


mander III nebo U_S. Navy Fighters, ktery do- 
konce pracuje i v rezimu 1024x768x256). 

Pokusit se odhadnout, co pfijde v dobé bu- 
douci je zalezitost dosti obtizna, nebot jiz dnes 
si pti hrani simuldtori: tak tak vystacime 
s Pentiem na 133 MHz. Podle mého nazoru 
vsak v budoucnu bude, spise nez super rychle- 
ho procesoru, potiebna hardwarova podpora 
pro rendering tiirozmérnych scén (podobneé 
jako je tomu u vetSiny pracovnich stanic firmy 
Silicon Graphics). 


| 3D BLASTER. Jednim z ieSen{ by mohl byt 


vyrobek firmy Creative Labs se jménem 3D- 
Blaster. Tato pridavna karta do PC obsahuje 
prakticky vSechno, co si mize vyvojai jakého- 
koliv simuldtoru jen prat. Snad jen doufam, ze 


= se tento vyrobek stane standardem, a nenasta- 


ne takovy chaos, jakého jsem byl svédkem 


f pred tremi roky, kdy nas nejriznéjsi firmy za- 


hrnovaly obrovskym mnozstvim navzajem ne- 
kompatibilnich videokaret. 

Pro sroynani uvedu maly priklad v¥konnosti 
této karty. U simulatoru, jenz pracoval v rozli- 
seni 640x480 HiColor (65536 barev) stacilo 
klasické Pentium na 100 MHz s dobrou gra- 
fickou kartou zpracovavat data s rychlosti 8 az 
10 snimkt za sekundu. Naproti tomu pracho- 
byéejna 486 DX4/100 MHz s 3D-Blasterem 
stacila zdsobovat divaky a% 20 snimky za se- 
kundu. 

Pro tuto vykonnou hracicku svédef i fakt, ze 
bude k mani za lidovych 3508 a jiz o vanocich 
si budete moci zahrat dokonale graficky zpra- 
cované simulatory podporujici tuto kartu 
(Magic Carpet Plus, Flight Unlimited anebo 
Cyberspeed). 

Vice informaci o tomto malém zazraku si 
budete moci piecist v nékterém piiStim Cisle 
Excaliburu, kde bude tato karta podrobena 
dikladnému redakénimu testu. —Genagen 








RENDERING 


V posledni dobé se velice Casto setkavam se zamé- 
nou pojmd rendering a ray tracing. RENDERING je 
obecny proces vytvareni kvalitniho obrazu z mode- 
lované scény pomoci pocitace. Naproti tomu ray 
tracing je jednim z algoritmé tvorby obrazu z mo- 
delované scény. Ve hrach se nyni velice Casto pouzi- 
vaji dopfedu vyrenderované animace, které se bé- 
hem hry pouze pfehravaji. S timto trendem se mi- 
zeme napriklad setkat ve hrach The 7th Guest, 
Microcosm, Mega Race nebo Creature Shock. 









Peete en ms . = 
ee ae ae ee 


Strike Commander - Tento trumf vynesia firma Ori- 
gin. MiZeme se zde setkat s FRAKTALOVE GENE- 
ROVANOU GRAFIKOU a letadly, ktera jsou POTA- 

ZENA TEXTUROU a precizné vystinovana. 


FRAKTALOVE GENEROVANA KRAJINA se na 
dlouhou dobu stala doménou firmy Nova Logic. To- 
to je ukazka z jejich simulatoru tankovych bitev Ar- 
mored Fist. 


TIE Fighter - kiasika mezi vesmirnymi simulatory. 
Vesmirné kfizniky sice nejsou potazeny zadnou tex- 
turou, ale jsou VYSTINOVANE. 





KAREL TAUFMAN 





Letos ¢Ctyfiatricetilety Ri- 
chard ,Lord British“ Ga- 
riott, designér svétového 
jména, tvurce megats- 
pésné Ultimovské série 
a zakladatel Originu ma 
titul Senior Vice Presi- 
dent of Product Deve- 
lopment / Creative Di- 
rector firmy Origin a od 
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y PROFIL FIRMY 


RICHARD GARIOTT 


doby, kdy Origin koupili 
Electronic Arts, funguje 
také jako Executive Pro- 
ducer pro EA. Gariott 
je také ¢clenem takzva- 
né Society of Creative 
Anachronism, zajimavé- 
ho sdruzen{, o kterém si 
snad budeme moci fici 
néco vice nékdy pifsté. 


Richard Gariott je velky snilek. Misto aby kupoval akcie, pozemky a umélecka dila, 


vrazi sve penize do hraéek 


| 


Lt 


kostymui ze stfedovéku. Vytknéte mu to. 


zi 





rd British 
jonékud civil- 
n provedeni 





srofil firmy Origin 


e&té, nez do toho zabfedneme, bude dobré 
upozornit na to, Ze Richard je Texasan. 
Texas je bohaty st4t a vérsinou se o jeho 
obyvatelich fika, ze nemaji radi cizince, i treba 
z jinych stati unie. Texas je statem pro scbe, 
bez problémai by si na sebe vydelal, a to presto, 
Ze na vetsiné jeho rozlohy jsou pousté, nebo 
stepi. V Dallasu, ktery je jen par kilomerrt se- 
verné od Hou- 
stonu, kde Ri- 
chard vyrtstal, 
byl = zastfelen 





hry. Jeden z velkych problému Originu je, ze 
nemtize najmout lidi kvalit, které potfebuje. 
Musime si je vychovavat sami, “ fika Richard. 
Vratme se ale zpétky do Richardovych stu- 
dijnich let. V roce 1979 (to mi bylo dever let - 
Kal) pracoval Richard v obchodé s pocitaci 
a softwarem - Computer Land. Nedeélal tam 
zadnou vyzkumnou praci, software, nebo vy- 
voj. Byl prodavatem. VW Computer Landu mel 
koneéné pfistup k Applu II, coz mu umoznilo 
vlozit do jeho her i 3D ,,beholderovskou” per- 


spektivu. Tak vznikl dnes jiz legendarni - 


xasu. Tak mne napada, ze by se nékdo z nasich 
étenata mohl chopit studie na téma ,,Vliv garazi 
na historii Spojenych stati”. Pripadnému za- 
jemci piiddm jegté dalsi tip - jedno filmove stu- 
dio. Ale zpét do Richardova Zivota. 

V této dobé uz zacalo byt Richardovi jasné, 
Ze ma na to uzivit se tvorbou a prodejem her 
a rozhodl se vytvofit jeSté lepsi hru - Ultimu 
II, kvGili které se naucil strojovy kéd. V té do- 
bé mél problémy s jeho dosavadnimi distribu- 
tory - California Pacific a oni mu pfestali vy- 
placet procenta z prodeje. Proto zasel s Ulti- 









ae rece John Fitzgerald  ,Akalabeth". Akalabeth byl a na . REID. mou I ke konkurenci - k Sierra On Line. 

culo. Kennedy. ‘Texa- rych hrach, které na Skole [Ream 7 gam Sierra byla hrou nadéena Ga 

Jéyeata - sané nosi radi v Clear Creeku  vytvoril. taky, proto ji najdete v pfis- 

ni Zenatej! klobouky a vy- Stejné jako vSechny pfedcha- ff tim Excaliburu - KaT) a slibi- 

yslim Richar- soké, cowboys- zejici i ona byla napsana§& la Richardovi distribuci v kra- 

a = ké boty, To jen -v Basicu. Richard tvoftil Aka- E biéce a s mapou vytistenou na 
abyste byli labeth stejné jako hry na latce. Pro Gariotta to byla od- 
v obraze. Skole jen pro sebe a své pra- } palovaci pruzina. 


Richard chodil do High School v Clear Cre- 
ek, v Houstonu. Tam se setkal se svym prvnim 
poditaéem. Byl to teletype se creckou dérné 
pasky. Modemem byl pfipojen k Region 4 Cy- 
ber. V tu dobu pravé zacal Richard probirat 
esoterickou fyziku, ktera mu (stejné jako mn¢) 
nic nefikala. Z mirnych depresi ho . vyved- 
lo spont4nnf nadSeni nad objevem nééeho tak 
fantastického, jako jsou pocitace. 

Od té doby, co spatiil tento kompjiitr, cho- 
dil Richard do Skoly jen psat hry. ,,Nestudoval 
jsem, neskladal zkougky a oni se jenom na 
konci semestru podivali na vsechno co jsem 
napsal a dali mi 4¢ko (jako nase jednicka - 
KaT). “ Tak to glo celé posledni tfi roky skoly. 
Za tu dobu napsal Richard néco pies dvacet 
osm her. Tu prvni, pokud by mezi vami byli 
mladi historici, napsal v Sestnacti. Skolu nako- 
nec nedokoncil. Zacal vydélavat penize hrami, 
které ho bavily a umoznhovaly mu pracovat 
a bavit se zaroven. Jesté nékolik let zil Richard 
vy piesvédéeni, ze se jednou do skoly vrati 
a studia dokon¢i ziskanim titulu, ale nikdy to 
uz neudélal. Nakonec, mozna ze mu jednou 
daji cestny doktorat, jako se to stava nékterym 
nejmenovanym politikim. Uz dnes si totiz Ri- 
charda zve jeho stara Skola na pfednasky 
o tom, jak psac ispésné pocitacove hry. 

Odpovéd na takovou otazku je pro Richar- 
da tézka. ,,Dfive stacilo sednout si a s primer- 
nym ndpadem jste mohl sam napsal veelku 
dobrou hru. Dnes je to uz zcela jiné. Na jedné 
hie pracuji mnoho mésfci t¥my odbornikd. 
Zatimco dive stacily grafické, hudebni a spi- 
sovatelské kvality jednoho élovéka k vytvofeni 
kvalitnfho prostiedi, dnes je to uz holy nesmy- 
sl, Aby byla hra konkurenceschopna, musite ji 
navic dokonéit tak béhem roku. “ 

»lrochu snadnéjsi to budete mit v pftipade, 
kdy jste dobry v néjakém oboru a chcete sve 
schopnosti nabidnout néjakeé aa 
firmé. Pokud chcete napfi- 
klad byt programatorem, mé- 
li byste zndt C++ a Assem- 
bler. Nejlep&i je zacit v néjaké fam 
velké spolecnosti, jako je 
Origin, a postupné si budo- 


vat kariéru odspodu. Tak po- | 


znate vsechny aspekty vyroby oUt re CURRED Cm 


tele, ale kdyz jeho bejby uvi- 
dél majitel Computer Lan- Bigs 
du, Richard séf, presvédeil § 
ho, aby zaéal hru prodavat. | 
Richard se k tomu sice moc | 
nemél, ale nakonec do toho B 

vrazil néjakych dvéste dolari 
na igelitové sacky a obdlky & 
a vlastné Akalabeth publiko- 
val. Richard se nezabyval re- 


beth jen v obchodé, kde pra- 


ze se jedna z téch osmi her, 
které v 
prodal, dostala do rukou séfa 
jedné distribuéni spolecnosti 
z Kalifornie. ,Jednou mi zavolali do prace 
s tim, Ze na mé na letisti cekaji letenky, “ vzpo- 
mina Richard. ,,Tak jsem se sebral, zaletél do 
California Pacific a oni mi dali podepsat néja- 
ky kus papiru. Od té doby mi posilali penize.’ 

S prvnim komerénim uspéchem ale Richard 
zacal byt ndroénéjsi a protoze se mu _ nelibila 
prvni obdlka Akalabethu, udélal mu grafik 
Dennis Loubee novou, ktera byla trochu vic 
SEXY. Dennisovo jméno vam asi nic nefekne, 


ale je to élovék, ktery od té doby deélal obalky 


ke véem Ultimam. Sikulka. 


sluzby za iplatu’. 


Richard Gariott - Ultima 
Richardovi bylo v té dobé teprve devatenact let 
a komeréni uspéch Akalabethu, ktery nikdy ne- 
minil vydat, ho pifjemné zaskotil. Rekl si, ze 
kdyz tahle véc vydélala tolik penéz, co se asi sta- 
ne, az napiSe hru od zacatku urcenou ke ko- 
merénimu prodeji. Tak vznikla prvni Ultima. 
Byla také napsdna v Basicu a vydeélala jesté vice 
nez Akalabeth. (Recenzi i navod na Ultimu 
I aidere take na strankach tohoto Excaliburu). 

9 Na Ultimé I pracoval s Richar- 
mi dem i Robert. Podobné jako 
zakladatelé velké modré - IBM, 
i budouci otcove Originu zaci- 
inali v garazi, kterA nebyla ani 
| jejich - stale totiz bydleli u ro- 
dict: (v USA byva zvykem od- 
stéhovat se pfed dvacatym ro- 
kem zivota) vy Houstonu v Te- 


zvané Britannia. Vrati se sem jeste ne- 


: o 
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RU es (meld tira en ur- 


; éitou roli i sex. Na jedné strané se Ava- 
klamou a_prodaval Akala- aa . sa 


tar vénuje omezenému flirtovani a pla- 
tonickému zamilovani, které doprovazi 
coval a tak mél vlastné Stésti, FER a CU en eet 
hé strané, kdykoliv navstivi lazné, ne- 
Computer leita opomene zalézt do oddéleného pokoje 
s lazebnici, ktera nabizi ,,specialni 





| Abychom pochopili  situaci, 
musime si uvédomit, ze vétsi- 
na her se na zacatku osmdesa- 
tych let prodavala v_ igelito- 
vych saécich stejne jako dnes 
shareware. Vétginou se jedna- 
lo o kopie coin-upt, které 
v té dobé ovladaly svét pocita- 
covych maniakt, 

Zde si dovolim jesté jeden od- 
skok stranou. Ultima IT byla 
prvni Ultimou s mapou vytis- 
ténou na latce a to se od téch 
dob stalo jakousi peceti celé 
série. Je to unikatni véc hlav- 
né proto, Ze jsou velmi drahé 
a tak se jim distributofi brani. 
Uz tieba budget verze starsich Ultim maji ma- 
py natisténé na silnéjsim papife jenom proto, 
aby byly levnéj§i a nékteré CD kompilace je 
postradaji uplné, 

Po uspéchu Ultimy II se Gariott zamyslel 
nad programem, ktery napsal a do tfetiho dilu 
sagy se vrhl s pfesvédéenfm napsat o mnoho 
lep$f engine a s nim i mnohem kvalitnéjéf hru. 
Diky penéziim ze softwaru se také mohl osa- 
mostatnit. V roce 1983 mu bylo prave dvacet 
tri let, kdyz se svym bratrem Robertem zalozil 
Origin specidlné za icelem publikovani Ult- 
my III. Kluci se koneéné odstéhovali z domu 
rodici a podstoupili dost drastickou zménu 
podnebi, kdyz horké a suché pocast Texasu vy- 
ménili za chladnou a plactivou Novou Anglii 
(New England). K Richardové radosti zacali 
dostavat dopisy adresované pfimo jim, v nichz 
se fanousci vyjadfovali k jejich praci. ,,.Nikdy 
pfedtim jsem tolik dopisi hada “ yzpo- 
mina Gariott. Mozna to byla pravé podpora 
fanouskai, ktera mladikim pomohla piezit. 
Pfes uspéch Ultimy totiz prochazeli neprijem- 
nym zivotnim obdobim, které se ve spojeni 
s problémy kolem Originu proménilo v zivot- 
ni krizi. ,,Znate to obdobi, kdyz se odstéhujete 
z domu rodicfi, cheete si délat vSechno po 
svém, jste rad, ze jste svobodny, ale proste si 
nejste dost jisty, jestli délate ta spravna roz- 
hodnuti tak docela sim. A tak moc si piejete, 
aby vam nékdo poradil a pomohl, i kdyz jste 
o to ponejprv nestal,” rika Gariott. 





»¥ Ultime V jsou nékteré 
postavy, ktere sice maji 
dobre srdce, ale pod novou 
viadou temnych sil jim je 
dobre, a tak s nimi spolu- 





7 Te se sabijelo Py rh i) rrr. ret er: | [J eT 
stava propracovanejsi a dramatizujici. Ritualni vrazda jako je tato 
neni vyjimkou (ma nékdo zajem o jeden kbelik krve?). 





Ultima IV zaéala vznikat nékdy v tomto téz- 
kém obdobi. Richard se uz naucil programovat 
dost dobfe na to, aby se mohl vénovat jinym 
aspektiim své hry a u tohoto dilu Avatarovy sd- 
BY se poprve vice soustredil Na vypravent pri- 
béhu. Poprvé se pokusil zménit primitivnost 
konceptu ,,jdi a zabij zlého kouzelnika™ a vlozil 
do pribéhu i urcité etické hranice. 

Pokud se v Ultimé IV jesté stale dalo lehce 
rozeznat kdo je dobry a kdo aly, v jejim pokra- 
Covani uz Richard veskeré ostré hranice sma- 
zal. ,W Ultimé V jsou nékteré postavy, které si- 
ce maji dobré srdce, ale pod novou vlddou 
temnych sil jim je dobre, a tak s nimi spolu- 
pracuji, “ komentuje hru Richard. 

S Ultimou VI pfisel také skok z Apple na 
PC, V té dobé se zacal Richard dostavat do 
potizi s pocita¢em, pro ktery az doted tvofil 
hry. Apple mél procesor 6502, 64 k paméti 
a bézel na 1 MHz. PC v té dobé bézelo na 12 
MHz s 640 k pameéti. Pro Gariotta to byl vita- 
ny technologicky skok. Ackoliv byla Ultima 
VI prvni hrou vytvofenou pro C, nemusi PC- 
ékari Ikat. Cela série byla pozdéji pfepsana i na 
tento pocitac a Ize ji stale koupit v nékterych 
obchodech. 

Nasledovala Ultima VII, ktera markantné 
zvétsila postavicky a vylepsila grafiku. V Ulti- 
mé VI se poprvé v celé sérii objevila moznost 
pouzivat k ovladani hry mys. Vylepsena verze 
tohoto systému pro Ultimu VII j je kompletné 
Richardovym konceptem. Inspiroval se pry 
Robertsovou starsi hrou ,, Times of Lore” a ta- 
ké Dungeon Masterem“. In- 
terface je tak dobry, ze byl jen 
s malymi zménami ptebran 
i do nasledujictho dilu sagy. 

S Ultimou VII pfigla i dalsi 
podstatna zména. Do Sestého 
dilu sagy vedl Richard Ultimu 


zeleznou rukou. Se sedmickou | 


pady? Kdo vi). Stale si ale po- 
nechava titul The Chief Desig- 
ner celé série. 

Richardiv prerod od kompletné autorského 
tvtirce vy ,pouhého” organizatora byl ndrocny 
a pro Gariotta bolestivy. Jak sam fika, uplné 
nejhorsi bylo, kdyz se zacal o programovani dé- 
lic s novymi programatory. Bylo pravidlem, ze 


kazdy Clen skupiny vylepSoval kéd, ktery napsal 
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poodstoupil jaksi do ustrani I svych putovanich se Avatar Ponca 
a nechaval za sebe pracovat své GRRUIITER EGU ON ue mur caper 


podfizené (Ze Pyamelimetesumeres mist. Toto je napriklad sidlo viadce Ca- 
a See een ree mae 


re OC a Cea Heal 
timy. 


pracuji."* 


ten druhy a to uz Richardovi nesedé- 
lo. Protoze se mu stale vice zamlouvala prace or- 
ganizatora a geomcetricky s tim ho rozcilovala 
prace programatora, upustil od ni Richard kom- 
pletné. ,,Od té chvile ze mne spadlo veskeré na- 
peti, které jsem prozival pri setkani s dal8imi 
programatory, Védycky jsem si fikal, co mi zase 
provedli s mym strojakem a oni ho vétSinou vy- 
lepsili. To mne asi Stvalo nejvic,“ rozpomina se 
Gariott. Navic mu tento pferod pfinesl vyhodu, 
ktera se mu nesmirné zamlou- 
va. ,Kdyz se mi néco nelibi, tak 
feknu - pfedélejte to - a od té 
chvile je to problém nékoho ji- a 
ného,” usmiva se potésené. Ree 
Na Ultimé VII pracoval ne- 
ustale tym dvaceti péti lidi, 7 
kter¥ se v krizovych situacich 
rozrustal na tficet a jak Ri-F 
chard sim fika, to uz byla ne- 
chutna fuska na organizaci 
(krerou mél na starosti pravé 
on). Ve skupiné bylo neustale 
osm programatoru, cryfti TDA i 
(Technical Design Assistant), A, 
dva specialisté na audio, ¢ryfi =p 
spisovatelé a tyfi grafici. Ri- 
chard Gariott je fidil a k ruce 
mél jesté tzv. Production Assistant - Michelle. 
Ultima VII pfenesla Origin do nové éry me- 
garozpoctu. Jeji vyroba totiz prisla na cely mi- 
lion dolart. V té dobé to byla prosté gigantic- 
k4 édstka. Penize, které bratii Gariottovi vrazili 
do riskantniho projektu se pifitom vratily hned 
prvni den prodeje, kdy Ori- 
gin dostal objednavku na 
sedesat tisic kust. 
Ultima VIII - Pagan, zatim 
posledni v sérii Avatarovych 
§ dobrodruzstvi prinesla hod- 
né vseho. Hodné radosti 
i zklamani. Pfedné tu byla 
krasna grafika i animace 
|a fantasticky ptibéh, ale to 
vsechno kazila pfilisna na- 
rocnost na rychlost pocita- 
ée. Origin tentokrat piece- 
nil rychlost pokroku a své 
fidveley na hardware pékné pfehnal. Tomu také 
odpovidala reakce nékterych fanouskt, ktefi se 
k ni stavéli zcela odmitavé. DalSim trnem 
v paté jim byl arkadovsky prvek skakani pies 
mizejici plosinky, ktery byl pouzit v Ultimach 
vubec prvné. At se na véc divame jakkolivy, 


ios transvestita. 





a vérim, ze co Cctendf to odli8ny nadzor, je fakt, 
ze prace na datadiscich pro Pagana byly zasta- 
veny. Pfitom engine hry byl uz od rannych sta- 
dif koncipovan tak, aby pfijimal datadisky bez 
probléma. Origini se totiz poudili z probléma, 
které jim pozdni napad s dodatetnymi pfibéhy 
pridélal v Ultimé VII. 


Richard Gariott - ohlédnuti za Ultimou 
Kdyz se dnes Gariott diva zpét, je hlavné pys- 
ny na to, ze s kazdou Ultimou zacinal vlastné 
uplné od zaklada. Kdyz se nad tim zamyslime, 

; m@ ma pravdu. Doom 2 je vy- 
lepSenim enginu z Doo- 
ma 1, jako dodatek tu ma- 
;me par potvor navic. King 
fag Questy | a 2 jsou na prvni 
@) pohled tiplné stejné. Mluvit 
Bee 0 podobdch Ufa 1 a Ufa 2 

@ od Microprose je taky zby- 
ma tecne. Tato skutecnost nijak 
i nesnizuje kvalitu vyjmeno- 
vanych her. Byl bych ostat- 
ne sam proti sobé, protoze 
vsechny které jsem zde vy- 
psal jsou moje favoritky, ale 
a poslouzi nam jako velmi 
a dobry pfiklad  odliSnosti 


Wr aee byt Te ‘err PEC Cariottova pfistupu. $ kaz- 


me dou Ultimou chce novy en- 
gine. S kaidou Ultimou chee jit dopredu. 
A kdyz nahodou vydava vice dili pro jeden 
engine, dopadne to jako s Ultimou VII. Jejf 
odstépky Silver Seed, Forge of Virtue a Ser- 
pent Isle byly vSechny vydany jako dily Ultimy 
VII, ne jako Ultima VIII, Ultima [IX a Ultima 
X. Tento pristup se vlastné nezrodil z néjakého 
bohulibého piesvédéeni, ale iplné nahodou. 
Prvni Ultimu napsal v Ba- 
sicu, druhou ve strojaku 
a tak dal a dal. Vice se 
o tom dozvite vy na’em ex- 
kluzivnim  seridlu, ktery 
pokryje vsechny Ultimy. 
Ackoliv je Richard jako 
designér her Stastny, prece 
je na ném vider frustrace, 
kdyz uvazuje o své roli 
v histori. ,,.Kdyz pisete kni- 
hu, tak ji davate do ringu 
se vsim co uz bylo nékdy 
napsano. Konkurence je 
ohromna a Sance na to, ze 
sl vytvorite novy pomnik, 
jaky ma v déjindch tieba 
Shakespeare, je miziva.” 





Richard Gariott 

v jedné ze Stastnéj- 
sich chvil svého Zi- 
vota. Jak mizete 
vidét z vyrazu jeho 
tvafe, bere svou 
funkci krale Britan- 
nie skutecné vainé, 








orofil firmy Ort rigin 


»Na druhou stranu poci- | 
tacove hry jsou silné ovlivne- 
ny ¢asem. Hry, které byly 
dobré pied ¢ryimi - péti lety 
dnes uz nikdo nehraje. To 
prinasi vyhodu ve snizené 
konkurenci. Vlastné soutézi- 
te jen s tim, co je prave na 
trhu a va’e Sance na vynik- 
nuti jsou vérsi. Na druhou 
stranu, za pét let po vaSem | 
dnesnim megatispéchu nevzdechne ani pes 
a to je ohromné frustrujici. Drive mne to vel- 
mi trdpilo, ale dnes jsem se uz vyrovnal s pted- 
stavou, Ze hraci Ultimy 30 nebudou hrat Ulti- 
my 1-25. Ale ja udélam vSechno pro to, aby 
alespon znali historii téch her,” rika Richard. 

Graficky postup od prvni Ultimy k zatim 
posledni Ultimé VUI - Pagan je zarazejici. Prv- 
ni Avatar se veSel do étverecku 8 x 8 bod 
a mél celé dvé faze animace. V Paganu je vyso- 
ky étyficet osm pixelfi a ma tidajné pres pat- 
nact set f4zi pohybu. Woah! 

Zvlastnfho uspéchu se Ultimé dostalo v Ja- 
ponsku, kde po celé sérit pocitacovi hraci do- 


slova Sili. Zaéali se dokonce pene = kreslené 
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Avatar je ve eee aarrT 
‘kluk. Hraje pocitatové hry, diva se na 
video, na telku, posloucha pop music. 





a nebyl vydan. Prvni krok byl 


vyroéni dil sagy do virtualni 
reality. Pilba, rukavice a tak 
podobne. Jednim z prvnich 
zajemcii o spolupraci se jevilo 
| I us v zacatcich Nintendo, které 
wee) piipravovalo svij velmi levny 
| virtudlni sytém. Z pohledu 
hra¢e to ale mize znamenat 
zruseni a konec Ultimovske 
série, Zatim existovali vedle 
sebe Ultima Underworld 


a Ultima se sv¥m isometrickym zobrazenim. 


Gariott sice fika, ze se Ultima X bude moci 
hrat is mysi, bez pfilby a rukavic, ale vé véite mu. 

Ackoliv Ultimy zatim nepod- [% SF 
poruji hru dvou hraci, Origin 
k tomu nekompromisné sméfu- 
je. Pomalu, ale jisté. Prvni tiva- B 
hy o multiplayer systému se ob- 
jevily u Underworldu. Systém jig 
byl pak téméf vyvinut pro Ulti- 
mu VII, ale nakonec nebyl do 
finalni verze umistén a v Ultimé 
VIII uz mél byt témét najisto, 
ale nakonec byl i i odtud vytazen 
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Britannil. 
7 ucinen vytazenim prvku 


| skupiny postav, které hrace doprovazeji - 
| i kdyz i ta byla ponejprv zamyslena a do- 
| konce v enginu napsana. Hra byla ale 
@ tak pomala, ze se radéji Origin chopil 
| konceptu jedné postavy. Prozatimni testy 
se hrou po modemu vyuzivaly Novell 

a snahy jdou k umoznéni hry modem- 
a aeteck Origin je také pfipraven testo- 
| vat tento druh hry na hraéich. Az se do- 
#4 spéje k néjaké rozumné podobé systému, 
) bude nejprve testovan ynitfné, pracovni- 
‘ky Originu (tomuto druhu testovani se 


be 


Koho by napadlo, ze Phe sean 
mapa néjaké neznamé zemé, volné po- 
PE Cm te ee edo 
ti jeho éastym privodce po vzdalené 





pro PC, nenechaéva tato platforma Gariotta 
chladnym. Jako nejvetsi problémy s PC poci- 
taci vubec upozorfuje Gariott na grafické kar- 
ty a misto na hard disku. Problemy take dela 
ptizpisobovani Ultim rizné rychlym PC- 
ékiim. Zatimco na jednom bézi hra plynule, 
na rychlejsim stroji uz NPC postavicky pobi- 
haji po méstech jako zbésilé (to nam ale dnes 
po Ultimé VIII asi nehrozi). Pro tento piipad 
se do her umistuje (nebo snad lépe feceno - 
umistoval) takzvany ,,frame limiter” (¢ti ,freim 
limitr). To je kratky programek, ktery omezu- 
je rychlost s jakou jsou jednotlivé faze animace 
yee V Paganu byl naopak pouzit pro 
»vystithant nékterych fra- 
mui, coz mélo umoznit 
zrychleni pohybu postavic- 
ky. Nevim ale o nikom, 
kdo by tuto funkci pouzil 
is dobrym vysledkem. Ve 
| ; skutecnosti se zddlo, ze ak- 
eee tivace FL neméla na pohyb, 
ani pocet fazi zadny vliv. 
Jednou z_ nejkomplikova- 
néjsich Casti programovani, 
s jakou se Origin setkava, 
je podle Gariottovych slov 
zajistént kompatibility raznych PC. Jsou to 
rizné video médy, tii az Sest zvukovych karet, 
rizné rychlosti procesoru a rizné konfigurace 
MS-DOSu. A to jeSté nezkouSeji proniknout 
do trhu pro Windows! Nechvalné znamy Voo- 
Doo manager paméti vznikl z nutnosti zpri- 
stupnit pamét nad 640 kB, kam vas bézné 
DOS nepusti, at mate RAMku jakkoliv vel- 
kou. ,Je zhruba pét az Sest zpusobd, jak toho 
docilit a kazdy z nich nékoho naétve,” fika Ri- 
chard. Ma pravdu. VooDoo manager byl velmi 
kritizovany pro komplikace, které nékomu 


oa | on a a oe ed er ~ i 
REE rye Tee es are Peter ie tat ie Ri- fika in-house) a pozdéji 
charda Gariotta. Ve skuteénosti jsou i ostatni postavy ve hfe in- 
spirovany skuteénymi lidmi, mnohdy is pouzitim jejich tvari. Pro 
Serpent Isle byla dokonce vyhlasena soutéz, jejiz vyherci se pak 


hraci telefonicky napojit své pocitace na 
jesté nevydanou verzi Ultimy a testovat 


zplisoboval pfi instalaci. Hraci si museli tvorit 
tzv. boot disky a z nich pak pocitace startovat. 
Na druhou stranu nutno pfiznat, ze tento zpu- 


budou moci 


ve hfe objevili jako NPC postavy. 


seridly, knizky a zpévaci pfisli s pisnickami na 
jejich téma. Pocitacové firmy zacali séru. kopi- 
rovat podobnym stylem her. 

Origin vytvaii hry hlavné pro IBM PC 
kompatibilni pocitace, ale nebrani se pievodu 
programi na jiné platformy. Jejich starsi titul 
,Ogre“ byl pfepsan na sedm riiznych pocitaci. 
Ultimy se zase produkuji a nebo pfipravuji ta- 
ké pro SNES, Game Boy (!!!) a nékteré systé- 
my Sega. Pokud je mi znamo, tak zatim jen 
pro distribuci ve Spojenych statech. 


Richard Gariott - budoucnost Ultimy 
Béhem pracf na Ultimé VIII se uz cela jedna 
sekce Originu tvrdé ponofila do vyvoje enginu 
a technologif pro Ultimu X. Zatimco Ultima 
IX by méla byt v mnohém podobna svym 
predchiidciim, Gariotttiv sen je umistit desaty - 





jeji hratelnost ve verzi pro vice hract. 


Origin - behind the scenes 

Produkty Originu jsou asi nejvice proslaveny 
dvéma prvky. Jednak je to fakt, jak jsou rozsah- 
lé az% gigantické. Na druhé stra- : 
né je to skutecnost, ze snad ani 
jeden z nich nejde na trh bez 
neeziiemnich chyb, které zpu- Hig 
sobuji hraétim nepifjemné zéky- 
sy. Origin se vétsinou vymlouva E 
na velkou naroénost svych pro- 
jektu, coz jim jiste nejde uptit. § 
Podivejme se, bez velkého alibi- A a7 ere aa, 
zovani na par momentu z pro- 
gramove faze Originu. 

Ve svych zacatcich se Gartot- : 
tova firma vénovala vylu¢né Applu (Mac je 
stale Richardovou nejoblibenéjsi platformou). 
Pfesto%e nyn{ produkuje Origin hry hlavne 


(na obrazku vedle mysi) rozzari tajem- 
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v lese, za jeho d 


sob jesté dnes pouziva dost firem, aby ulehcili 
konvenéni paméti pocitace. 

Pri programovani her je pro zaméstnance 
Originu nejkritictéjsi rychlost (to ostatné vidi- 
me z gan a dalsich). H Hlavni cast programu 
5 byva psdana v C++, pfestoze 
je assembler daleko rychlej- 
si. Hlavnim divodem pro 
4 toto rozhodnuti je pri tom 
snadnéjsi ,udrzba" progra- 
mu v C++. Jak tvrdi pro- 
=| gramatofi Originu, C++ je 
j pro né daleko prehlednejsi 
a daleko snaze se v ném 
chytaj{ chyby. 

Kdyz pomineme problémy 
is programovanim, potyka 
se Origin i s trably z personalniho hlediska. 
Najit tteba dobré grafiky pro pocitacové hry je 
mnohem téz8i, nez by se mohlo na prvni po- 


erie magicky TEE 


omkem. 





Atkoliv se éerveny Guardian ukazal a2 v prdbéhu série, je daleko poutavéjsi, nez jeho pfedchidce Mondain. Stal se jednim z poznavacich znameni série a Ize pred- 
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Toto Brees Britishova palace v Britannii je TET: ee re al ee 
tem, kde Ize jinak zcela nesmrtelnou NPC zabit. Staci si pockat, 

az se kral postavi pod zlatou tabuli nad vchodem do audiencéni siné nejcennéjsi materi4lni véc, kterou 
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hled zdat. Je plno lidf, kteff umf hezky kreslit, 
ale jen malo z nich se dokaze pfeorientovat na 
kresleni na pocitaci a pro pocitac. Kresba na 
papir je diametrdlné odlisna. Pri svém pidéni 
po novych silach do Originu pfisel Richard 
Gariott na to, ze nejlepsi pro néj jsou kreslifi 
comicsi. Dale ma dobré zkuSenosti s autory 
komerénich plakati (napfiklad pro koncerty 
rockovych skupin). Do Originu se také dostalo 
nékolik grafiki, ktefi pfedtim pracovali v re- 
klamé. V8ichni do jednoho se ale museli preci 
jen ucit jak transformovat svoje uméni na poci- 
tatové médium, a to znamenalo nejenom nau- 
cit je zachazet s pocitacem a kreslicimi progra- 
my, ale zaucit je i do tajil vyroby her, aby si 
mohli piedstavit, jak bude jejich grafika zpra- 
covavana a ¢emu ji musi pfizpusobit, 

Nejlepsi véci, ktera by se mohla stat uzivate- 
lim PC, je podle Gariotta zavedeni standardu 
pro rychlé video. Jeho slova ohledné Macintos- 
he jisté potéSi v8echny vlastniky tohoto pocita- 
ce. ,Mac je mou nejoblibenéjsi platformou, ale 
trh je z devadesati procent v PC. ‘lo nam brani 
vydavat verze pro Apple.“ 

Richard je rozhodné ve velké mife ekonom 


a podnikatel, protoze kdyz svedete fec¢ nage 


pocitacovy svét, zacne si vylévat zlost nag 
periodické cykly, které v primyslu nasta-— 
vaji kazdé tfi az pét let. Piiéemz béhem 
kaidého cyklu musi Origin velmi peclivé 
zvatovat, na kterou platformu tvotit v dal- 
si periodé. 


Richard Gariott 
- soukromi multimilionare 
Zatimco Walt Disney si postavil na zahra- 
dé svého domku maly vlak, Gariott se vy- 
Ziv v autech. Cas od éasu rad nékteré ze 


svych vozidel vymeni, ale v soucasnosti may he me | PCr hPa peer mer ml aa 
doma Mitsubishi 3000 GT, GMC Typho- procent vic nez véechny interaktivni filmy dohromady. Pokud je 





Jestlize jeho 


| Gariottiv dim, ktery ma Richard 
nesmirné rad a ktery povazu je za 


viastni, velmi silné odrazi stay maji- 
telovy duge a jeho charakter. Je zde soukroma 
observatof, dva bazény - jeden kryty a jeden na 
zahradé. Gariott ma v domé dokonce i umély 
déSt a ve zdech riizné tajné chodby a pricho- 


dy. Na jedné ze skalek v hale je umely wndiope: 


dek, Richard viastni kolekei 
téch nejpodivnéjsich véct, 
které si jen mizete predsta- 
vit. Ma autenticky skafandr 
z NASA, ma rakev s umé- 
lym kostlivcem. Obéas si na 
sébe Richard  oblékne 
kostym Lorda Britishe a jde § 


si doslova s Originem hrat, 


Chris Roberts ma malou 
jachtu, Gariott ma malou 
kopii historické plachetnice, 
kterou nazval ship Britan- 
nia. Lord British se v ném prosté nezapfe. Pfi- 
tom je zajimavé, ze si ho sobecky nechrani 
a neuzavira sé v ném do sebe, jak by se dalo 


predpokladat. Kazdy druhy Halloween se 


u néj sejde ohromna parta znamych a pracov- 
nik Grains, Na tuto Sea: je dum fan- 
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vidy, kdyz je Avatarova pritomnost 

v Britannii nevyhnuteina. Z tohoto 
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Uitima VII prenesla Origin 
do nové éry megarozpoctu. 
| Jeji vyroba totiz prisia na 
cely milion dolaru. 


fikuje, odpovi vim jménem Walta Disneye. 
»Fascinuje mne, jak se stavél vSem, ktefi na néj 
utocili a jak pfes vsechny ty klacky co mu na- 
hazeli pod nohy vystavél to nadherné Disneyo- 
vo Impérium. Filmova studia, zabavni parky, 
to je nadherné. “Kdyby Gariott nepracoval 
v software, chtél by délat vlastni zabavni parky. 
V této souvislosti se ale distancuje od Disney 
Worldu a vsech jeho napodobenin, Jeho snem 
jsou parky nabizejicf interak- 
tivni dobrodruzstvi. Ze by 
mél na mysli néco jako ,,West 
World“ Michala Crichtona? 

Za svuj nejvetsi uspéch pova- 
zuje RiSa Origin jako takovy. 
Jak sam tvrdi, a my mu to mt- 
ities Yeme i nemusime vétit, nefas- 
cinuje ho ani tak finanéni 
stranka véci, Uspéchy firmy, ja- 
ko parta lidi, kterd se pod jeho 
kfidly sesla. Kdyby ale pfesto 
nemeél Origin, pracoval by asi 
pro Broderbund. Broderbund 
je v Evropé distribuovan Electronic Arts a tak 
jeho jméno vyniklo znatelné az pfi nedavném 
ett oe Mystu. Presto je s podivem, Ze 
Richard nejmenoval néjakého giganta. Ztejmé 
jsou véci, feknéme interniho charakteru, které 
my hraci nezname a o kterych nam jen tak ne- 


. gee kdo nic nefekne. Mozna je to lepsi. 
a m1 EE ERS 


m4 ae Pa foal toe 






Richard Gariott 
- 0 pocitacéovych hrach 

Pro svou uplné nejoblibenéj§i hru saha ve 
vzpominkach hodné daleko. ,,Bylo to kdysi 
davno na jednom ze starsich typi Atari 
a viastné to byla takova primitivnéj§i verze 
Wing Commandera, “ fika Gariott. Z no- 
véjsich tituli pak jmenuje _,,Monkey 
Island 2“ a ,,Myst“! Na druhou stranu Ri- 
chard pfiznava, ze moc her vlastné nehraje 
a je dokonce ochoten to vyzdvihnout jako 
svou kyalitu.” 

| Gariottovi se nelibi co z pojmd virtudlni 


on a 1911 Model T. Kromé jiného ma je3- BRGUSUE ROR ENCE TO LCS OCCU realita a interaktivni film udélaly nékteré 


té Lambordini Diablo a nékolik motore 
do piirody, véetné jednoho Harleye. 

Ackoli Gariott jesté stale nepodlehl kostelnim 
zvoniim, Zije se svou pfitelkyni Leannou a tvrdi, 
ze by bez nf nemohl zit. Pak se zamysli a doda: 
»bez ni a bez myho baracku. “ 


kt MY vystrelit. 


tasticky vystrojen, takze si navStévnici pfipada- 


ji jako v jedné z Richardovych RPG her. 


Kdyz se nad tim zamyslime, nebude nam 


vubec pfipadat divné, Ze kdyz se ho zeptate, se 
kterou historickou postavou se nejvice identi- 





publikované produkty. ,,Podle mého nazoru 
je interaktivni film néco, co ma audio i video 
kvalitu televizni, nebo filmové produkce be- 
hem celého trvani hry, v kazdé chvilce.“ —KaT 





pokladat, Ze to s Avatarem potahne jesté pékneé diouho. 
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CHRI 


hris Roberts je po Richardu Gariottovi 

v Originu muzem Cislo dvé. Pro nékoho 

to nemus{ znit pravé lichotivé, ale kdo 
z nas je muzem Cislo dvé? 

Cesta do postaveni kde je dnes ale nebyla 
viibec snadna. Teprve po zkuSenostech s Wing 
Commanderem dostal Chris Roberts titul 
Creative Director. V praxi to pro néj dnes ob- 
nasi, Ze ma pod sebou tym lidi, ktefi na urcité 
hfe pracuji. Chris se snazi udrzet integritu sé- 
rie, ktera je zalozena na jeho ndpadu. Letos 
mu bude dvacet sedm let. 


Chris Roberts 
- tvrdy zivot dobrodruha 

Chris je rozeny Anglican. Narodil se v Man- 
chesteru, kde jeho otec vyucoval sociologi na 
tamni univerzicé. Uz v Anglii se v Chrisovi 
probudila laska k pocita¢iim a viibec ke ySe- 
mu, co se na obrazovce mohlo hybat. Ve tfi- 
nacti se sam naucil programovat Pet a zacal 
psat své prvni hry. Kdo nékdy zkouSsel progra- 
movyat pro osmibity, jako bylo tfeba ZX Spect- 
rum, bude mit asi dost dobrou pfedstavu 
o tom, jak takové hry vypadaly. Vrtulni¢ky pfi- 
stavaly na plosinkach, lovily kulicky apod. 

Chrisovym druhym pocitaéem byl BBC 
Microcomputer. Mél tficet dva kilo RAM a na 
tehdejsi poméry fantastické rozliSeni. Nabizel 
Sestnact barev na pixel pfi sto Sedesati na dvés- 
té a nebo étyfi barvy na bod pii tiista dvaceti 
na dvésté. Chris byl z toho u vytrzeni. ,,Byl 
jsem totdlné fascinovan!* vzpomind. Okamzité 
se do tohoto stroje pohrouzil a za¢al psat hry. 
VétSinou se jednalo o textové adventury, nebo 
jednoduché akéni arkady. Nahoda tomu chte- 
la, ze v tu dobu zaéal vychazet Casopis BBC 
Microuser. Jeho vydavatelem se stal jeden po- 
citaéovy nadgenec, ktery Chrise ade okol- 
nosti znal, protoze ho shodou okolnosti ucil ve 
Skole. Védél, Ze tenhle klucina (Chris) piSe do- 
ma pocitacove a hry zavolal mu, ze ma o neja- 
ky program zd4jem. Abych uvedl do obrazu ty 
pozdéji narozené, do casi rozmachu Amigy 
a vlastné az do zaniku Spectristickych magazi- 








ni jako byl fantasticky Crash, nebo Sinclair 
User, bylo zvykem otiskovat jednoduché Basi- 
cové programky, které si ctendfi mohli doma 
pretukat do pocitace. Pozdéji byly dodavany 
touto formou i programy ve strojaku a to 
v podobé dat, ktera si néjaka For-Next smycka 
naéctla do paméti. Reknu vam, ze pfepisovat 
takové dvé stranky ¢cisel nebyl zadnej med. No 
a v téhle ekonomické situaci vydélal Chris své 
prvni penize za pocitacovou hru. Jmenovala se 
,Kong* a spocivala v ovladani malého King 
Konga, ktery mohl hazet kameny na vreulniky 
a lézt na budovy a tak podobné (nepfipomina 
to nékomu pozdéjsi arkadovy hit Rampage?). 
Podobné jako Gariotttty Akalabeth byl i tento 
kousek napsdn v Basicu. Casopis mu za Konga 
zaplatil sto liber. To nebyla mala suma. Kdyz ji 
prepocitate na koruny, coz samozfejmé nelze 
brat doslovné, je to néco okolo Ctyf tisic. Ma- 
lého programatora to nadchlo. 

Nasledovalo to, co jednou pfislo na kazdého 
uzivatele Basicu - nespokojenost. Chris mél 
k dispozici jen néjakych dvandct kilo na pro- 
gram a navic to bylo vsechno hrozné pomale. 


RIS 


Bylo treba pfejit na strojak (citite paralelu 
s Gariottovym vyvojem?). V tu dobu se na Ri- 
charda obratil jeden z jeho kamaradu, ktery se 
marné pokousel dokonéit jednu platformovku. 
Dal nefungujici program Chrisovi at si s tim 
udéla co chce. A Chris ho chytil za sloyo. Nau- 
cil se v programu orientovat, upravil ho a fun- 
gujici hru prodal Oceanu. lahle hra se jmeno- 
vala ,, Wizardor’ (od slova wizard - kouzelnik, 
mag) a v praxi to byla normalni plattormovka. 
Hrac byl malym kouzelnickym adeptem, jehoz 
otec byl zabit zlym Carodéjem. Synek se proto 
musel vydat na cestu pomsty. Jeho cilem bylo 
sestavit magicky met, jehoz tii dsti byly ukry- 


ty ntkde po krajine. Wizardor byl tak uspesny, 


ze se drzel na vrcholku nejprodavanéjsich her 


pro BBC celych sedm tydni. Psal se rok 1984. 

Wizardorem to pro Chrise pochopitelné ne- 
skoncilo. Protoze ho penize, které si vydélal, 
tésily a prace bavila, vrhl se na fotbalovou si- 
mulaci Match Day” (no jo, fakticky - ten 
Match Day!). Projekty v jeho mysli nabyvaly 
gigantickych rozméru (vy té dobé se uz Chriso- 
vi nedostavalo paméti - tedy, té v pocitaci) 
a pomalu se zacinal rodit ten megalomansky 
Chris jakého zname dnes. V té dobé prisly 
BBC pocitace s hardwarovou novinkou, ktera 
umoznovala 128 kilo RAM podobnym zpiiso- 
bem, jaky pouzival Apple. Pro Chrise to byla 
rana ze  startovni pistole. Jeho  hra 
,strikers Run” je udajné prvni hrou, ktera 
128 kilo na BBC plné vyuzila (a pak se divte 
proc se mu tolik libi Pentium), Ve Strikerovi se 
také projevilo Chrisovo militantni zaujeti. 
Hraé létal ve vojenskych letadlech a vrtulni- 
cich a pouzival rizné zbrané. Svym stylem se 
jednalo o dal&f scrollujici hru. 

V té dobé dokoncil Chris stfedni skolu a je- 
ho dalsim planovanym krokem byla univerzita 
v Manchesteru, kde jeho orec ucil. Roberts 
mél vy planu studovat tam fyziku, ale rozhodl 
se, Ze si nejprve da rocni prestavku. Prace na 
pocitacovych hrach ho bavila a vydélavala mu 
také dost penéz na to, aby se uzivil. Rodice 
piilis neprotestovali. S rokem ¢asu pied sebou 


Chrisu Robertsovi je dvacet sedm let a uz premysil, 
jak pozménit strukturu svétove pop kultury. 
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zacal Roberts pfehodnocovat 
svuj zajem o BBC a zacalo 
mu vadit, ze tato platforma 
ma jenom okolo pul milionu 
uzivatelt. 

Chris se rozhodoval mezi 


Saige cat usm mete Wing Commander 3 opét piived! na scénu koé- 
ieiaueecies kovite nepratele Terrand. V téeto hre dostali 
schopnostmi J krasné rozpohybovaneé masky, aby mohili delat 
grimasy nez pred tim. Jedna 
takova hiavinka pri tom prisla na nékolik tisic 


na trhu a svou 

a zvukovymi ) 
frezil CC 3 jesté straslivéjsi 

zvitézil Commodore C64. ebm j 

Inspirovan popularnim Fa 


Gauntletem (myslim tou fan- 
tasy hrou, ne tim sportovnim mixem), zacal 
tvorit Ultra Realm“. Tato hra byla jakymsi 
piedchtidcem Times of Lore. Piestoze byl jeji 
nasledovnik pékné uspésny, Chris povazuje 
Times of Lore za své nejvétsi zivotni zklamani. 
Hra se nestala megahitem, jak ptedpokladal, 
a to ho silné ranilo. Ale nepfedbihejme. 

V roce 1985, kdyz bylo Chrisovi devatenact, 
odstéhoval se jeho otec do Texaského Austinu, 
aby ucil sociologii na tamni univerzité. Kdyz uz 
Chrisovi, ktery byl stale v Anglii, chybél, zajel si 
ho navstfvit. Texas mu kompletné uéaroval. 
» Bylo tam tak teplo a vubec neprselo!” vzpomi- 
na Chris nadSené. Horké Americké podnebi 
bylo pro zmrzlého Anglicana Edenem na Zemi. 

Ultra Realm dokonéoval Chris uz v Texasu. 
Byl si ale védom, Ze hra, aby byla uspésna, po- 
trebuje také dobrého grafika a vydal se ho hle- 
dat na sraz fandi RPG 7zanru, ktery se v Austi- 
nu v té dobé konal pod nazvem ,,Hex World“ 
(Svét na hexagonech - docela hezkej nazev, ze 
jo?). Tam bylo pochopitelné i nékolil pocitact 
a na jednom z nich ho upoutal obrazek bojov- 
nika. ,Bylo to fakt dobry. Koukim na to 
a ptam se chlapika co u toho pocirace stal, kdo 
to tak dobfe naskenoval. A on mi povida, ze ni- 
kdo, ze to sam nakreslil ptimo v pocitaci. To 
mé dostalo, “ vzpomina Chris. Ten gratik se 
jmenoval Dennis Lubet a byl v té dobé grati- 
kem na volné noze. Oba se vcelku rychle do- 
hodli na spolupraci nad Ultra Realm. Dennis 
uz mél za sebou praci na vsech obalkach pro 
Ultimy a Richard Gariott si ho povazoval cim 
dal tim vic. Aby mu Dennis nékam neutekl, ra- 
déji ho najal na stalo, jako zaméstnance firmy. 
To byl také prvni krok ke spojeni Chrisova ta- 
lentu s touto firmou. Kdyz byla Ultra Realm 
dokonéena, nabidl ji Chris tfem firmam. Elec- 
tronic Arts (ti jesté Origin v té dobé nevlastni- 
li), Broderbundu a Originu. To co nasledovalo, 


SVGA kvalita leteckych soubojd Wing Commandera 3 je fantas- 
ticka. Realita prostfedi nezna mezi a hra¢ je unesen virem fanta- 
zie. Tedy, pouze pokud ma doma pravé Pentium. 








popisuje Chris s poba- 
venim jako ,,cenovou 
valku". Kazda z firem 
sé snazila pfebit tu 
druhou v__ nabidce. 
Chris se nakonec roz- 
hodl pro Origin, ale ne protoze by nabidl nej- 
véts{ cenu, ale protoze byl v Austinu a Chris za- 
éal pomalu poznavat jcho zaméstnance. ,,Byli to 
ti nejuprimne}si lidi v businessu, ktery jsem 
potkal,” vysvétluje své zaujetf Chris. Mozna ze 
uz taky myslel dopredu a pladnoval si moznou 
kariéru u této firmy. 

Po dokonéeni Ultra Realmu pfisla chvile, 
ktera ve Chrisové zivoré hodné znamenala. 
Objevil se letecky simulator F19, ktery mu 
svou dokonalosti zccla uéaroval. Jedinym pro- 
blémem s touto hrou byl fakt, ze Sla spustit jen 
na PC 386, ktera byla tehdy pekelné draha 
a nebyla jesté vabec masové rozs{fena. V Chri- 
sove hlavé se zacaly rodit pocatky prvniho 
Wing Commandera. | 


Chris Roberts - to co mam v hlavé 
Chris je do pocitacovych her upiny bla- 
zen. Za svj nejvétsi Uspéch v zivoré do- 
dnes povazuje ,, Wing Commandera 1”, 
ktery mu prolomil cestu do svéta avel- 
korozpoctovych“ her a udélal jméno. 


[ tak zaméstnany Clovék jako Chris si najde 
éas na néjaké to hobby. U Robertse to jsou 
konkrétné vojenské miniaturky. Sbira néco ta- 
kového, jako pouzivaji hraci RPG pro své stol- 
ni hry, jenomze misto skfetu to jsou vojacci, 
autic¢ka a tanciky. Kdyz ma ¢as, sdm si je do- 
konce barvi. Tyhle figurky se totiz prodavaji 
jen jako odlitky (vid Frantisku?) a ast fandov- 
stvi spociva v tom, Ze si je sami nabarvite. Do- 
konce k tomu ucelu vychazeji specidlni po- 
mocné brozurky. Nékteré vytvory v téchto ma- 
nudlech vam prosté vyrazi dech a feknete si, Ze 
tohle by mohli zvladnout jenom Japonci. Ca- 
sova ndrocnost jeho konicku pfivedla Chrise 
k nutnosti platit si modelafe, aby mu jeho fi- 
gurky nabarvili (tomu se fika skureéné zyrh- 
lost). Kdyz si Chris zafizoval novy dim, uz do- 
predu st naplanoval jeden obrovsky stil, na 


kterém si svoje figurky rozestavél. ,,Nejvice se 
mi na tom libilo, ze mi ho nikdo nemohl ukli- 
dit, “ fika infantilné Chris. 





WC1 mu také splnil sen, ktery mel od 
ele) Me CUR MLLceMarlclslcem a elamerenacemices vod Wing Commandera dava tusit vysoké ambice jeho autora 
Wars, ale o tom az trochu pozdéji. stejné jako jeho klasické vzdélani. Neni divu, Chris pochazi 





Chris tvrdi, ze design her je pro néj Se RU UL ee 


vsim a bez tvofeni by ae zit. Na druhou 
stranu je ale ochoten pfipustit, ze by jako na- 
hradu mozna pfijal nataceni filmu, Jak zname 
Chrise, tak tim mysli velkorozpoctové filmy. 
Takové Waterworldy 2 a 3. Chris vibec vidi 
vyznamnou paralelu mezi pocitacovou hrou 
a filmem. Domniva se, ze produkce obou typt 
produktu jsou podobné a stejné tak jejich ma- 
sovy apel na vefejnost. Mozna i tim Ize vysvét- 
lit jeho kladny yztah k rakzvanym ,,interaktiy- 
nim filmim”. ,,Interaktivni filmy budou jed- 
nou z hlavnich forem zabavy v budoucnosti, “ 
ptedpovida Chris. Mozna to vysvetluje 1 jeho 
predstavu nirvany: ,,.Moznost vypra- 
vet pribéhy. Na jakémkoliv médiu. 
At je to film, nebo videohra, to je 
uz jedno, © sni Chris nahlas. Az 
| bude po mné, chci aby si mne lidé 
pamatovali jako nékoho, kdo mél 
ivelky vitv na tvorbu pop kultury,” 

| Vyznava se. 

Chris neni zrovna skromny mladik. 
Ma malou jachtu a par sportovnich 
aut. Jedno Ferrari 512, Lotus Esprit 
Turbo, Porsche 911 Carrera a taky 
jeden Jeep Cherokee. Ve svém domé 
se pysni velkou televizi s plochou 
obrazovkou a perfektnim audio 
systémem. Cela tahle aparatura pfi- 
pomina maly promitac/ sal. 


Chris Roberts - PC ci ne PC 

Vsechny PCékafe bude nesporné zajimat 
Christiv nazor na budoucnost téchto pocftacd. 
Roberts doufa, ze se pocet uzivateli do pfis- 
tich let jesté rozsifi. Tato platforma ma 
ohromné Sance na dlouhodobé péeziti,” rika. 

Presto dokaze byt k nejprodavanéjsimu 
hardware kriticky. Ba co vic. Samotna archi- 
tektura PC Chrise dohani k Silenstvi. Myslim, 
ze se pokusim néco o tomto problému napsat 
do rubriky Hardware v pristim EXCALIBU- 
RU, protoze by to mohlo byt docela zajimave. 
Jako nejvétsi ie s PC poéitaci vidi Chris 
rychlost grafické karty. 

Programatory bude asi zajimat, ze uplné 
nejradéji by Chris ve svych produktech videl 
32bitové adresovani. Ve Strike Commanderovi 
se jim podarilo udélat 32bitové kalkulace, ale 
ne adresovani. Podobné trable méli Origini pri 
pracich na Ultimé iar Pokouseli se ji zasadit 
do Protected médu, ale pak jim délal proble- 
my zdlouhavy pfistup na disk. Ma to tak né- 
kdo problémy. 

Podobné jako Richard, ani Chris se nevy- 
jadéuje pozitivné k ndpadu pievodu jeho her 
z PC na Maca. Prakticky stejné jako Gariott 
uvadi jako hlavni divod menéi uZivatelskou 
platformu. Pak jesté prihodi, ze lidé s Macy 
prosté nejsou tolik orientovani na hry, jako je- 
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jich kolegové - PCékari a jako na konec si ne- 
cha zajimavy argument: ,,Jednim z vérsich pro- 
blémiéi na Macovi je piratstvi programa, “ fika 
Chris. Kdykoliv pry Origin vydal hru na tento 
pocitac, prisli o penize. 


Chris Roberts - muz Cinu 
ae kancela? v sidle Originu neni nijak 
velika, ale je zatizena vsim, co Chris ke své 
praci potiebuje. Na pracovnim stole Pentium, 
v rohu valenda, na které se da schrupnout, 
kdyz se Chris nékdy zdrzi do noci (nebo spis 
do rana), nad ni maxi dtilezité stereo a ve vitri- 
né je Cast jeho sbirky miniatur. 

Ta valenda je pro Robertse dilezita hlavne 
od éasti Strike Commandera. Pfi praci na tom- 
to simulatoru si totiz navykl na urcity pevny 
»pracovni rezim“. Zacal do prace chodit po 
desaté veter a domi se vracel mezi ¢tvrtou 
a patou. Stala se z néj takova noéni stiva. 

Ve vétSiné ufadech developerii pocitacovych 
her je asté, Ze se pred dokonéenim hry pracu- 
je étyficet osm hodin denné. Ani Origin nent 
vyjimkou a jako vystrazné pfiklady uvadi 
Chris pravé prace na Strike Commanderovi. 
Jejich hudebnici pry tenkrat dokonce slozili 
pisnicku o ,,tézkych Casech v Originu’. 

Chris miluje rizna pocitacova show na ktera 
jezd{ osobné piedvadét dema svych novych 
her. VétSinou je dava do kupy dva dny pied 
vystavou. Cryticet osm hodin nespi, ale pak je 
y sedmém nebi, kdyz na vystavé zapne pocitac, 
spusti demo a lidi se kolem néj seskupi a jako 
u vytrzeni cuci do monitoru. ,Je to nejlepsi 
é4st mé prace,” labuzi si Chris. 

Na druhou stranu jako nejnepfijemneéjsi 
é4st prace uvddi Chris praci ve velké spolec- 
nosti, jakou Origin dnes rozhodné je. Daleko 


Paladin byl kdysi ruéné kresleny blondaty vousac. Pro Wing Com- 
mandera II] uz musel zménit viza?, kdy7 se do jeho role vtélil 
A eee 


vice by mu vyhovovalo pracovat v malém ty- 
mu lidf i za cenu toho, ze vyroba hry bude tr- 
vat mnohem déle. ,,Madm rad ten pocit, kdyz 
jsem programu blizko, “fika Chris. ,,.Kdyz vim 
o katdém pixelu, o kazdém radku programu. 
To bylo mozné za Cast prvniho Wing Com- 
mandera, ale dnes uz ne,” stézuje si. 

Jednou z feministickych vytek na Chrisovu 
osobu je fakt, Ze na rozdil od Gariottovych 
Ultim, neda4va hra¢iim moznost vybéru mezi 
hlavni zenskou nebo muzskou postavou. 
Chris to ale odiivodnuje ryze ekonomickymi 
argumenty, ,Vice nez devadesat procent hra- 
ti mych her jsou muzského pohlavi. Kdyby- 
chom délali je’té zenskou hlavni hrdinku, 
museli bychom zdvojndsobit vsechnu grafiku, 
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ktera s tim souvisi. i 
Z ekonomického hle- 

diska to prosté neni 
uinosné. Co ty vis, 
Chrisi, tfeba jsou mez 
hraci muzského pohla- 
vi i takovi, ktefi by (si) 
radéji hrali s divkou. 


Chris Roberts - technicky 

Pro Origin bylo, je a patrné také navzdy bude 
nejhor&{ casti prace na hfe jeji odladovani - vy- 
chyta4vani much. Co mam na mysli védi vsich- 
ni ti, kteff nékdy néjakou (!) hru od Originu 
hrali. Na odladéni her pouzival Christiv tym 
svého éasu tzv. Turbo Debugger 386. Prosté 
rozdélili program do malych moduli a De- 
buggerem je prohnali. Nejvétsi potizi bylo, ze 
‘Turbo Debugger nekomunikoval s EMS. Dnes 
je situace podstatné slozitéjsi. 

Jednim z prostiedki, jak zlepsir bezchyb- 
nost programu na tikor rychlosti je pouzivani 
C++ misto cistého assembleru. Na C++ uvadi 
Chris jako nejhezei moznost definice dlouhych 
nazvii proménnych. ,,Nas kéd se cte jako ang- 
li¢tina. Tieba jedna proménna mela nazev 
AccelerationG2Gravity. Program byl tak per- 
fektné pfehledny a mnohem lip se odladuje. “ 


Chris Roberts - radi 

Pokud byste chtéli proniknout do businessu 
pocitatovych her, nebo se snad chtéli uchazet 
o praci v Originu, ma pro vas Chris par tipi. 
Upliné nejlep&i je zacit s malym PCckem. Kou- 
pit Borland, nebo C, néjaké knizky 0 C a C++ 
a naucit se programovat. Pak napsat néjakou 
jednoduchou hru, tfeba verzi Tetrisu, nebo tak 
néco a nasledné se pomoei grafického progra- 
mu pokusit vytvofit néjakou grafiku. 
Diky tomu byste podle Chrise méli zis- 
kat zkuSenosti, jaké vam neda zadna 
Skola. No a pak uz jen poglete svou pra- 
ci do Originu a éekdte na pfijemny za- 
mitavy dopis. 

Pokud chcete, mizete jeSté dnes Chri- 
sovi alespofi napsat. Dostava pry tolik 
posty, Ze na ni nestaci odpovidar, ale 
snazi se vsechnu pfecist a zajimavé na- 
vrhy pfedava svému tymu ke zvazeni. 


Chris Roberts - hrac 

Chris je skute¢ny fanda simulatori 
a mezi jeho nejoblibenéjsi firmy patfi 
pravé Dynamix, jejichz Red Barona a Aces of 
the Pacifik svého éasu tvrdé paril. Kdysi davno 
také nemohl spat kvili jedné star$i klasice - 
Chuck Yeagerovi. Jako svou druhou nejoblibe- 
néjsi firmu uvadf po Dynamixu Lucasfilm. 
V dobach pied a okolo prvniho Wing Com- 
mandera ho nadchly jejich simulatory, kterymi 
se do urcité miry inspiroval. Pokud se pozorné 
podivate na WC1 a X-Wing (napisu to, pfe- 
stoze je X-Wing moje oblibena hra), zjistite, Ze 
po letech se zase LucasFilm inspiroval Chrisem 
(respektive WC). 

Jako svou nejoblibenéjsi hru jmenuje Chris 
klasickou vesmirnou stfilecku-strategii ,,Elite”. 
Kdyz ho dikladnéji proklepavate otazkami, 
pfizna, ze Brabenova saga byla také jednou 


Prolnuti filmové a pocitatove zabavy je jed- 
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z inspiraci pro Wing Comman- 
}dera (bozinku, kolik jich jesté 
bude?). 


Chris Roberts - pilot Blair 
Kdyz zatal Chris pracovat na 
Wing Commanderovi, mohl se 
uz podivat na vysledky letec- 
kych simuldtori Lucasfilmu, 


jako byly Battlehawks 1942. Hodné se také 


naucil pfi pouzivani programu ,Sculpt 3D", 
ktery mohl vytvafet prostorové objekty - Ami- 
gisté pozor - na Amize. Nakonec. ale skoncil 
s Sestnactihodinovymi pracovnimi dny, kdyz 
se celé dva mésice pokouSel vytvofit algorit- 
mus na rotaci objekta ve hfe. Nechrél délat 
uipIné matematické otaceni, potieboval néco 
jednodussiho. Nakonec ze zniceného Chrise 
vypadl Sestisetkilovy soubor, ktery byl pak ve 
hfe pouzit. 

Chris musi byt rozeny talent pro programo- 
van{. Kdyz psal Wing Commandera 1 vy jazyku 
C, nemél za sebou Chris z4dné vétsi hodiny 
programovani. Jediné kurzy, které kdy pod- 
stoupil, byly lekce Basicu, nékdy ve tfinacti le- 
tech. KdyZ se postupovalo k C++ pro Strike 
Commandera, musel se ,,pan Séf* poprvé zacit 
skutecné ucit. 

Taky vas nékdy napadlo, jak asi Chris pitéel 
na jména fantastického svéta Wing Comman- 
derovské série? Mozna budete zklamani, ale 
mel s tim velké potize. Nakonec se rozhodl, ze 
nejprve pouzije pracovni nazvy, které pozdéji 
predéla. Tak napfiklad velci neprarelé Terrant 
méli byt kockovité kreatury. To pro Chrise 
znamenalo naznak zabijeni mysi a krys. Takze 
jim zacal fikat jednoduse ,,Kill Rats". Z toho 
byl uz jen maly kriéek k pozdéjsimu Kilrathi. 
Stejné tak Dorkhir byl pivodné ,,Dork Here“. 
Chrisovi se jeho zkomoleniny nakonec tak za- 
libili, Ze je ve hfe nechal beze zmén. Vim, zni 
to neuvéfitelné, clovék by byl schopen hledat 
v téch jménech i néjaka synonyma, naznaky fi- 
lozofii, ale pravda je holt uz takova. 

Pokud vas zrod nazvoslovi WC trochu zkla- 
mal, urcité vim zlepsi naladu zptsob, jakym se 
v Chrisové hlavé cela podstata série rodila. Na 
tipIném pocatku bylo Chrisovo zaujeti science 
fiction. Roberts byl velkym fandou televizniho 
serialu Battlestar Gallactica a trilogie Star 
Wars. Pfal si dostat néco podobného na moni- 
tory pocitacu. K tomu se pfipojilo jeho fan- 
dovstvi do armady a rozhodI se skloubit scien- 
ce fiction s militantnim pojetim. 

Kdyz vymy$lel nepfatele lidi - Terrana, zagel 
si pro inspiraci do druhé svétové valky a roz- 
hod! se vytvofit néjakou obdobu Japonci. Ne- 
chtél néjaké hloupé martany zelené barvy s ty- 
kadly na hlavé, chtél aby jeho zaporaci méli 
néjaky moralni kéd, takové viastni Bushido. 
Kdyz byl uz takhle daleko, musel pitjit s vizu- 
alni podobou Kilrathi. Pro inspiraci si zaSel do 
naseho realného svéta, kde si vybral protipdly 
koéek a pst. Psi se mu libili vic a tak udélal 
Kilrathi jako kockovité Selmy. Kdo vi, jak by 
se jmenovali, kdyby se rozhodl obracené. Kil- 
cathi? —KaT 








WARR 


arren Spector sice nepatii mezi tak 
vystavované pracovniky Originu, ja- 
ko jsou Richard nebo Chris, ale kdyz 
vas upozornim na nékolik her, na kterych pra- 
coval, hned se nazhavite, abyste se o ném do- 
zvédéli néco blizsiho. Takze mimo jiné byl 
zodpovédny za obé Ultimy Underworld. Pra- 
coval na téchto projektech jako producent. Je- 
ho prakticky samostatnym projektem byla Ul- 
tima VII - Serpent Isle. Nejenom, ze ji produ- 
koval, ale napsal pro ni i hlavni linii prftbéhu! 
V posledni dobé mohl fanousky letecké simu- 
lace Sokovat jeho ,, Wings of Glory”. 
Warrenovi piedkové ptichazejf 7, Estonska, 
V jeho rodiné se traduje, ze kdyz se narodil 
Varreniv pradédecek, platil zakon, ze kazdy 
druhy syn v rodiné musel jit do armady. Aby to- 
mu piedeéel, zménil Warrentiv prapradédecek 
pismeno v pfijmeni Warrenova pradédecka. 
Odtud tedy to zvlastni piijmeni. Na vysoke sko- 
le studoval Warren obor Radio-televize-film. Je 
to zajimave, protoze Warrenovi se vidycky zdal 
proces nataéen{ filmi ponékud nudny. A situa- 
ce ho zacéal frustrovat jesté vice, kdyz videl své 
dostudované kamarady odchazet do zaméstnani 
s mizernymi platovymi podminkami. ,,Mohl 
jsem budto jit ucit, zivofit a strachoyat se o di- 
chod a nebo jsem mohl jit délat hry. Nebyl to 
tézky vybér,“ svéfuje se Warren. Nakonec se 
k nataéeni filma dostal v Originu taky. $ Holly- 
woodskymi specialisty nataceli cinematické se- 
kvence pro Wing Commandera III a IV. Prvni 
léta v Originu by! Warren trochu y depresi, 
kdyz si uvédomil, Ze stravil sedm (!!!) let na sko- 
le, jejiz vzdélani nikdy neupotiebi, ale ted se mu 
hodi. Poprvé uplatnil své znalosti z nataceni fil- 
mda u druhého dilu Ultimy VII - Serpent Isle. 
Cinematické sekvence, které pro hru narendero- 
vali a které on navrhl, jsou krasné 1 dnes, ale ve 
své dobé rotdlné Sokovaly. Na vystavach, kde 
hru propagovali, ukazoval dokonce Warren 
intro, které mélo celkem dvacet jeden mega! 
V dneini éfe CD ROM se to mize zdat jako 
normal, ale byla to pravé nerozsitenost tohotc 
media, ktera zabranila Originu dat toto intro do 
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prodavané verze Ultimy VII. Vice si o ném po- 
vime, az se rozpovidame primo o Serpent Isle. 

Warren na Skole studoval sedm let a k ziska- 
ni PhD mu chybélo jen malo. To je situace, 
ktera se t¥ka ¢im dal tim vice vysokoskolskych 
studentii v Praze i v Brné. Jak se na to diva 
Warren s odstupem let? ,,Pf4l bych si, abych 
byval skolu dokonéil, ale nelituji toho, ze jsem 
odesel do Originu. Prosté nacasovani mym 
studiim nepfalo.” 

Warren zacinal svou praci v hernim pramys- 
lu na stolnich hrach. V roce 1987 nastoupil ke 
Steve Jackson Games a stal se developerem 
v Americe stale (!!!) popularni hry ,, Toon". Pak 
ptegel k TSR. ,,Steve Jackson Games byla mala 
company. Kdy: jsem piechazel do tak velke 
firmy, jakou bylo TSR, mél jsem strach. Clo- 
vek si vidycky pfedstavuje ty velké giganty ja- 
ko néco nelidského. Nakonec jsem tam naéel 
lipIné stejné lidi, jaké jsem znal z SJG." 
U TSR nakonec Warren ziskal post superviso- 
ra herni divize. Jak je vidét, ziskal vy ném Ori- 
gin schopného pracovnika. 

Warren je jednim z nejstarsich pracovniki 
v Originu. Do prace poprvé nastoupil dyanac- 
tého dubna 1989 a byl tak priblizné dvacatym 


Sestym pfijatym zaméstnancem. V té dobé za- 


‘biraly kancelafe Originu polovinu patra v jed- 


né budove v Austinu. Za par let si uz i s Origi- 
nem zabral dvé cela patra a ti kancelafe v pfi- 
lehlé budové. Pak nasledovalo dalsi stéhovani - 
tentokrat do obrovskych prostor zafizenych na 
irovni, o jejichz vybér a zarizeni se staral Ri- 
chard Gariott osobné. 

A na zavér jeden zajimavy citat. Warren Spec- 
tor: ,, I Interaktivnim flmim neddvam velkou bu- 
doucnost. Filmova studia umi délat daleko lepsi 
filmy nez my a tak to zlistane. Vase fantazie je 
daleko lepsi nez kterakoliv RPG na trhu, ale po- 
citaé mize udélat jednu véc, kterou nedokaze 
zadné jiné médium. Dostane vas do jiného sve- 
ta. A vibec k tomu nepotiebujete vsechny ty 
VR piilby a smidlatka. ly jsou uplné na nic,” 
ulevuje si a odchazi hrat Spy Huntera. 

Uh? Odvazna slova, Warrene. —KaT 


,Pocitaé mize udélat jednu véc, kterou nedokaze zadne jiné médium. Dostane vas.do 
jiného svéta. A vibec k tomu nepotfebujete vSechny ty VR prilby a Smidilatka. 


Ty jsou tipiné na nic.” 
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profil firmy Origin 


WING COMMANDER. Prvni Wing 
Commander (WC) je uz dnes soucasti his- 
torie a tu také pomahal tvorit. Muzeme se 
jen dohadovat, na co asi Chris Roberts 
myslel, kdyz WC pfrichazel v roce 1990 na 


trh, ale zcela jisté vime, co sio ném myslelo Fim 


mnoho lid{. Vytvorit letecky simulator pro 
stroje fady PC, které se v té dobé pouzivali ff 
pfevazné v kancelafich, bylo budto Silen- | 
stvi, nebo genialni vize. At tak ci tak, musel 9 
mit Chris porfadnou odvahu, kdyz se do & 


Mee Rms Mae net eee ttionces Wing Commander Armada - strategie i vesmirna stiileéka v jed- 
valek, Ze si za Mi hrace prilis nenadchlia. 


ny do Lucasovych Hvézdnych 
kazdou cenu pral pilotovat podobné stroje, jako 
Luke Skywalker. Wing Commander mu mél to- 
to pfani splnit. Jak to dopadlo vime vsichni. 

Ve WC kombinoval Chris ve své dobé abso- 
lurné novatorskym zptsobem samotnou = 
(v tomto pfipadé letecky si- 
muldtor) a radoby filmové 
vlozky, které mély vypravéet li- 
nearni pribéh., Dé) story byl 
zasazen do daleké budouc- 
nosti. Lidstvo je v lité valce 
s vybojnou Kilrathi, 
Hracovo alter ego - pilot Bla- Ia 
ir se jich pfimo ticastni eg 
a znacné ovlivnuje histori. | pe" 


rasOu 


a mete 


aly - Secret Missions 1 
a 2. Kazdy mél po dvaceti novych misich. 


ULTIMA UNDERWORLD: THE STYGIAN 
ABYSS. Origin své zakazniky prvni UUW to- 
talné Sokoval. Divodt k pfipravam na UUW 
mohlo byt hned nékolik. Od prvniho po paty 
dil obsahovaly vsechny Ultimy cast nadzemni - 
vidét riznymi isometrickymi zpisoby - a Cast 
podzemni, ktera byla vy Beholderovském 3D po- 
hledu. Dilem Sestym vsak 3D dungeony skon¢i- 
ly a vsechny byly zobrazovany stejné, jako kraji- 
na yné pohofi - z ptaci perspektivy. Je mozné, ze 
se fanouSci 3D pohledu doZzadovali natolik, ze 
jim Origin vyhovel. Looking Glass Technologies 
zase odjakziva usilovali o virtudlni svéty, takze 
pokud hledame piivodni zakladni kamen UUW, 
asi ho najdeme ve spojeni obou faktoru. 

Ve UUW se Avatar vydava do podzemnich 
prostor Britishova panstvi, aby patral po Sesti 
symbolech cnosti. Avatar zde narazi na mnozstvi 
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NPC postay, se kterymi Ize komunikovat, nebo 
bojovat, mize plavat, skakat a délat spoustu vy- 
lomenin presné tak, jako clovék v realném svété. 
Cetl jsem dokonce dopisy pafani z Ameriky 
a pa ktefi si stéZovali, Ze jim manzelky od- 
mitaji vatit a misto bifteku 
masti Avatara. 


ULIMA UNDERWORLD 2: 
LABYRINTH OF WORLDS. 
Prvni UUW vysla v cervenci 
1992 a jeji mladSi sestra se na- 
| rodila uz v lednu 1993. Za po- 
4 meérmé kratkou dobu zvladli 
| Looking Glass Technologies 
vylepsit -gékladnt engine hry co 
do rychlosti. Grafika se zdala 
byt také trochu j jemnejsi a hra- 
okno se o trogsku zvétéilo. 
Ackoliv hlavni princip hry zt- 
stal stejny, kvalitni pitbeh a design hry zarucily, 
Ze néleverd herni casopisy hodnotily UUW2 do- 
konce vyse, nez jeji original. Kdyi cS aaa 
nad celou véci za el prijdete na 
to, ze dodnes vliastné nikdo jiny ne- 
vydal hru, ktera by UUW 1 a 2 pfed- 
Cila v kvalité virtudlniho svéta. Ne- 
dayno expedovany Robinson's Requi- 
em se v porovndni s UUW jevi 
dokonce jako vysméch. Dobra, herni 
okno je vétsi, ale okolni svat je inter- 
aktivni stejné, jako moje lepsi polo- f 
vicka y pét hodin rano. Tamhle néco § 
seber, tramhle néco pouzij, trochu si } 
zaplav a tim to hasne. Zatimco ja to 
vytesim nafizenim budiku az na 
7:30, Robinsonovi Ize uz doporucit 
jenom ten rekviem. 


ktery scien virtualni svét UUW 
predcil, ale protoze se jedna o produkt od 
stejnych tyurcu i distributor, nepocitam ho 
do konkurence. 

Jenom pro formu par slov k déji. V UUW2 


7 te fs je Avatar povolan do Britishova zimku na 


oslavy, kdyz v tom zly Guardian cely hrad 
prikryje obrovskou sklenénou kopuli. Misto 
| aby se HOLY podhrabali, vyslou Avatara 


SHADOW CASTER. Pokud bylo UUW 1 
fi 2 néco vytykano, pak to byla skute¢nost, 
de se celé odehravaly pod zemi. Nikdy (kromé 
cinematickych sekvencf na zaédtku a na konci 
hry) jste nemohli vyjit na povrch mezi stromec- 
ky a modré oblacky a slunicko atp. Shadow 
Caster to napravil hned v prvni lokaci, kterou 
hraé po spusténi hry uvidi. Stoji v uzké skalni 
rozsedliné a nad hlavou mu jakoby pluji oblaka. 
Hned se na néj ale vytiti odkudsi nehezka pfrise- 
ra a hrac ji musi skolit. A tak bude pokracovat 
az do konce. Hraé sice musi vyfesit nékolik leh- 
éich logickych tikoli, ale v postaté hlavné chodi 
a mlati fantasy piigerky. Mozna i to byl diivod 
nevelkého tispéchu hry. Snad fanousci firmy ne- 
byli pfipraveni na podobny krok. Jisté je, ze 
kdyz iD soft, ktefi napsali engine k Shadow 
Casterovi, vydali hru s podobnym razenim - 
Doom, nikdo se uz tak necukal. 

I pres vSechno, co Ize Shadow Casteru namit- 
nout, pfinesl jeden zajimavy prvek. Hrdc sice na 
zacatku svého putovan{ vystupuje jako huma- 
noid Kirt, ale y priabéhu hry se mize morfoyat 
do Sesti ruznych podob. Raita z kreatur ma pfi 
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tom ruzné vlastnosti. Zabak Caun dobie plave, 
maorin ma zase étyfi ruce, takze kdyz je potieba 
nékoho proplesknout, no co mam povidat. 


WING COMMANDER 2: VENGEANCE OF 
THE KILRATHI. Pifbéh WC2 zacina tam, kde 
pfedchazejici dil skondil. Blair se stava obétnim 
berankem. Je obvinén ze zbabélosti, jejimz pti- 
mym ditsledkem je ztrita Terranskeé lodi Tigers 
Claw (Tigriv drap). Za trest je degradovan a od- 
velen na pohrani¢ni post Gwynedd. Misto nud- 
ného Zivota v zapadakové ho ale brzy éeka dalsi 
konfrontace s Kilrathi. Pfelozeni na bojovou lod 
TCS Concordia je pak jen otazkou minut. 

WC 2 vySel v listopadu 1992, tedy dva roky 
po syém piedchitdei. perce! ale nic podstatné 
nového do starého 
konceptu hry. Znac- 
nych zmén doznala ha 
grafika a patrné popr- f# 
vé v historii Originu [igeeamemiens 
bylo pouzito pfidav- 
ného Speech Packu. 
Jedna se o samostatny hraé dozvida o svém fantas- 
produkt, ktery si Ize QEGAEUUDICIEE 
ke hfe dokoupit a doinstalovat, pokud chcete, 
aby na vas program mluvil. V tomto piipadeé se 
jednalo o samply pro filmové sekvence i nékteré 
bojové situace. Stejné jako u WC1 vyslo i pro 
tento dil par datadiski: Special Operations 1 a 2, 
které opét obsahovaly kazdy po dvaceti misich. 


Shadowcaster zacina podiv- 


STRIKE COMMANDER. V dub- 
nu 1993, rok po WC2, se objevilo 
dalsi Chrisovo baby a tentokrat uz 
nebylo z kosmu. Origin vyhovel F 
prosbam téch fanouski WC série, 
ktef{ si pfali vice realistictéjsi po- 
hled na létani, ale presto si pone- 
chal trochu fantazie. SC je situovan 
do nedaleké budoucnosti - roku | 
2011. Vojensti piloti uz nesloudi 
v armadach stata, ale sdruzuji se do 
malych spolecnosti a raha sé na- 
jimat na bojové akce stejné, jako tfeba najemni 
zabijaci. Hrac se stava Clenem squadrony Stern 
s Wildcats (Sternovy divoké kocky), ktera se od 
podobnych sdruzeni lisi tim, ze vzdy bojuje na 
strané dobra (ehm). Proto také Zivori a s penézi 
vychazi jen tak tak od mise k mist. 

Hra je koncipovana stejné jako WC. Letecké 


mise jsou propojeny cinematickymi sekvencemi 


nae Maem ae 
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‘A se zajimavym piibéhem. Oproti syym 
“@ dyéma piedchidctiim vynika SC nes- 
rovnatelné lepsi grafikou a péknym 
»virtudlnim kokpitem”. To znamena, 
ze se hra€ muze ze svého mista v ka- 
biné relativné svobodné rozhlizet 
§ okolo sebe. Od doby prvniho plano- 
vaného uvedenf na trh do dubna 
1993 ubéhlo dva a pil roku. Uspéch 
SC byl ale obrovsky. Ke hfe vy$el po- 
chopitelné i Speech Pack, ktery se za- 
éal stavat u produkt Originu nut- 
@ nosti. Obsahoval mluvené slovo pro 
e | filmové sekvence 1 bojové mise. Za- 
tim vysel jeden datadisk - Tactical 
Operations s dvaceti novymi misemi. 
Jednim z prvki, na kterych si Chris 
Roberts dava maximalné zalezet, je uméla inteli- 
gence piloti v jeho hrach. Prvni velky krok udé- 
lal v tomto sméru pravé ve Strike Commande- 
rovi, kde v pozdéjSich levelech 
hry nechal poéftaé analyzovat 
hragovu strategii a ptizptisobit ji 
taktiku nepfatelskych _ pilotd. 
Chrisovym snem je jednou zavést 
do jeho hry inteligenci typu neu- 
ronovych siti, ale jak sim uznava, 
to by jesté newvlédla ani P6. 

Pies svou rozsdhlost vznikl 
Strike jesté v docela malém tymu. 
Na hfe pracovali kromé Chrise tti 
grafici, Sest programatoru, jeden 
cal Design Assistant). Pfi pohledu et ical 
na tym Ultimy VIII to uz zni jako $patny zert. 


PRIVATEER. Stalo se to v zafi 1993. Privateer 
mél byt ptivodné vylepsenou verzi WC. Okoie- 
nén davkou napadt z Elite a mnoha nadherny- 
mi cinematickymi sekvencemi, kazdému se zda- 
lo, Ze tento projekt nemize nez trefit do cerné- 
ho. Opak byl pravdou. Privateer sice obsahoval 
nadhernou grafiku a cinematické sekvence, ale 
schazela tu hratelnost obou dili WC. Pfesto si 
bojechtivi hraci mohou zalétat od planety k pla- 
neté v rozsahlé galaxii a mezi jednotlivymi boji 
prijimat tikoly jako je pfevoz zbozi, nebo likvi- 
dace nepohodIné osoby. Ke hie vySel uz pocho- 
| pitelné Speech Pack, kte- 
ry mimo jiné opét stal tii 
sedminy ceny hry, coz se 
mi zda i pfi nejlepsi vali 
= preci jen trochu moc, 
Righteous Fire byl data- 
disk s dvaceti péti novy- 
mi miseml. 


WING COMMANDER 
ACADEMY. Hned mé- 
sic po Privateerovi pfisel 
Origin s dalsim klonem 
WC série - WC Academy. Snad méli Spatny rok 
na science - fiction, nebo jenom jedli moc pizzy, 
ani tato hra na trhu pfili§ neuspéla. WCA je ja- 
kymsi trenazerem pro pilory Terranu, ktefi se 
zde maji pfipravovat na boj s Kilrathi. je to néco 
zhruba jako Historical Missions v X-Wingu. 
Hra obsahuje i editor misi, coz je jisté hezké, ale 
hratelnosti to tak néjak moc nepfida. Cim to? 


Tézké probuzeni po prvni operaci. Hraé 
se poprve podiva na sve zmutovane, za- 
ar ea a dg 
uz probehla. Ta dalsi ma prijit zane- 
SUC ard Cm aati eee 
hudebnik a jeden TDA (Techni- tek. Pokusy o jeho hypnotizaci se mi- 





PACIFIC STRIKE. Kvéten 1994 pfines! dalsi 
realisticky simulator. Origin se uz tentokrat ne- 
bal vyprasku historiki a hrdé zasadil svou no- 
vinku - PS - do druhé svétové valky. Hra¢ mize 
pilotovat jedno z osmi historicky spravnych le- 
tadel. Mezi misemi nechybi ani operace u Pearl 
Harbour, startovani z USS Enterprise, shazovani 
torped na Japonské lodé atp. PS opét disponuje 
kvalitni grafikou, virtualnim kokpitem a velmi 
siinymi naroky na hardware. 


WING COMMANDER ARMADA. V aii 
1994 piisel Origin s dalsim WC klonem. Tézko 
najit prvek, kterému by bylo moZzné pficist rela- 
tivni neuspéch WA. Dost mozna, ze vétsina hra- 
cu prosté ocekavala néco jiného, nez co nakonec 
dostala. WA byla ptivodné koncipovana pro dva 
hrace. Lze ji hrat jak po siti, tak na jednom po- 
Citaci, pomoci rozdélené obrazovky - tzv. split 
screen médu. Ve hie nejde ani tak o odstfelova- 
ni lodi awk je 
zde totiz kladen hlavni da- 
raz na strategit. Hraci si vy- 
berou Terran, nebo Kilrat- 
hi za svou rasu a za tu pak 
bojuji, dobyvaji planety, z4- 
kladny, ziskavaji zdroje su- 
me rovin atp. I zde se da po- 
chopitelné létat v kosmu 
a zalezi pouze na hraci, 
jestli sit hru nakonfiguruje 
jako pouhou - stiileckou, 
nebo Cistou strategii. Né- 
Mm ktera valecna tazeni mohou 
trvat i Sedesdt | pet misi, nez je hra¢ dokonci. 


WING COMMANDER III - HEART OF 
THE TIGER. Wing Commander III byl jed- 
nou z neocekavanéysich a pozdéji také nejdisku- 
tovanéjsich her. Systém WC série ziistal praktic- 
ky nezménén, ale podobné jako u WC2, doslo 
1 zde k podstatnym vylepsenim oproti pfedcho- 
zimu dilu. Origin mél v ruce dvé esa, kterymi 
triumfoval. Dva miliony dolari ve filmovych se- 
kvencich plus jména B - hvézd, ktera v nich vy- 
stupuji a vynikajici grafiku bojovych sekvenci. 
Kdo by nechreél lérat vesmirem y SVGA rozlise- 
ni? Na prvni pohled bomba jak vysita. Problém 
nastane ovsem ye chvili, kdyz letuchtivy hrdé 
zjisti, Ze pfeci jen nema Pentium, které je k po- 
fadnému pozitku z WC3 nutné. Kdyz se mu 
nakonec pfeci jen podari hru spustit, narazi na 
komplikace s nebezpeéné komplikovanym ovla- 
danim, jaké tu snad jesté nikdy nebylo. Nako- 
nec vas napadne, ze ete procent lidi, ktefi 
WC3 koupili, se chtéli hlavné pomoci cheatu 
podivat na cinematické mezisekvence. 


WINGS OF GLORY 
1917-1918. Wings of 
Glory je jiz druhym 
historickym leteckym 
simulatorem Originu. 
Stejné jako v predcho- FA emaireuntiitnirt lie 
zich produktech firmy DUS cue erie 
jsou Il ade spojeny letové ROLC UIE Kdyz se na eae 
vate, mate pocit, ze Wing 


mise s cinematickymi | ; L 
fm Commander 3 je viastné lo- 
prosttihy, které 


Ee : : (VOT! RRR tr oa TtT at 
pfibeh hry. V tomto Eegriciee 
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orofil firmy Origin 


Piekrasna cinematicka sekvence pfinuti kazdého, aby usednul k monitoru alespon na prvni misi. Predlouhé 
éekani na Strike Commandera se vyplatilo a hra patii i dnes k nejoblibenéjsim bt SL Se 





pifpadé se hra¢ovo alter-ego, americky pilot do- 
stava do boji prvni svétové valky. Protoze se 
v Americe za prvni svétové tak néjak moc neval- 
cilo, umistili designéfi hry pilotovu zakladnu do 
Anglie. Ackoliv historické souvislosti vétsinou 
ruce designéril svazuji, tady jim spise pomohly. 
Zatimco ve druhé svétové valce byly leteckeé sily 
zcela signifikantni na vysledek konfliktu, v prvni 
svétové byl jejich vliv znacné omezen. Designéfi 
si tedy mohli dovolit nechat vas sestfelovat tipine 
vsechno a tiplné vsude, aniz by tim udeélali néja- 
ky velky historicky kotrmelec. Co vyfantazirovali 
v piibéhu hry, to vynahradili v letecké simulaci, 
Origini si vyhrali i s takovymi detaily, jako je té- 
risté letadla, které ma vliv na manévrovatelnost 
stroje, nebo charakteristiky rotacniho motoru. 
Ten ztézuje let v ptimé linii a zaracky doprava 
déla trochu rychleji, nez doleva. Hra ma na Cty- 
ficet mis{ a vyzaduje dost slusny hardware. 


SYSTEM SHOCK. Looking Glass ‘Technolo- 
gies naposledy vyvinuli pro Origin dva dily Ul- 
timy Underworld. System Shockem sicé Gtali 
u stejné podoby enginu, 
ale tématicky si odskodili | 
nekam za devavers hory - | 
od fantasy ke science fic- 
tion. legals hacker je 
v roce 2072 implantovan 
s bio ¢ipem. Pobiha po 
vyzkumnych _laborato- 


ale Me accra uceremslehaee Skakani do vysky je sice hezké, ale vir- 
pocitacovy mozek Sho- WETS SER CREM EL DLE 
caster na svétovych trzich prakticky 


dan, kterého je potfeba 
anicit. Zminény bio cip 
zarucuje moznost vstupu do virtudlni reality. 
Podobné jako v Doomu, ktery vySel pfed SS, 
i zde mate plno monstyrek na odstiel. Navic se 
ale miizete divat nahoru, dol a plazit se. Po- 
chopitelné k trochu plynulému pohybu potie- 
bujete také slusny hardware, Ale jsou to pravé 
tyto vilastnosti, které 
produkty LGT odlisuji 
od ostatnich 3D her, 
ikde jenom jdete pro- 
sttedkem koridoru a na 
>1 rozcesti zahnete doleva, 
nebo doprava. 

Idea SS se zrodila dost 
neobvyklym zpusobem. 
Doug Church, ktery 
byl Project Leader na 
Under- 


propadl. 


ea ed ee 
nikace s NPC postavami je 
CO CEMA ta | 
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world 1 a 2, se jednou sesel nad pizzou's Warre- 
nem Spectorem, ktery se podilel na UUW1, 
a zacali si povidat o dalsim § 
projektu LGT (vypravim to 
jako pohadku, ze jo?). I povi- 
da hodny Doug hodnému 
Warrenkovi: ,Co nezkusit po’ 
téch Ultimach néco jiného?” 
No a tak se rozesli s tim, ze 
kazdy poduma svou 
predstavou jejich piisti hry. 


nad 


sesli, méli oba uplné stejnou 
wizi - System Shock. 


nazyva ,,Prvnim skutecné in- 
teraktivnim filmem”*. 


byt, Ze jsme si uz zvykli na interaktivni filmy ja- 
ko na nehratelné a nezabavné paskvily a nebo je 
Bioforge skutecné ten pravy krok uvedenym 
smerem! 


j Origin pouzil Hejno ptaka. Doslo- 
va. Flock of Birds je elektronicky 
Bq obleéek s mnoha télov¥mi senzory 
# citlivymi na pohyb. Pocet senzoru 
ase lisi podle prani zakaznika. Ori- 
gin jich ma namontovanych pat- 
nact. Jedéen stoji dva tisice dolart. 
Kazdy senzor tvofi elektromagne- 
tické pole. Impulsy, které predavaji 
do normalniho PC, zpracovava na- 
instalovany animacni program do 
souboru dat. Takto Ize veelku 
snadno naanimovat i tak komplikované pohyby, 
jako jsou bojové tidery karate. 

Producent Bioforge - Ken Demarest - zacal 


VII. Véril tomu, ze by synteticti ® 
3D herci mohli byt velkym faktorem 

budoucnosti Originu. V unoru 1993 
sé prace rozjely nevidanym tempem J 
a Ken musel zacit pfibfrat do svého fim 
tymu nové lidi, Nakonec se Kenova 
banda ustalila na péti oes a se- 
dmi programatorech, Ukol se nako- 


Jak divné zaéal, tak i pokratuje. Sha- 
Kdyz se po ntact ema ventedsm Howcaster sice dovoluje zajimavé mor- 
; OEM Cm Phe 
Se cree 
nesaha ani po kotniky. Mozna jsme na 
| Dee ee ee eS 
BIOFORGE. | kdyz to mize FERRI CPEB IR COMO Eanes 
PA iamtihen Mm@lstatmeatcom tees oc] UUW je totiz Shadowcaster hlavné 
NUE a a 
Maize také pracoval, je zde zcela LE 





studovat fyziku lidské postavy v dobé po Ultimé 


Nakonec se ukazalo, ze systém, ktery vyvinuli 
vibec neurychli produkci her. Nebude sice nut- 
né vykreslovat vsechny postavy rucné a kazdy 
detail jejich pohybu ladit po pixelech, ale vy- 
vstaly nékteré dali problémy. 

Ackoliv hraé to na prvni pohled nepostfehne, 
systém, ktery pouziva Origin, se velmi lisi od 
téch, které pouzivajf jejich konkurenti. Bézny 
postup aplikaci senzorti je umistit je na lomo- 
Va mista, jako | jsou lokty al konce konéetin. Ten- 
to zptisob byl ve své dobé jisté revolucnim, ale 
jeho hlavni nevyhodou je produkce dost silné 
knihovny dat, ktera mohou byt navic aplikova- 
na prakticky jen na jednu postavu. 

Kentiv tym pfisel se zpisobem registrace uhld. 
,Kompletné ignorujeme pozice. Misto toho se 
soustfedime na uhly, které konéetiny sviraji, “ vy- 
svétluje Ken. Hlavni vyhodou této metody je po- 

| chopitelne uspora dat. Snad 
jesté versim pozitivem, které je 
takto aktivovano, je skutecnost, 
ze zaznamenana data mohou 
| byt pouzita na jakoukoliv NPC 
postavu ve hfe - na ohromnou 
gorilu i malinkého goblinka. 
»Vyuzivame této metody k to- 
mu, Ze v malé knihovné dat 
uschovame informace pro ob- 
rovské mnozstvi pohybu. Je- 
nom hlavni postava v Bioforge 
ma na dvésté padesat druhu 
pohybu, “ doplnuje Ken. 
| Dalsi zajimavy problém pro 
produk¢eni tym nastal ve chvi- 
kdy museli tvofit bojové 
a akéni situace ve 3D prostfedi. Zatimco akce 
kupfikladu ve 2D adventure je vcelku jasné di- 
menzovana, prosttedi BF mélo rozmér navic. 
Jak Ken vysvétluje, nejedna se o kompletné 
3D svét ve smyslu, jaky se da o¢ekavat od Loo- 
king Glass Technologies. ,,Podvadime, “ usmiva 
se Ken, Mame normélné renderované pozadi, 
pak animované pozadi a animované popfedi, 
tedy to, co se muze vyskytnout pred postayou. 
3D data uchovavame pouze o téch mistech, na 
které hra¢ mize vstoupit. Tim usettime spous- 
tu prace i mista na disku. Ackoliv program to 
tak nechape, hra¢ dostava pocit, ze je ve skutec- 
né interaktivnim prostoru. 

Zajimavym prvkem takovéhoto projektu by 
jisté byl 3D zvuk. BF ho ale nepodporuje (ne- 
plést se stereozvukem!!!). Kdyz se Kena zeptate 
proc, za¢ne se oSivat a nakonec vyklopt, ze se 
Originu nechce utracet Cas a penize na néco, co 
vetsina lidi »Chtél bych podporovat 


nema. 


nec ukazal jesté komplikovanéjsim, |i 


nez si Ken pivodné myslel: ,.Jenom 
dokazat, aby se ty postavy hybaly ja- 
ko élovék, aby vypadaly aspon trochu 
jako lidi, byla Silena prace, “ ulevuje [f 
si Ken. 





Senet erat ee | kosmické lodé v prvnim dile 
Wing Commandera, jsou hrube a dnes jiz velmi nehezké. Tézko si 
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ky tak dobry nebude a naopak se bu- 

de muset opét vypracovavat. Jeho ci- 

@@ lem bude stat se nadlidskou bytosti. 

Bude muset vstoupit mezi bohy, aby 

byl schopen finalni konfrontace 

s Guardianem, kterého by mél 

v tomto dile totalné zruSit. Je to tro- 

chu skoda, protoze jsem si Guardia- 

na oblibil. Byl to takovy dobry zapo- 
rik. Ale co se d4 délat. Richard chee 
asi trilogii (Guardian se objevil popr- 
vé v Ultimé VID) detinitivné uzaviit 

a od desitky prijit s nécim uplné no- 

vym (obavam se, ze vim s cim). 

Svét, ve krerém se Avatar bude tento- 
krat pohybovat, bude bohat¥ na nejriznéjsi 
sub-questy, malé ukoly, které nemusite splnit, 
abyste hru dohrali dokonce. Na rozdil od Paga- 

| Mona uvidime navrat k vysoce 

interakttvnimu _ prostfedi. 
| To se bude ménit podle 

@| denni doby a uzijeme si ta- 

eké dést a boutky. Jenom 

j musime doufat, ze ty hru 

©) nezpomali tak, jako v Uleti- 

| mé VIII. Od Pagana se bu- 
de Ascension ligit y mnoha 
aspektech. Budete moci 


SS ; 
ST eee es etn ft Ata mel hy 
PC. Najednou si spousta lidi uvédomila, ze tyhle krabice jsou 
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3D zvuk, chtél bych podporovat vsechno. Ale 
kdyz to ma jen par lidi, tak myslim nema cenu 
davat do toho ty penize, které by na V¥VO} byly 
poticba, “ tka Ken. Kdyz se nad : 
jeho slovy zamyslite, nedavaji 
smysl. Na jedné strané zene Ori- & 
gin vzdycky hardwarové naroky 
nahoru. Pagan se pfi vsi krase f 
soural a vychutnat si Wing 
Commander III znamena zakou- i 
pit drahé Pentium, které v dnes- [4 2a 7 - 
ni dobé rozhodné neni tak rozéi- Bry Cen ete: ned akci. 
rené jako klasické 486. Tak prod SOUR CUCL Ce Lcd 


vérsi, nafilmované po- 
stavicky budou dosta- 
teéné ,osobni. Dalsi 
pozitivni novinkou ma 
byt udajna pfehrsel no- } 
vych monster. S timto 
bodem bych si ale vel- TTStrnearin Pt 
kou hlavu nedélal, klid- GRE eee) at 

né se mize jednat o re- BRIER UTE a ai 
klamni tik Originu. ho dilu. Mnozi ji dokonce 
/ustaime chladni, az ia ile id a 

to piijde, uvidime (a spocitame). 

Ultima IX bude mit tplné novy engine. Mél 
by byt rychlejsi a snad umoznt i pohiedy Z Tuz- 
nych stran. Jednou z novinek ve svété Ascension 
budou draci. Podle véeho by méli hrat velkou 
roli v otazce transportu. 
Jenom si to pfedstavte - 
misto abyste si najali 
lod nebo trakar, najme- 
te si draka. No, pravda, . 
pokud jste na osmibi- (ARR @euecn ae 
tech hrali Thanatose, RECIERuMiclem (uri 
nebude to pro vas nic GADRGORRME CH CUE 
naesint I MLE re oe 

jedna bomba na pia ola ese oi 

tém dile, na kterém se pravé 

zavér. Ultima [X, kterd FASE pracuje. Aékoliv to 
vyjde pouze pro CD, je DRM eReae ia sear 


ie & 





se najednou Origin brani podpo- 
rovat 3D zvuk nového Gravise? Myslim, ze kdy- 
bychom mohli nahlédnout trechu do zakulisi, 
pékné bychom se divili. Ale to je samozfejmé jen 
logicka uvaha. Stejné jako teorie relativity. 

~ Podobné jako v System Shocku i hrdina Bio- 
forge je Clovék, ktery je mechanickym zptiso- 
bem spojen s pristroji, Zatimco v $S to byl jen 
cip, v BF jsou to hned casti téla. Jako dokonaly 
bojovy stro} piedstavuje hracovo alter-ego dile- 
zity bod v planech tajemné vybojné sekty. 


Budoucnost 


LOST VALE. At se na Ztracenou dolinu téési- 
me jakkoliv, pfipravovany datadisk k Ultimé 
VII nikdy nevyjde. Pritom byl od zacatku na- 
planovan a Ultima VIII byla dokonce pro ak- 
ceptaci datadiskii pfedem pfipravena. Koncept 
Lost Vale je jiz v dost pokroéilé fazi. Mozna, ze 
bude vyuzit pro nékterou z nadchazejicich Ul- 
tim. At tak i onak, my si budeme muset kou- 
sat nehty, dokud nam Richard nedopfeje Ulti- 
mu IX. 


ULTIMA IX: ASCENSION (NANEBE- 
VSTOUPENI). Ackoliv je vydani této hry plé- 
novano stfizlivé az na vanoce 1996 (takze vyjde 
nékdy mezi kvétnem a zafim 1997), prace na 
Ultimé cislo devét zacaly jeste dtive, nez byla 
dokoncéena osmicka. Jisté si vzpomenete, ze 
v Paganovi byl Avatar poprvé mimo zemé Lorda 
Britishe. Nékteré hrace to nadchlo, jini se ohra- 
zovali proti zneuznané ,,cistote’ série. V deva- 
tém dile by se mel Avatar dostat do zubozeného 
svéta, ktery ovladaji temneé sily slouzici Guardia- 
novi. Je docela mozné, ze timto svétem bude sa- 
ma Britannia, nebo Zemé. 

Ackoliy na konci Pagana ziskal Avatar spous- 
tu nadpfirozenych viastnosti, na zacatku devit- 





RCO m he 


hrat jak s Avatarem, tak 
5 Aeatarkoin: a budete SI moci VYtVOFIt party Spo- 
lubojovniki. Arkadoveé prvky skakAni pies plo- 
sinky by mély byt potlaceny natolik, aby nebyly 
nutné k dokonéeni hry. 

Dalsi nepfijemnou Ccasti Pagana byl systém 
kouzel. Na jedné strané byl nadherny, ale na 
druhé strané velmi zdlouhavy. Ultima IX se vra- 
ti ke stejnému systému kouzel- 
né knihy, jaky byl pouzit v UL 
timé VII. Zménit se ma do- 
konce i systém boji. Ten byl 
dost kritizovan jak v Ultimé bes 
VII, tak vy Ultimé VIII. Ale ru- 
ku na srdce, ktery bojovy real- 
time systém nas nékdy uspo- 
kojil. A kdyZ uz porovnavam 


5 oy eet By Paral be 


eu a ae 
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slednimi dyéma_ pfedchidci, 
nesmim opomenout navrat 
portréti postav. Jsou to velké 
obrazky tvati NPC, se kterymi Avatar hovofi 
V Ultimé VII byly vsude a v Ultimé VII Cast II 
se dokonce jesté zyétsily. WV osmiéce je Origin 
vypustil, zcasti také pane ze predpokladali, ze 





Tone Underworld. TE Pht ms sim 
Ultimu devitku s jejimi po- Se ie a ee 
tualni svét podzemi Britannie na dlou- 
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na pocitatich vytvoreno. 
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ULTIMA X. Podle Gariottovych planaé bude 
toto Avatarovo dobrodruzstvi vytvofeno exklu- 
zivné pro virtualni realitu. 


ms WING COMMANDER IV. 
fem) V dnesnich dnech uz skonéilo 
Seem nataceni filmovych sekvenci 
m pro Wing Commander IV. 
Setkame se v ném opét s Mar- 
kem Hamillem a nékolika her- 
ci z dilu tretiho. Nataéeni pro- 
i bihalo tentokrat s daleko vét- 
rozpoctem a s mnoha 
herci v pozadi (takzvané ,,kro- 
vi). Origin se dokonce nechal 
slyset, ze by chtél WC4 vyslat 
: do kin, Tahle zprava se mi zda 
dost piehnana, ale docela bych véril uvedeni v te- 
levizi, nebo na videokazetach. A maly kviz na za- 
ver. Schvalné, bude na WC4 stacit Fe thc ne- 
bo uz budeme muset upgradovat na P6? —KaT 


Uz ve WC1 projevil Chris Roberts svou naklonost k filmu a protkal hru Fadnym Teeter e ta 
sekvenci. Nebal pouzit takovych filmovych prostfedka, jako je siluetovani pohybujicich se postav a detailni 
ae ee 
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SLAYER 

SOCCER KIB 

SPACE HULK. 

STAR BLADE 

STAR CONTROL ? 

SUPER STREET FICSHTER II 
SUPER WING COMMANDER 
SYNDICATE 

THEME PARE 

TOTAL ECLIPSE 

TYVISTEG 

VIRTUOSO 

WING COMMANDER 3 
ZHADNOST 


AMIGA AGA 


ALADDIN 
ALIEN BREED 3D 
JBURNTIME 
CIVILIZATION 
DEATH MASK 
FEARS 
GIOOM 
LION KING 
RISE OF THE ROBOTS 
SHADOW FIGHTER 
SIM CITY 2000 
SIMON THE SORCERER 
|UFO 






1990 
1850 


1990 = 


1750 
1890 
1490 
iISGo 
190 

a) 
IS90 
1590 


1490 F 


1950 
2090 
1750 
1490 
1790 
159) 
1850 
1990 
165d 
oso 
1490 
1930 
1990) 


}490) 


1430 
1490 
1590 
)A90 
1899 
Io 


|A9O 


1490 
7A9O 
1ée0 
ed 
1950 
1590 


le90 


1650 | 


heanie) 


LaYO 


e290 


1?90 
1290 
1090 








CANNON FODGER ? 
FLASHBACK 

ISHAR TRILOGY 
JURASSIC PARK 
LEGACY OF SORASIL 


HWMORTAL KOMBAT II 


OVERLORD 

SLAYER MIARLACSER 2 
POVVER DRIVE 
PREMIER MANAGER 3 
REUNION 

RISE OF THE 20OBOTS 


PSENSIBLE VWVORID SOCCER 


SETTLERS 
SHADOW FIGHTER 
WOYAGES OF DISCOVERY 


CD 32 


ALL TERRAIN RACING 
ARCADE POOL 


/ BANSHEE 


BASE |UMPERS 
BUBBA AND STIX 
CHAOS ENGINE 
CHAOS ENGINE 
CLUE (THE! 

DARK SEED 

DEATH MASK 
DEFENDER OF THE CROWN II 
DISPOSABLE HERG 
DRAGON STONE 
FIELDS OF GLORY 
FIRE AND ICE 
FRONTIER 

FURY OF THE FURRIES 


PGAMER GOLD COLLECTION 
GLOOM 
HUMANS 1 +2 


JAMES POND 3 


JUNGLE STRIKE 


KINGPIN 

LAST NINJA 3 
LITE DIVIL 

LOST VIKINGS 
LOTUS TRILOGY 


MICROCOSM 
IMALKSHTY ONES 
NICK FALDOS GOLF CHAMPIONSHIP 


MIUIGEL MANSELL 


PGA EUROPEAN TOUR GOLF 


PINBALL FANTASIES 


PINBALL ILLUSIONS 


POW ERGAMES 

RISE OF THE ROBOTS 
ROAD KIL! 

SABRE TEAM 


"SENSIBLE SOCCER 


SHADOW FIGHTER 
SIMON THE SORCERER 
SKELETON CREWY 
SPEED BALL 2 

STRIKER 

SUPER TROG 

SUPER SKIDMARKS 


os» SUPER STARDUST 


4 SYNDICAI E 


THEME PARK 
TOP GEAR 2 


AMIGA 


290 | 


Meee TOVVER ASSALILT 
SR UFO 

ULTIMATE BODY BLOWS 
ZOOL 


£0012 













IBM PC 


1G42 PACIFIC AIR WVAP [+ TRAVEL ALARM] 
1ST ENCOUNTERS 
fies 
ACES: OF THE DEEP 
ACES OVER EUROPE 
AGENT MUCNAK 
ALADGIA 
BATTLE BUGS 
BENEATH A STEEL SKY 
BLACKHAWK 
., BOULDER DASH 
= BOULDER DASH 2 
PBUREALI 12 
CANNON FODDER 
CANNON FODDER 2 
CLASSIC COLLECTION FLIESHT 
CLASSIC COLLECTION SPORT 
me CLOUDS OF KEEN 

4 COlMSSuUS CHESS 
COMANCHE SUPERPACK 
CORRIGOR 7 
CYBER RACE 
CYCIONES 
B-DAY 
DAEMOMNSGATE 
DARK SEED 
DARK SIDE OF AEEM 
DAVIN PATROL 
DEFENIDER (oF EMPIRE 
DESCENT 
DISCOVERIES GF DEEP 
DISCWORLD 
DOMINUS 
DOOM II 
DUNE II 
DUNGEON MASTER ? 
EARTH SIEGE 
PC STATICA 
FIDER SCROLLS - THE ARENA 
EVASIVE ACTIOM 
EYE OF THE BEHOLDER 
EYE OF THE BEHOLDER 3 
FIELDS OF GLORY 
FIFA SOCCER 
FLIGHT SIMULATOR 5.1 
FRONTIER 
HERO GUEST 
HOEUM KA -5O 


LSA) 
950 


1OOG Be* IN EXTRERAIS 
1OS0 INDY - GRAPHIC ADVENTURE 


AGO —“" ISHAR 3 

1150 ISHAR TRILOGY 
1090 ISLE OF THE DEAD 
ASO FB JAGGED ALLIANCE 
790 KICK OFF 3 

690 KING'S TABLE 

590 MB KINGMAKER 

1150 BBB ION KING |THE! 
1050 HB UTIL DIVil 

O90 BBB LODE RUNNER 
890 FRBB LOTUS THE ULTIMATE CHALLENGE 
1090 HBB MAGICLAND DIZZY 
B90 MASTER OF MAGIC 
1350 FR MISE QUADANM 
1290 BBB MORTAL KOMBAT 2 
NASCAR RACING 
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OO) 
ORO 


1290 
1390 
1a90 
150 
130 
1Q9C 
S30 
}390 
P90 
g50 
1550 
290 
190 
950 
590 
290 
1150 





MHL HOCKEY 
NISEL MANSELUS WORLD CHAMP 
NOMAD 

OVERLORD 

PACIFIC STRIKE 

PACIFIC VAR 

PAN ZER GENERAL 

PARANOIA 

PERFECT GENERAL 2 

PINBALL FAMTASIES 

PINBALL WAI LA, 

PIRATES GOLD 

POPULOUS 2? 

POVVER DERIVE 

POVVER HITS - BATTLE 

POVVER HITS - SCI F 
POVVERMOMINGSER 

PREMIER MAMAKSER 

PREMIER MLAMACGER 


2 
so PREMIER MANAGER 3 MULTIEDITION 


PRINCE OF PERSIA II 
PROPHECY OF THE SHADOW 
2S¥CHO PINBALL 





















= QUARANTINE 
QUEST FOR GLORY 1 


~ QUEST FOR GLORY 2 
RAMONOVO KOUFLO 
RAVENLOFT 

RED BARON 

RED HELL 

RETURN TO 7ORK 

RISE OF THE TRIAD 
ROBINSON REGUIEM (ENS. 
SETTLERS |THE| 

SHANGHAI II 

SIMGN THE SORCERER ? 
SLIPSTREAM 5000 

SPACE CRUSADE 
STAUNSRAD 

STAR TRAILS - REALMS OF ARKANIA 
STRONGHOLD 

SUPER HERO LEAGUE OF HOBOKEN 
SUPER STREET FIGHTER |! 
SYNDICAT 

SYSTEM SHOCK 

EEX 

TAJEMST¥ OSUHO OSTROVA 
TEAM SUZUKI 

TEAM, YANKEE 

TERMIMLAL VELOCITY 

TIE FIGHTER 

TOWER ASSAULT 

TOYOTA CEUCA GT RALLY 
TRIPTYCH PC HER ©. 1 
UITIMA 7 

ULTIMA 8 

28 UITIMA UNDERWORLD 
AULTIMATE GOLF 

UTOPIA 

VIRTUOSO 

WAR IM GULF 

WARCRAFT 

WIZARDY TRILOGY 

X-COM TERROR FROM THE DEEP 
XING 

CAINS IMPERIAL PURSUIT 


~ PCCD 


JUSTICE LEAGUE 
VWAYME GRETZRY NHL 
IST ENCOUNTERS 
3D LEMMINGS 

ACES COLLECTION 
ACES OF THE DEEP 





1990 | 


190 
1050 | 
1690 ‘ 


1330 
1690 









SIMON THE SORCERER 2 
SLIPSTREAM 139 
SPACE QUEST 6 169 
SPACE QUEST COLLECTION 7o 
SPELUCASTING TRIPLE PACK |4 
STAR CONTROL | & Il COMPENDIUM A5 
STAR CRUSADER Be 
STAR TRAIL- REALMS OF ARKANIA 165 
STAR TREK - NEXT GENERATION 159 
STAR TREK NEXT GENERATION 1A 
STONE PROPHET |RAVENLOFT ll} 165i 
STONEKEEP DEMO ot 
SUMMER / WINTER CHALLENGE COM. 991 
SUPER STREET FIGHTER II Ont 
SYSTEM SHOCK 179 
TERMINAL VELOCITY 115t 
TEX 90 






HUNICUS 1490 
MAGIC CARPET 1950 
MAGIC CARPET I! 1799] 
MANGA RG VEDA 650 
MARINE FIGHTERS 890 
MASK [THE] 750 
» MASTER OF MAGIC 1550 
@ MECHWARICR | }8O0 
MEGA RACE 1390 
MORTAL KOMBAT 2 1250 
‘MORTAL KOMBAT 3 1599 
i M¥ST 1950 
MASCAR RACING ” 1450 
SNBA LIVE 95 1850 
~ NEED FOR SPFED 1750 
NHI HOCKEY 95 1450 
NHL HOCKEY 96 1790 
NIGEL MANSELL'S WORLD CHAMP. 890 TICONDEROGS 18.5¢ 
NOCTROPOLIS 1590 pew TITAN LEGACY On 
NOMAD 890 “Ml TORNADO PO 
COMANCHE 1390 HITS FOR 4 VOL. - NOVASTORM 1190 TOWER ASSAULT 119¢ 
2 COMMAND AND CONQUER 1790 HITS FOR 6 VOL 4 OPERATION CRUSADER 1790 TOXIC AVENGER 65¢ 
BR coneinor 7 990 HITS FOR 6 VOL. 7 790 OUTPOST 1890 TRIPLE ACTION | AN 
~ COVERGIRL STRIP POKER 790 HITS FOR 4 VOL 8 790 PANZER GENERAL 1950 BBB TRIPLE ACTION 2 AK 
CREATURE SHOCK 2090 HITS FORA VOL. > 790 PGA GOLF TOUR 94 1990 BBBB TRIFLE ACTION 3 AOC 
CRUSADER NO REMORSE 1790 HORDE |THE} 1250 PGA TOUR GOLF 484 1490 BBB TRIPLE ACTION 4 AOC 
CYBER RACE 590 HUMANS | +2 1450 PHANTASMAGORIA 1950 TRIFLE ACTION 5 AGC 
CYBERIA 1190 NFERNIG 290 POVVER DRIVE 1050 U.S. NAVY FIGHTERS 199¢ 
CYBERWAR 180 [RON ASSALIT 990 POWER GAME II 890 US. NAVY FIGHTERS GOLD 179" 
 CYCLEMANIA 250 ISHAR 3 1590 POWER HITS - SATTLETECH 590 ULTIMATE DOOM 129 
DAEMONSGATE 1290 ISHAR TRILOGY 1090) POWER HITS.- MOVIES 590 UNDER A KILLING MOON 13.5¢ 
DARK FORCES 1690 =, JACK NICKLAUS COMPENBIUM 990 POWER HITS - SC FI 590 UNNECESSARY ROUGH 95 159C 
DARK LEGIONS 250 fe JAGGED ALUANCE 1490 POWER HITS - SPORTS 590 VIRTUAL CHESS 1AaC 
DARK SEED G50 pee JOURNEYMAN 450) POWER HOUSE 17450 VIRTUAL POO 1490 
DAWN PATROI 1490 BBB JQURNEYMAN PROJECT TURBO 1050 BBM PRISONERS OF ICE 1590 4 VIRTUOSO GC 
DEADELUS ENCOUNTER 1990 BBB JUNGLE STRIKE 990 PSYCHO PINBALL 1650 Ba VWARCRAFT 1290 
DEATHGATE 950 KALEIDOSONICS 450.4 QUARANTINE 900 VARRIORS BOC 
DESCENT 1290 KING'S TABLE 650 22 R. MCNAILLY US ATLAS O50 all WEREWOLF VS COMANCHE 1490 
DESERT STRIKE 750 KINGS QUEST ? 1390 Saat RADIO ACTIVE 1990 WING COMMANDER 3 loc 
DISCOVERIES OF DEEP 090 KINGS QUEST COLLECTION 1590 saa RAVENMLOFT 1590 WING COMMANDER ARMADA 1650 
DISCWORLD [740 LAST DYNASTY THE} 1490 Hae REBEL ASSAULT 1750 BE WOLFPACK 1050 
OOM | 1650 BR LAWNMOWER MAN 256 [THE] 1350 BM RETRIBUTICH 1090 HB WOODRUFF 1350 
DOOM UTILITIES 900 LEVELS 1490 LEGEND GF KYRANDIA 3 1290 RETURN TO ZORK 1390 WORLD OF XEEN 1750 
REUNION 159 X WING COLECTORS 1990 


DRAGS ON LORE 1490 LIMES RIVIERA 920 

DREAM. WEB 1490 LITIL DVL La RIDDLE OF MASTER LU 590 ALCOM TERROR FROM THE DEEP 1490 
DUNE / 7TH GUEST 1i9g LITTLE BIG ADVENTURE 1790 Be. RISE OF THE TRIAD OD £081 1350 
DUMNTSEQONM MASTER II 1450 LIVE ACTION FOROTBALL 1290 ROBOTECH 630 ZO00CL2 Pete’) 
EARTHSHESE 1690) LOM 390 AT WRAY NIGHT LIVE re 
PCSTATICA 90) LORD OF THE RINGS [THE) 1570 BR SCROLL (THE! 1330 
ELDER SCRGLLS -THE ARENA 1590 LORDS OF MIDNICSHT 1350} SHERLOCK COMBINATION 
ERIC THE UMNREADY L490 LOST EDEN lava SILVERLAOD 
EROTIC LECo VOL AGS LOTUS THE ULTIMATE CHALLENGE 1355 SIMCITY 2000 


AMIGA A1200 MAGIC ee HORKE 
NOVINKY 


ACROSS THE RHINE 1550 EXTRACTORS 1350 
ACTUA SOCCER 1650 FADE TO. BLACK 1990 
AEGIS GUARDIAN OF THE FLEE] 1950 FATAL RACING 50 
AFRAID OF DARK 1650 FIFA SOCCER (EA) 1450 
AIR POWER 1450 FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN S90 
ALQUADIM 1250 FLIGHT PACK 

ALIEN LEGACY 1959 FLIGHT SIMULATION. COMPENDIUM 
ALONE IM DARK 3 [O90 gal FLIGHT SIMULATOR 5.1 

APACHE 1290 we FUGHT UNLIMITED 

ARMORED FIST 1450 FRONTIER 

BATTLE ISLE 3 1490 FULL THROTTLE 

BATTLE ISLE Il 1750 FX FIGHTER 

BIG RED ADVENTURE 1390 GOLDEN GAMES 

BIS THREE [THE} 1290 GREAT NAVAL BATTLES 3 

BIOFORGE 1990 HELL 

BUREAU 13 1150 HEROES OF MIGHT AND MAGIC 
CD 3 COMPILATION 1150 HITS FOR 6 VOL. 1 

CINEMANIA 95 2490 HITS FOR 46 VOL. 
CLASS OF NUKEM HIGH 650 HITS FOR 4 VOL, 
COLONIZATION 1490 HITS FOR 6 VOL 
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HARDWARE 


JDO PANASONIC Ff 10+ hra 12 990 


Li 
er | 


Dodavany software: 





| ' SEGA SATURN + hra 14 206 
i Wordsworth 4SE - WP Package ICD 32 HERNIKONZOLE +2 ky kane 
{| Digital Datastore 1.] - Databaze ses $ - fe O GA MEGADRIVE II | 4990 
| a oe aR eainee DRACI] HISTORIE (IBM PC] SME ies nce ee uy a wee ee : 

Turbo Cale 3.6 - Tabulkowy Dracesor AMIGA 1200 MAGE PACK 14 FOO 


DRAC! HISTORIE (PO CD 495 aah pean a hp yer rs : 
Personal Paint 6.4 - Paint Package Binet CHSTEARIE: PSB) 499 BB AMIGA 1200+170 MBKDD MAGIC 21 990 


Photogenics 1,2SE - Pixel Editing NOWA CESKA ADVENTURA FIRMY VOCHOZKA TRADING 
Hg i VHODNA | PRO-MENS! DETI, STEINE TAK PRO DOSPELE 
pHry: 
hogs Whizz - 3D arcade 
= Pinball Mania - Simulace pinballu 








GRAVIS ULTRASOUND MAX 6.690 
JOYSTICK QS WARRIOR 5 290 
JOY PAD 3D0 [PANASONIC] 1490 






OU VERZE OBSARLUE MAINS MLUVYEN TCH POSTAV 


PRIA PROFESIONAL TAAL HERG 

















Véechny ceny jsou uvedeny s DPH 





Nena&li jste co jste chtéli, 
platforma Vam nesedi, 
jestli se vam SEGA libi 
MAC, NINTENDO, éi CDi. 
Nezoufejte, nevahejte, jsme tu prece MY, 
napiste nam, zavolejte, zaSleme Vam seznamy. 
Titula co dovaZime je opravdu prchrSel, | 
jejich soupis je tak dlouhy, Ze by se sem neveSel. 
Objednavky na dobirku bleskurychle vyfidime, 
zZadna starost z vy$Si ceny - MY poStovné uhradime. 
Pro dealery, obchodniky 
vzkaz tu jeden mame, 
dobré slevy i podminky 
to vSe MY vam dame. 














Vodickova 41, Praha 1, 112 09 
(Prvni patro pasaze Svétozor, vedle Cinské restaurace) 
Telefon prodejna: (02) 2415 2130 

Telefon kancelaf: (02) 242 44 584, 2415 2770 
Fax: (02) 2415 2053 

E-mail: mirek-gw @login.cz 








SVATOPLUK SVEC 


) S Vetrelec nebo vitany host? 


namy francouzsky tym CRYO 
Interactive pfichazi na trh s ad- 
§venturou, zalozenou na uspéchu 
filma o vettelcich, nazvanou trefné 
a jednoduge: Aliens. Od adventur ji- 
nych vyrobcti se odlisuje hlavné profe- 
siondlnim stylem provedeni a dob‘e 
vymyslenym piibéhem. Uz na prvni 
pohled piekvapi skvéle vypadajici 
SVGA animace, bézici vy  rozliseni 
640x480, kreré na 256 barev rozhod- 
né nevypadaji a pripominaji spise film, 
nez hru na PC, Stereo hudba a zvuko- 
vé efekty doproyazeji animace a vlastni 
déj hry a dotvafeji tak celkové dobry 
dojem z tohoto produktu. Jinak uz je 
to sice s manualem, kde mé nejvice 
vadila nepiitomnost rad pii potizich 
s instalaci nebo se hrou, znamé odstie- 
lovani trabli (troubleshooting). Autofi 
ztejmé predpokladaji, ze jejich dilo je 
tak dobré, ze nic takového nepotrebu- 
je. No budiz, alespon ze je v ném od- 














kaz na hotline distributorské firmy Mindsca- 
pe a manual se stejné potfebuje jen prvnich 
pét minut hrani. Co se tyce rychlosti, bylo 
by dobré spustit pred hrou cache na CD- 
ROM, usetrite tim sobé hodné ¢casu a vasi 
CD-ROM mechanice spoustu prace. Neni 
také tteba zdiraznovat, vzhledem k rozliseni 
animaci, ze ¢im rychlejsi graficka karta a pro- 
cesor, tim lepSi bude vas zazitek. 


Deéj hry zaciné nedaleko planety 
BSAC, jejiz volani o pomoc zachytila lod piti 
zpatecni cesté na Zem. Velitelem lodi je Hen- 
ry Hericksen (hlavni hrdina), ktery se nemu- 
ze vzpamatovat ze ztraty svého kamarada pfi 
utoku alien. DalSimi cleny posadky jsou ka- 
pitan Wiliams, dobry vojak a letec, védec 
O'Connor, velky obdivovatel alient, ktery fi- 
ka, ze oni jen branf svoje uzemi, a lékatka Lo- 
ra McGuinessova, nastvana, ale v jadru dobra 
zenstina. Hned po zachyceni signalu S. O. S. 
nastava prvni casova honicka: jen tt sektory 
od lodi (povazte: tfi sektory!) se objevi pole 
meteoriti, které se rychle blizi. Nyni je na ve- 
liteli, aby zacal jednat. Je treba urychlené se- 
hnat ptistavacf soufadnice, jinak bude zle. Po 
pristani na planetu zacind psychologicka faze 
mise: naklonit si ostatni Cleny posadky rozho- 
vory s nimi a vyloudit na lékafce zelenou bez- 
peénostni kartu, nutnou pro opusténi lodi. 
Poté uz se hrdinové, obleceni do cxoskeleto- 
ni, obleki do nepohody, vydavaji do nitra 
mrtvé zakladny, zjistit pricinu volani o po- 
moc (zabijte mé, jestli to nebudou alieni). Do 
toho vseho huci motory, otvirajici se dvefe, 
servomotory v exoskeletonech, sycf alicni, 
prosté skvéla podivana a poslouchana. Situace 
se zacind komplikovat, kdyz najdou v tajné 
skrysi jedné kajuty CD se vzkazem federalni- 
ho agenta, ktery na z4kladné odhalil spiknuti 





platforma: PC-CD 
minimum: 486DxX, 8 MB 
RAM, VESA SVGA 
(512 KB), CD 
typ: adventure 
Zanr: sci-fi 
doporuteny vék: 15 
potet hrata: 1 
tvirce: CRYO Interactive 
- producent: Mindscape 
distributor: Mindscape | 
prodejce: Vision 
datum vydanf: podzim 1995 





proti Zemi, ale to bych moc piedbthal dé; 
a ctenafi by ze hry nic neméli. 


Hra se ovlada my&i, je to klasika 
ve stylu prejed mysi nékolikrat po obrazovce 
a cekej, kde se objevi napis. V akcnich scé- 
nach (stfileni do vajicek apod.) se sttili pra- 
vym tlacitkem. Je zde nékolik logickych hri- 
¢ek, mezi nimiz vynika hra reversi, kterou 
musi hra¢ vyhrat nad pocitacem, aby ziskal 
pristup k tajnym dattim. Celkové se da fici, 
ze se jednd o stiedné obtiznou hru, kde je 
kladen diraz spise na logické mySleni, nez na 
postup - pouzij vsechno na vSechno, zrovna 
tak neobsahuje zadné oklivé chytaky, nad 
kterymi u nékterych her zistava rozum stat. 
Je to prosté hra ve stylu CRYO: sluSné udéla- 
na, slusné vymySlena, hra, ktera se da pouzit 
jako etalon kvality pro ostatni. —WotaN 












ALIENS _ if 
2, grafika: 90 

“s<- animace: 98 

hudba: 90 

zvuk: 90 
testovano na: 486DX4/120, 12MB RAM, 
triple speed CD-ROM, VESA 2MB 
pro: pekna hudba, bézi kompletne 
v SVGA, obsahuje i akéni ¢asti proth: ¢a- 
sovy limit pro spinéni nékterych ukold, po 
ulozeni pozice nejsem po jejim nahrani na 
stejnem miste 
speciality: Pouziva sharewarovy extender 
PMODEW. 
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| JAN ae 





tion Derby 


Vypadalo to na péknou akci, plnou skripajiciho plechu, plnou 
krveziznivych orotivnikG a zdemolovanych aut. 


platforma: PC-CD 
minimum: 486DX, 8 MB RAM | 
doporuteno: Pentium, 8 MB RAM 
| typ: simulator 
Zanr: auta (spise obdoba 
Crash Cars -pozn.Amph) 
1-16 stiridavé, 
seriovy kabel 
Psygnosis 
Psygnosis 
listopad 1995 





















potet hrata: 


producent: 
vydavatel: 
datum vydant: 


estruction. Destrukce. Uz sam nazev 
této hry véstil pofadnou zabavu. Vy- 
padalo to na péknou akci, plnou skfi- 
pajiciho plechu, plnou krveziznivych protiv- 
nikii a zdemolovanych aut. Proto jsem se té- 
to recenze s radosti ujal, zapnul jsem pocitac 
a zacal instalovat. Bylo to za chvilku a ani to 
nebolelo. Pouze harddisk mam o 25 mega 
lehéi. To jsem zvédavej, co na mne vybafne. 
Jestli to bude stejnej propadak jako Fatal 
Racing, tak se z toho asi osypu. Ale na mo- 
nitoru uz mi néco blika, tak se na to mrk- 
nem. Intro. Dokonce pékny intro, podbar- 
vené propracovanou hudbou. Svij cil splni- 
lo, zaéinadm se na hru opravdu tésit. Tak 
3-2-1 start. 


FLASHBACK. Nez se do toho ale dame, 
devel mil lax retrospektivu do mych 
détskych let. Ne, nebudu vas zatézovat tim, 
jaké jsem nosil plenky, ani tim, pro€ jsem 
odmital jist Sunar. Jde mi spiSe o to, jak 
jsem se ve svych jalovych letech poflakoval 
vy raznych obskurnich hernach a vSechny 
poctivé i nepoctivé vydélané penize cpal do 
rozliénych automat jen proto, abych po- 
tom mohl cca minutu zcela nesmyslné 
kroutit volantem a Slapat na pedaly. Nejed- 
nou jsem se ptal sam sebe i ndhodnych oko- 
lojdoucich, proé mam pofad nékoho pfed- 
jizdét, proé mam potad vitézit a jezdit rych- 
leji nez ostatni. Vzdycky jsem si tikal, jaka 
by to byla krasa, kdybych mohl soupefe se- 
stielovat z traté a nicit jejich nablejskany 





Kolega si uz nezajezdi. 
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~ Atmosféra houstne. 


bourdky. No a ted se mi ten sen splnil, ani 
k tomu nemusim do herny, staci néjaké to 

# # _ ote eojry¥ 
personalni pocitadlo s cédéckem. Ano, 
uhodli jste, ten sen mi splnili Psygnosis 
svym produktem... jak jinak, nez Destructi- 
on Derby. 


ADO! : Tale jsem se na to 5 alc, 
Copak to tu mame? Pét okruhi, tfi obtiz- 
nosti a 4 druhy zavodt. Jako poctivy redak- 
tor jsem si samoziejmé (???) precetl manual. 
A hle, radi mi tady, abych se na vsechno vy- 
kaslal a jako prvni si vybral Destruction 
Derby. A je to tady. Stojite na obrovském 
asfalrovém hfisti obehnaném betonovymi 
panely. Kolem dokola tu stojf dalSich 15 na- 
blejskanejch masin, pfticemz jejich Soféfi 
maji jediny cil. Znepojizdnit vSechny ostat- 
ni. Go! Zmatené se rozjizdite a okamiité 
schytavate prvni a zdaleka ne posledni na- 
raz. Dole v rohu mate ukazatel poniceni va- 
Scho plechového milaécka. Jakmile poniceni 
jedné €asti vaSeho vozu pfesahne unosnou 
miru, hra konc{. Bodovana je origindlnim 
zptsobem. Pokud do nékoho narazite a ten 
zoufalec udéla hodiny (tzv. 360°), mate 10 
bodd, pokud se otoci o 180°, mate body 4 

atp. Kdyz hra skonci, popojizdi po hiisti 
hrozivé zmackané vraky, néktera vozidla uz 
nejsou schopna ani toho popojizdéni. No, 
mrknem se, co nam jesté nabizeji. Wrecking 
Racing - vyberete si okruh, usednete do auta 
a jedem. Musjfte nasbirat co nejvice bodi 
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Americka krizovatka... 


nicenim svych kolegt, stale ale musite mit 
na zieteli pofadi, to se taky pocita. Nékdy to 
neni Zadna sranda, dostat se v pojizdném 
stavu az do cile. Dale tu mame Stock Car 
Racing. To je cisty zavod. Poniceni vozu ta- 
dy nikoho nezajima (no, divaky mozna jo), 
musite prosté dojet na co nejlepsi pozici. Jak 
prosté. No a nakonec Time Trial. Prazdny 
okruh, nikde nikdo, pouze dole bézi stopky. 
Klasika. 
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? Jiz jsem se zminil, 
akeubi tu mame pl. Zde se dostavame 
k prvni drobné slabiné této jinak genialni 
hry. Coz o to, okruhy jsou pékné, ale na 
muj vkus trochu moc jednoduché. Nemusi- 
te si memorovat zadné zatacky, protoze je 
jich malo. Nékdo by mohl namitat, ze jde 
predevsim o ty bouracky. Jisté. Ale stejné mi 
tu chybj ten prvek, kdy si musite trat dobfe 
propocitat, protoze se blizi dvé nepfijemné 
sikany apod. Okoli trati je vcelku piijemné, 
ale diky rychlosti a uchvatnosti hry ho stej- 
né nebudete mit éas sledovat. Co se vam ale 
bude urcité libit, to je prava americka kfizo- 
vatka. Co tim myslim? Prosté si tak jedete, 
obéas nékoho dostanete do hodin, obéas 
soupe? dostane do hodin vas, prosté nor- 
malni zavod. A najednou ktizenf. Nic zlého 
netuse vjedete do kfizovatky, kdyz tu vas 
hroznym zpusobem z boku sejme néjaky 
agresivni protivnik a odhodi vas do uplné ji- 
ného ramene zavodni traté. Vyhodou je, ze 
odtud nemusite vycouvavat, ale pokracujete 
v tomto sméru. Stoji vas to pouze néjakou 
tu pozici. Ja osobné to povazuji za nejrézsi 
cast této hry, ale jinak je to nesmirné oziveni 
jiz beztak akcni a dynamické jizdy. Tyhle 
krizovatky by si méli v USA patentovat. Ta- 
to vymozZenost se vyskytuje na dvou tratich, 
na jedné dokonce dvojndsobné. Priznam se, 
na téchto tratich se mi nepodarilo zvitézit, 
kolikrat ani dojet. A to prosim nejsem uplné 
spatnej fidic. Fakt ne. 
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Mél bych tu asi néco fict taky o téch vozech. 
Ne, nebudu vas zahrnovat technickymi de- 
taily, koho by taky zajimal obsah motoru 
a podobné bezpodstatné malickosti. Dilezi- 
té je, ze to auto jede. A jako ze mi Deacon 
tikaji, ono jede naprosto genialné. Neuvéri- 


..0 chvili pozdeéji. 


telna akcelerace, skyélé drzeni v zatackach 
a rychlé reakce na vaSe manévry s joystickém 
ci klavesnicf. A co teprve vydrzi! Soupefi se 
do vas navazi ostoSest, vy se do nich navazite 
ostosedm, betonové mantinely vaSemu peka- 
ci rovnéz neprospivaji (uz jste nékdy zkouséeli 
libat betonovy panel?), ale auto se tvari, jako 
ze mu to vibec nevadi. Teprve kdyz uz vam 
indikator dole v rohu uplné zéervend, pociti- 
te, Ze se ovladatelnost vozidla ponékud snizi- 
la. Uz to nejede tak rychle, nékdy se to pfe- 
taci, nékdy se to nedoraci, jindy se vam z au- 
ta koufi atd. Kdyz to tak vezmeme kolem 
a kolem, s takovymhle autem (samoziejmé 
pred zavodem) by z vas byl v nasi domoviné 
Highway King. Abych nezapomnél, mate na 
vybér ze tti pohledi. Néco takovyho jste jes- 
té asi neffdili. Proto vam radim dobie, to 
prosté musite zkusit. 
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0 HRATELNOST tick to ze a? Celou 
dst vam aay cpu, er je ta hra dobra, to 
vam je doufam z pfedchozich odstayci jas- 
ny. Proto jesté jednou. Jsou to naprosto da- 
belské zavody, rychlost hry je neuvéfitelna, 
ani to Pentium nepotiebujete. Zavody vas 
naprosto pohlti, vasim cilem pro dalsi dny 
a tydny se nejspis stane nicenf a zase ni¢eni. 
A je myslim dobfe, ze si to vybijete na 
klavesnici, mez ma vaSich sousedech, ne? 
A kdyby vas to pfece jenom omrzelo, pofad 
je tu ten sériovy kabel a vy se klidné vsadte, 
ze si vaS kamardd mysli, ze je lepsi nez vy. 
Ale to tak nemtzete nechat. Nebo jo? Proto 
vam fikam, tuhle hru si prosté musite 
koupit. Jasny? 

NG fi, rl 4 4 se | te A C r i} TE Cc HI I A] ". Gratika 
je sice pouze VGA, ai diky Sesioant je to 
mnohem hratelnéjsi nez nékteré SVGA ne- 
smyslnosti jako je napt. Fatal Racing. Zvuky 
jsou prosté super. No feknéte, vidyt ono ta- 
kové burdceni nadupaného motoru nebo 
kvilenf pneumatik ma pfece néco do sebe. 
Muze se ale vyskytnout problém s jeho insta- 
laci. Jesté leps{ dojem ale déla muzika. Neni 
sice tak dynamicka jako na automatech Rid- 
ge Racer nebo Virtua Racing, ale rozhodné 
to neni na skodu. Vlastné je to néco na zpt- 
sob techna, chvilema tam slysite U96, jindy 
zase Beastie Boys (to uz ma k technu ale da- 





Kde je nejblizsi dilna? 





To mu nedaruju! ‘i 


leko). Po technické strance je to hra povede- 
na, nékdy ma ovsem pomalejsi reakce y jed- 
notlivych menu. To je ale malickost. 

Ted ale nechte vSeho a hurd na start. 
—Deacon 
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grafika: 82 

animace: 90 

hudba: 85 

zvuk: 80 

testovano na: PC 486 DX4/100, 8 MB 
RAM, SB Pro, as CD 

pro: uzasna rychlost, neutuchajici akce 
ie SEOHDEUENOS trati 


Wea TOF a = rue b 





45 





FeCCNZec 
platforma: PC-CD 
doporuteno: 386 DX/33, 4 MB RAM, 
mouse, SVGA, CD-ROM 
minimum: 486 DX/33, 8 MB RAM, 
ds CD, mouse, SB 
existuje na: PC 
typ: strategie 
¥Anr: budovatelska 
producent: Sierra 
distributor: Sierra 
prodejce: JRC 
datum vydanf: 1995 














Pohled z provinéniho levelu na mé prosperujici mésto. 


trategii nen{ nikdy dost. Ale jsou 

strategie a strategie. Tim myslim, ze 

Command & Conquer neni strategti 
a nikdy nebude. Bezduché tukani mysi na 
jednotky v real-timu je zdlezitosti spiSe 
sviznych prsti nez bystré hlavy. Na druhé 
strané jsou zde hry, kde opravdu zalezi na 
jakosti vasi Sedé kiry mozkové. Sem patti 
klasiky, jako napf Civilisation, UFO, 
Stronghold a desitky dalgich . Jestli se mezi 
né casem zafad{ i Caesar II je otazkou, ale 
dle mého nazoru splfiuje vSechny piedpo- 
klady. Vzhledem k tomu, ze existuje mno- 
ho odliSnych kategorii strategickych her, 
neni mozné srovnavat Caesara 2 treba s Ci- 
vilizaci. Jak ti chytfej$i z vas jiz pochopilli, 
mdm tim na mysli, Ze Ceasar 2 je jedna 
z nejlepsich ,budovatelskych" her vibec, 
ale globalné je to jen trosku nadprimérna 
hra. 


NECO MALEHO, NECO NA PITI, ... 
Toliko vyéerpavajiciho ivodu a pojdme se 
podivat na Caesara samotného. Dovolil 
bych si s uspéchem pochybovat, ze nékdo 
nevite, kdo to byl Caesar. Pro ty chud&i du- 
chem - byl to fimsky politik a vojevidce, 
jenz zil v letech 100-44 pi. Kr. Taze-li se 
pozorny ctenaf, proc se hra jmenuje Caesar, 
kdyz se zabyva vystavbou mést a spravou 
provincif, nevim. A o co ze tady vlastné jde? 
Zatindte ve tfetim stoleti pted Kristem, 
v dobé, kdy Rimskaé republika byla jesté 
vy plenkach. Vasim tkolem je pozvednout 
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davkou megalomanie. 


af Mésto prosperuje, domy rostou, stavby zlepSuji. 


eros ay r 


Dalsr hra uréend | pro stavby- B& Le 
chtivé nebozaky s pofadnou 





JAKUB SLEMR 


slavu Rima, ovlddnout Sttedozemi, a stat se 
vl4dcem skvouci se fiSe. Prozatim vsak zaci- 
nate jako ufedniéek, ktery ma pod kontro- 
lou jednu fimskou provincii. V této provin- 
cii stavite skvostné hlavni mésto a starate se 
o jeho prosperitu, ale o tom az pozdéji. Ca- 
sem pfijde povyseni a dalsi provincie az na- 
konec po fadé povyseni prijde to hlavni - 
Cisat fimsky! Toto je druha varianta hry, 
zvana Province Level, jenz je nepochybne 
o mnoho téz§i nez varianta zvana City Le- 
vel. Na urovni mésta se starate pouze 
o stavbu jediného mésta, nemate problémy 
se ziskavanim rozli¢nych surovin potieb- 
nych v primyslu a vubec, je to jednoduséi. 


SIERRA VS IMPRESSIONS. Podivné 
véci se déji s postupujicim casem. Pod hrou 
jiz neni podepsana firma Impressions, 
nybrz Sierra. Jak je to mozné? Jednoduse, 
postupem éasu nadéjnou firmu koupil 
magnat zvany Sierra. Na poli adventure Si- 
erra stagnuje a spise upada, tak proc to ne- 
zkusit se strategif? Nutno pfiznat, ze pokus 
se vydatil a vznikla opravdu vynikajici hra. 


BARAKY, AQUADUKTY, PLEBEJCI, 
BARBARI... Hra je svou ideou viceméné 


shodna se svym stargim bratrem Caesarem. 





Povstani! Nékomu se zfejmé nelibi, ze mu viadnete. 


Jde o to, jak postavit prosperujici mésto, 
respektive provincii. Nejdtive k méstu. 
Stejné jako v dile minulém plati, ze voda je 
nezbytna. Proto se vyplati zaklad mésta si- 
tuovat na fece. Pozdéji uz budete muset vo- 
du dopravovat mohutnymi aquadukty, coz 
je drahé a ke vSemu vyzadujici pracovni si- 
ly. Poloha na fece je vyhodna i i z divodu 
obranného. Nemusite stavét hradby okolo 
celého mésta, nebot feka bez mostu je pro 
nepfatelska vojska nepfekrocitelna. Postavit 
prosperujici mésto je nesmirné tézké. 
VSechno mus{f byt vybalancované. Lidé 
z barakii musi mit pfistup k vodé, k féru, 
ke vzdélani, musi se citit bezpecné, potie- 
buji nedaleké obchody atd. To jesté zni re- 
lativné jednoduse. VétSina staveb se Casem 
vylepsuje s tim, jak se zvySuje hodnota ze- 
mé. A ted takovy maly hacek - jak se byto- 





Zde si mizete prohlédnout vSechny podminky pro 
dobry rast staveb. 





Ukazatele jsou opravdu stylové (pozn. pro nevzdé- 
lance - to je antika, vazen/). 


vé jednotky zlepSuji, tak rostou i naroky na 
okoli. Obyvatelé se musi citit naprosto bez- 
pectné, ale barak nesmi stat blizko prefektu- 
ry (stavba zajistujici klid v dané Cryrti). 
Obyvatelé musi mit pfistup k obchodu, lec 
jejich bydlisté musi byt od obchodu dosta- 
tecné vzdaleno. Okolni hodnota zemé musi 
byt vysoka, aby se stavba dale rozvijela. Ne- 
daleké z4bavni podniky musi byt vytizeny... 
Casem zjistite, Ze udrzet tohle vsechno je 
peklo. A to neni zdaleka vSe. Musite mit 
dost penéz, abyste mohli platit plebejce, 
ktefi pracujf na udrzbé silnic, dodavek vo- 
dy, na hradbach atd. Pentze ziskavate dvo- 
jim zptisobem, obyvatelskou dani a ob- 
chodni dani. Dan obyvatel vam tolik nevy- 
nasi, a radim vam udrzujte ji na minimu 
nebo se obyvatelé za¢énou boufit a vznikne 


Zde se vsak barbari setkali s tvrdym odporem mé legie. 





grafika: 78 78 


eee 
anlmace: 60 © 
hudba: 75 75 
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testovano na: 486 DX2/66 PCL S MB PCI, 8 MB 
RAM, quad spd CD-ROM, SB16 ASP 

pro: perfektni grafika, velka a dlouha za- 
bava, propracované proti: ponékud neorigi- 
nalni, zvrhne se Casem ve stereotyp 
Ceasar 2 je jedna z nejlepsich ,,budova- 
telskych“ her vibec, ale globalné je to 
jen troSku nadprimérna hra. 





chaos. Obchodni dani ziskavate z primyslu 
a jak ti chytfejsi z vas jiz pochopili, tvofi 
vétsinu prijmu. Jedina drobnost; abyste zis- 
kali néjaké penize na obchodu, musite nej- 
diive néjaky mit. O priimysl se starate na 
provincionalni Grovni. V provincii se na- 
chazeji rizna mista, kde miZete tézit pisek, 
méd, zelezo, péstovat pSenici, chovat ovce 
na vinu nebo kravy pro mléko atd. Dale 
miizete stavét pfistavy a obchodni stanice 
nedaleko pohranicnich mést. Samoziejmé 
to stoji hromady penéz, pracovnich sil 
a namahy. V provincii se nachazeji také 
dal§i mésta, Néktera z nich jsou barbarské 
kmeny, které musite co nejdfive vyprudit. 
To nds pfivadi k dalSimu aspektu, krerym 
je vojenstvi. V provincii mizete stavét pev- 
nosti pro kohorty a hradby. Také udrzovani 
a vycvik armady stoji penize. Boje s jednot- 
livymi barbarskymi kmeny ¢i ndajezdniky 
probihaji v prostfedi ne nepodobném slav- 
nému Centurionu. Davate jednotkam pfi- 
kazy, vyhravate, prohravate apod. 


TECHNICKE PROVEDENI ANEB 
SIERRA JE SIERRA. Po grafické a zvu- 
kové strance je Caesar II typickym produk- 
tem Sierry. Po celou dobu vas provazi im- 
presivni hudba a pékné zvukové efekty. 
Grafika je rovnézZ na vysoké urovni. Stavby 
jsou vyvedeny v trojrozmérném obrazu 
a v SVGA. Obéas, kdyz mate byt povySeni, 







Takhle vypada organizace prace mezi plebejci. 
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Obchody se hybou - money is money. 


popt. vykopnuti atd. se objevuji docela roz- 
tomilé renderované animace. Je naprosto 
dokonalé sledovat stavby, jak se postupné 
vyvijeji. Od dievénych chatréi az po mo- 
hutné démy a palace. Zapomneél jsem také 
ptipomenout, ze s rostouci prosperitou ob- 


jevuji vaSi inzenyfi dalsi stavby, jako napf. 


dal&i f6ra, knihovnu, rozlehlejsi lazné... 


SLADKE A HORKE NAKONEC. Aby 
vas stavén{ mésta nenudilo, pfipravili auto- 
fi také cil hry, kterého mate dosici. Totiz 
zcela neobvykle a netradicné, neboli stat se 
cisafem, jak jsem jiz prozradil na zacatku. 
Nicméné cesta je trnita a pomérné nudna. 
Jde v kostce o toto. Dostanete provincii, 
postavite hlavni mésto, vyzenete barbary, 
zatidite, aby prosperovalo. Jestli se vam to- 
to vse povedlo zjistite v orakulu, kde jsou 
urcité procentualnt hodnoty, variabilni 
podle trovné obtiznosti. Az zjistite, ze vse 
splnujete, pockate az vas cisaf povysi, vybe- 
rete si dalSi provincii a jedete znovu, az na 
to, ze je zde vice barbarii a procentualni 
hodnoty jsou mali¢ko vyssi. Po nékolika 
dnech usilovného snazeni vas cisaf pro 
zmenu povysi a zacinate zase znovu... Po 
urcitém mnozstvi povysent se z vas stane ci- 
sa¥ a hra konci, Nevim jak vam, ale mné 
bylo lito opoustét prosperujici mésto, jez 
jsem postavil s krvi a mozoly, abych zaéal 
znovu. Jinak je ale Caesar II neobycejné 
ptitazliva hra, ktera vam vydrzi nepochyb- 
né docela dlouho. Nenechte si ji ujit. 
— Muddok 
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TOMAS SMOLIK 


ebudu se s vami dohadovart, zda uve- 
fejiiovat takovéto recenze na ,,predeé- 
lavky“ z jedné platformy na druhou. 
Colonizace je na Amigu kompletné pfedéla- 
na, takZe se nejedna jen o obycejnou kon- 
verzi, dale je Colonizace vynikajicf strategii, 
a za treti dostala PC verze Colonizace neza- 
slouzené nizké hodnoceni (kdo to recenzo- 
val!?), Doufam, ze jsem vas vSechny pékné 
zcolonizoval, takze se jiz v klidu mohu vé- 
novat recenzi. 





DMA DESIGN A TEAMI7. V ivodu 
jsem se zminil, ze je amigacka verze kom- 
pletné predéland, ale neuvedl jsem, Ze tato 
predélavka je dle mého nazoru lepsi origina- 
lu. Nejvétsi zasluhu na tom maji dva znami 





=, Postaveni prvni kolonie 

= : ae | je napoprve znazoriio- 
'vano jakousi dfevoryt- 
oe g arn ee 
| revny obrazek - to se 
(ech Ct ls 


platforma: Amiga 
doporuceno: Amiga 1200, HDD 
minimum: Amiga 500, 1 MB RAM 
existuje na: PC (Exc.35) 
typ: strategie 
Z4nr: historie 
tvdrce: Sid Meier 
producent: Microprose 
“v prodeji: [éto 1995 
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Pokud si 
myslite, Ze 

~ hra je stejna 
jako na PC, 
tak vas z to- 
hoto omylu 
vyvede jiz 
uvodni obra- 
fee zek. 


Diistojny nastupce le- 
gendarni Civilizace, per- 
la mezi strategiemi, je 
nyni | na Amize. 


a zkuSen{ programatofi, ktefi stoji za novou 
grafikou, zvukem a ovladanim. Scott John- 
ston (vrchni Lemming” od DMA Design) 
a Allister Brimbell (skvély to hudebnik od 
Teamu 17, jenz je autorem skladeb ze série 
Alien Breedii nebo tieba z All Terrain Racing) 
odvedli skvélou praci a tim si u me Splhli 
(coz jim sice moc nepomize, ale taky jsem 
se na né mohl vybodnout!). Celou hru pro- 
vedli opravdu Amigisticky, protoze Coloni- 
zace jednak béha jako task (jako dalsi 
ilasiky Dune II G& UFO) a jesté k tomu 
béhd v oknech podobné 
jako Workbench (neplést 
s Windows!!!). To zname- 
na, ze s okny muzete libo- 
volné pohybovat, zvétso- 
vat Cl zmensovat, coz mu- 
zete posoudit z obrazkii u této recenze. 
U AGA Amigy je navic velice pékné special- 
ni pozadi. Neuvéritelné je, jak si autofi po- 
hrali s 32 barvami pro ne AGA Amigy (jako 
tfeba pro moji pétistovku), Gratika vypada 
vyborné, zvlasté pak odchovanci Civilizaci 
budou vyalit oci, protoze skvéle nakreslené 









OBCHOD 


Pokud priplujete s nakladem zbozi do nékterého 
evropského mésta, objevi se vam tato obrazovka. 
Zde mizete prodat vyrobené zbozi, koupit jiné, na- 
jmout nove osadniky nebo odborniky v nékterém 

z mnoha obori. 


Variace na Boston Tea Party z roku 1773. Smysl je 
stejny, odmitnuti platit nové dané. Ztratil jsem sice 
nafadi, ale zase mam na chvili pokoj od bernaku. 


obrazky v 320x200x32 prosté nemaji chy- 
bu. Kdo by zde hledal SVGA rozliseni 
a True Colory bude asi zklaman, ale oko 
stratégovo radosti zaplace. K tomu musim 
ptidat i vybornou hudbu, celkem to je néco 
kolem dvaceti skladeb, Skoda jen Ze jsou po- 
meérné kratké, ale jinak jim neni co vy- 
tknout. Zvuky jsou také na velmi dobré 
uirovni, jen jich je trochu malo, coz se ale 
u této hry da pochopit. Technické zpracova- 
nf je jednoduSe genidlni nebo vlastné genial- 
né jednoduché. 


STRATEGIE JAKO VINO. Ackoliv tady 
neni vhodné zdtrazhovat vétsi dulezitost 
hratelnosti oproti eratice ci hudbé, presto by 
pfedchozi odstavec tak mohl vyznit. Proto 
piejdu k strategické strance, kterA obsdhne 
celou hru. Colonizace totiz opravdu mize 
hledat soupefe jen v klasické Civilizaci, pro- 
toze svou promyslenosti a komplexnosti ji- 
nak nema konkurenci. Zacinate jako cesto- 
val jedné z namofnich velmoci konce 16. 
stoleti. Jakmile objevite Ameriku ci jiny 
kontinent, protoze zde mizete kolonizovat 
jak opravdovou Ameriku tak jakykoliv jiny 
vygenerovany kontinent, miuzete zalozit 








os 6) Be et Toe eats eee ee Re 
i sure Bea ea ge ee 





Stejné tak si moizZete poridit novou lod éi délo, ceny 
jsou ovsem vysoké, levnéji vam to vyjde, pokud si 
je vyrobite sami. Vsimnéte si dvojich cen zbozi, za 
tu nizsi od vas bude zbozi vykupovano a za tu vy5si 
vam bude prodavano. Mozna vam to pfijde normal- 
ni, ale ne v kazdé hfe se s tim setkate. 





oe 





Dalsi ukazka spravne fungujiciho trhu. Snizil jsem 
nabidku nafadi, zvySila se poptavka a vzrostla cena. 
Daleko castejsi je opaény jev. Stale vyrabite a vyvazi- 
te treba rum a za néjaky ¢as zaCnou jeho ceny klesat, 
takze se budete muset pfeorientovat na néco jiného. 
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English Dragoons défe: 


RET e CeLe len 


Indianské nepokoje, zpdsobené neustalym obsazo- 
vanim jejich pddy. Zatim to jesté zvladnu, ale co 
jestli vykopou valeénou sekyru? 


prvni mésto a zahajit osidlovani nového do- 
mova, Ve mésté miizete zahajit vyrobu no- 

ch budoy, ale zejména se musite postarat 
o jidlo pro osadniky. Pak si dle terénu zvoli- 
te, zda budete péstovat bavinu a ndasledné 
vyrabét latku a odévy, nebo cukrovou titinu 
a zni pak rum, nebo miizete tézit zelezo Ci 
sttibro, vyrabét kabaty, pusky nebo cigara. 
Miuzete i chovat koné, vydavat noviny, vzdé- 
lavat ostatni osadniky ve skolach, budovat 
opeynéni, nové lodé atd. Mizete zkratka deé- 
lat co se vam zlibi. Vyrobené produkty ¢i 
vytezené suroviny miazete dovézt zpét do 
Anglie (Spanélska, Holandska ¢i Francie), 
kde je prodate. Za utrzené penize si Ize na- 





ral 


Cas od éasu se v Seville (Londyné...) shromaidi po- 
tencionalni osadnici, ktefi nejsou ve své zemi spo- 
kojeni, zejmeéna se jedna o otazku viry. Tyto lidi 
pak Ize za pakatel dostat do Nového svéta, kde se 
zpocatku budow velice hodit. 


jmout specialisty na vyrobu kanénd, na téz- 
bu zelezné rudy ¢i destilaci rumu. V Ameri- 
ce zatim prohledejte okolni uzemi, tieba 
najdete vytouzené zlato. Urcité ale potkate 
néktery z mnoha indidnskych kment, se 
kterym miuzete vykoufit dymku miru a pak 
s nim vyménovat obyéejné tretky za drahé 
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reCeCNZe 


COLONIZOPEDIE 


olonization 


g CYCLUPEDIA DF COLONIZ: 





Nezbytna a vsevédouci colonizopedie. Doctete se 

v ni, kde je nejlepsi péstovat cukrovou trtinu, kdy 
miizete budovat pevnost, na co jsou nejbohatsi de- 
éfove pralesy, kolik nakladu uveze galeona atd. 


kozeSiny Ci pro né téméf bezcenné zlato 
a sttibro. Stejné tak na né miizete zatitocit, 
ale pak se nedivte, kdyz vam vypali pracné 
vybudované mésto a skalpuji vysoce placené 
odborniky na péstovani baviny. Casem se 
treba setkate se starodavnymi civilizacemi 
Inkii ci Mayt. Jak se k nim zachovate? 
A coz az narazite na holandskou (francouz- 
skou...) konkurenci? Valka ci spojenectvi? 
Mate malo farmafi? Odeberte vojaktim 
muskety a poélete je na pole, Nebo naopak 
mate malou armadu? Zadny problem, staci 
dat treba rybafi puSku a bude z néj pésdk 
nebo mu jesté pridejte koné a je z néj jizda. 
Pak se mu bude radostné bojovat za svou 


DALSI INFORMACE 





-OKENNI” POVAHA 





Priklady ,,okenni“ povahy Colonizace. Zde jsem ok- 
na nahodné preskupil a tady... 


Podobné to vypada uvniti? kazdého mésta. Vpravo 
nahofe zadavate tézbu Ci péstovani néjakych plo- 
din, vlevo nahofe uréujete vyrobu, dole uprostfed 
nakladate lodé, dole vpravo uréujete vyrobu novych 
budov éi lodi. Jinak vam vSechny tyto Gasti posky- 
tuji dostatek informaci o vyrobenych, vypéstova- 
nych éi vytézenych surovinach, jakoz i o jidle a loa- 
jalité ke koruné. 


novou vlast. Proé? Wzdyt jste stale vykoristo- 
vani zemi, ze které pochazite (ci spiSe vasi 
piedkové). Nechate si libit vysoké dane 
a cla? Coz takhle boj za nezavislost? K tomu 
ale nejprve musite mit dost penéz na arma- 
du, ale také podporu vasich ostatnich mést 
v novém syéré. Zda se vam to slozité? Staci 
par hodin, stravenych u této hry a budete si 
tykat s Kolumbem. Jak se vyrabi rum? Od 
éeho zde je colonizopedie, v ni najdete od- 


a 8) 
BER 


Nezbytné informace o zaméstnanosti, obrané mést, produktivité mést, vtazich sis indiany nebo ostatnimi 
koloniemi jsou podavany prostfednictvim vasich poradca. 
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COLONIZACE 


oknem. 





Kontinentalni kongres, Jakmile se do néj vas kandi- 
dat dostane, zvysi se vam obranyschopnost, pro- 
duktivita, vztahy si indiany nebo budete moct pre- 
jit na velkovyrobu v tovarnach. Obdoba objeva v Ci- 
vilizaci (pyramidy, Shakespearovo divadlo apod.). 


S 2 granka:80 = : 
Mice = 78 

proti: nic 

Vytouzeny nastupce legendarni 

Phantasmagoria, a ktera vam vydrzi 


Mra We) we, 
animace: 20 
hudba: 85  ~ 

testovano na: Amiga 500, 3 MB RAM, HD- 500, 3 MB RAM, HD 

pro: propracovanost, trvanlivost, zabava 

speciality: kompatibilita pozic z Amigy 

a PC 

Civilizace, genialni strategie, ktera za- 

bira zhruba 2000x méné mista nez 

hodné, ale opravdu hodné diouho. 


povédi na vétsinu vasich otazek. A tak bych 
mohl pokracovat jesté dlouho, protoze Co- 
lonizace je WZasné propracovana. Uz vas ale 
nechci zdrzovat, bézte se ji koupit, nékolik 
tydnii nevstanete od pocitace. Colonizace je 
diikarem,2 ze vyborna hra muze zabirat pou- 
hé 2 MB (slovy DVA!) a pritom si u ni uzi- 
jete vétsi a hlavné déle trvajici zabavy nez 
u deseti multimedialnich cryfcédéckovych 
,her’ dohromady. Chvalme mocného Guru 
a modleme se at nam pfinese vice takovych- 


to HER, —Lewis 





TOMAS SMOLIK 





platforma: PC-CL 
minimum: PC 486/66, 8 MB RAM, 
ds CD, HDD 30 VIB. 
doporuteno: Pentium/133, 
16 MB RAM, CD, $B AWE 32 
Vv pipravé: Saturn, Playstation 
typ: akéni-adventure 
zZanr: sci-fi 
doporuteny vék: 15 
tvirce: Vested Interest 
producent: Origin 
distributor: Electronic Arts 
prodejce: Games World 
v prodejl: Fijen 1995 


ra je plna zabijeni, hoficich tél, krve 

a dalsich chutovek. Odchovance Do- 

oma jen tak nic nepfekvapi, takze 
vzhiru do 22. stoleti (proto tedy doporuce- 
ny vék v uvodni tabulce). (Dal bych tam 
doporuceny véek tak od 150 do 210 let. -ml) 
PRIBEH. Jiz vy rubrice Prvni dojmy jsem 
se zminil, ze pfibeh neni pfilis origindlni. 
Vzpoura proti tyranské 
nadvladé nen{ zrovna 
novym ndpadem, na- 
stéstf je to napraveno 
vy prubéhu hry, kdy se 
vzijete do role crusadera a budete zvédavi, 
jak budou vase osudy pokracovat. Skvéle je 
ukazana skryt4 totalitni forma rezimu, po- 
davani nepravdivych zprav prostfednictvim 
televize, zveli¢ovani uspéchtii v boji proti 
vzboufencim a naopak zamlcovani netispé- 
chu, Zvlasté mé pobavilo, kdyz jsem v jed- 


Zblaznim, 


né misi zlikvidoval celou tovarnu ohrom- 


ya 


Uvodni demo je hezké, ale jaksi nechapu souvislos- 
ti. No nevadi, u intra staci, kdyz je pékné. 





nym vybuchem a ve zpravach se objevila 
takto zkreslend informace: ,Na tovarné XY 
se mohutné oslavovalo vitézstvi nad skupi- 
nou yzboufenci. Néktefi obéané si ale 
spletli vybuchy raker a délbuchiéi s nuklear- 


V minulém cisle jsem vam fikal, Ze se z této hry 
nestalo se tak, ale nechybélo mnoho. 


nim vybuchem, coz je samozfejmé nesmy- 
sl". Poté ndsledovala nevyznamna poznam- 
ka ,Kvtli drobné zavadé na kontrolnich 
pfistrojich bude tovarna po pfisti dva roky 
uzavrena. Mimochodem vsechny rozhovo- 
ry a vétSina déjovych vstupd (nékteré jsou 
tvofeny paradnimi animacemi, délanymi 
pomoci néjakého 3D programu), véetné 
téchto zprav, jsou prezentovany formou 


TOT 


Nebezpecna situace, ¢tyri roboti nového typu vyzbrojeni raketami. Tenhle vybuch se mi nevyplatil, azbesto- 
vy oblek nemam, takze mizu loadovat. Alespofi jsem se pomstil, oko za oko, noha za nohu. 





ml drsny bodygu- 
~ _ard ma své chvil- 
= ky, tyto chvilky 


kratkych filmecki (drsné se tomu fika live 
action video). Herci, ktefi se v nich objevu- 
ji, jsou mi neznami a ani jejich jména mi 
nic netikaji, ale podavaji dobré vykony, tak- 
ze celkové ptsobi tyto filmecky velice do- 
brym dojmem a po 
kazdé misi se mtzete 
na nejaky novy tésit. 
Vetsinou vnese nove 
napéti, jako tfeba, Ze 
konsorcium brzy uvede do provozu orbital- 
ni stanici schopnou znicit celé mésto jed- 
nou ranou (starsi typ Hvézdy Smrti). Zaji- 
maveé je i sledovat utvafeni vztahii mezi ya- 
mi (byvalym nepfitelem) a vasimi novymi 
spolubojovniky. Nékteré si ziskate hned, ji- 
né az po nékolika uspésnych misich a Shan- 
non vam zacne vérit az v predposledni misi. 
Origini prosté scénare psat uméj. 











e€CenZe 


PLNENI MISI{ VE DVOJICI 





Nékteré mise plinite ve dvojici, ale kaZdy ma pridélen jiny dkol, o jeho uspésném pinéni jste informovani 
prostrednictvim videa. Stejné vam XY sdéli polohu teleportu, kterym budete pfeneseni na zakladnu. 





Po kaidé misi se ocitnete na zakladné, kde se md- 
zete prochazet treba dva dny, ale hlavné si zde mi- 
Zete dopinit energii a Zivot, koupit zbrané, pokecat 
s kamosi, kouknout se na zpravy a pak si dojit pro 
rozkazy a vrhnout se do dalsi akce. 





Cela hra obéas vypada jako jeden velky masakr, ale 
kdyz oni tak realisticky umiraj, na to bych se mohl 
divat furt, ale jinak jsem normalni. 


RADY 


Par rad pro zat{najic{ kflZaky: 

- Bacha na malé fotobufiky, obéas jsou maskované 

a snadno prehlédnuteiné, Okam2ité znicit, jinak 
spust! poplach ¢i pFivolaj{ robota. 

- Likvidujte vsechny kamery, také hned spusti po- 
plach, cim? je vam zabranéno pouZivat vstupni karty 
a zadavat kody. 

- Fnifte véechny vétraky, jsou narafiéeny tak, aby vas 
odfoukly do vody, kyseliny nebo k naslapnym minam. 
- Prozkoumejte vsechny bedny a mrtvoly, naboje po- 
trebujete stale a penize se hod/ vzdycky. 

- Pokud ovladanym robotem znitite v5echno v jeho 
dosahu, zniéte ho (treba stfelbou do stény z bezpro- 
stfedni blizkosti), jinak on pak znici vas. 

- Naloguite se do vsech pocitaéd, vétSina sice obsa- 
huje bezcenné informace, ale jiné vam otevfou dvere 
ci vypnou néjakou past. 

- Pokud v potitati objevite trojmistny kod, nedaleko 
se zakonité nachazi zamek na tento kéd a naopak. 
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Tyhle dvé naivky mi chtély zabranit zastfelit je, to 
je drzost co. Ted’ si alespoh pomoci monitori mo- 
hu v klidu prohlédnout mistnosti, do kterych 
teprve prijdu. 


AKCE! Jakmile se sezndmite s obsahem vasi 
mise, staci jen zamifit k teleportu a presunout 
sé na misto urceni. Pak jiz zacind ta opravdo- 
va Akce (velké A je zde zamérné). Pokud jste 
nékdy chtéli zazZit tu pravou akci se spoustu 
mozZnosti, jak co znitit, jak koho zlikvidovat, 
jak se kam dostat, tak ted’ mate tu nejlepSi 
piileditost. Jestli jste se chtéli stat agentem 
007 ci doktorem Jonesem, tak nyni vam Crw- 
sader: No Remorse nabizi nejlepsi Sanci usku- 
tecnit vase sny. V této hfe mate témer 100% 
svobodu akce a demolice. Mazete rozstfilet 
lampu, stil, pocitaé (ktery ovsem i pak bude 
fungovat, nu coz, nikdo neni dokonaly), 
skiff, sklenénou zed nebo Ize vSechno zapalit 
ci vyhodit do vzduchu. Nepfatele Ize zastielit, 
upalit, rozmacknout vytahem, vidkat do linie 
palby néjakého obrann¢ho zafizeni ci nalakat 
do néjaké smrtonosné pasti. Dvefe se otviraji 
tlacitkem na zdi, potitatem, kartou nebo 
prosté bombou. MiiZete udélat kotoul a se- 
stielit kameru, mizete pfeskocit laserovy pa- 
prsek nebo se pod jinym podkutdlet. Nyni 
vam poddm maly pftiklad vasi svobody akce, 
v mistnosti stoji za nékolika sudy dva strazni, 
ktefi vas jeSté nespattili, vy mUzete: 

1) Stéelbou je vylakat a rozdat si to s nimi 
na férovku. 

2) Potichu se k nim pfiblizit, udélat kotoul 
a zasttelit je diive, nez si uvédomi, ktera bije. 

3) Rozstiilet sudy, cimz je privedete k vy- 
buchu a strazni shofi. 

4) Poslat k sudtim chodicf bombu (spider 
bomb), vysledny efekt viz bod 2. 





Béhem vétsiny misi bude plukovnik Ely vasim séfem 
a tudiz vam sdéli napli misi. V zavéru ale bude une- 
sen, takZe vam pak bude rozkazovat major Vargas. 





Zenska postava v popfedi je vas byvaly Séf major(ka) 
Vargas. Ve skuteénosti to je prachsprosta zradkyné, 
ktera ted planuje s guvernérem vasi smrt. 


5) Polozit nedaleko strazi naloz, vylakat je 
k ni as usmévem pod pfilbou ji odpalit. 

6) Nebo na podobné misto polozit naslap- 
nou minu, vylakat je a oni si svoji zkazu zpu- 
sobi sami. A to se vam naskytne i nékolik dal- 
Sich moznosti, jak se s tou ci onou situaci vy- 
pofadat, prosté éno héno a Hino dohromady. 


»RIROZENOST SAMA. Az se vyradite na 
nevinnych each, miizete sc venovat 
i prohlidce jednotlivych lokaci a zivota na za- 
kladnach a laboratofich vibec. Z obrazku jste 
asi jiz poznali, ze Crusader vyuziva ste} mi 
pohledu jako tteba Ultima VII, coi s uss 
ptinasi drobnou nevyhodu, ze se obéas dosta- 
nete do slepého mista, ale jinak vidite upiné 
viechno. Kdy# na chvili pieruSite stielbu, uvi- 
dite, ze vSichni se chovaji zcela prfirozené 
a pfistroje délaji, co maji. Kamery se otaci, 
poplasna svétla blikaji, vétraky se toci, elektit- 

na na generatorech obéas zkratuje, kyselina 
bubla, prosté normalka. Ale co teprve lidé, to 
je néco neuvéritelného, i kdyz to je viastné 
ptirozené. Technici chodi mezi pfistroji, po- 
zoruji displeje a obéas si néco zapisi do svych 
bloki, straze si v klidu povidaji, zaméstnanci 
si sem tam odskodf na toaletu (kam je nasle- 
duje i moje spider bomba, cha cha). Pokud 
na civilisty vytahnete zbran, budto zbabéle 
zvednou ruce a prosi o milost nebo volaji 
straze Ci dokonce bé2i zapnout poplach, no 
nezabili byste je? Kdyz uz mluvim o zabjjeni, 
tak ve hie je nékolik zpisobi umrti, vsechny 
vypadaji tak realisticky, ze vam je skoro lito 
nékoho zabit. Lidé perfektné hofi a tvoit za 
sebou ¢erné pruhy, vsichni se po zasahu skve- 
le kaci k zemi a utvofi pod sebou klasickou 
louzi krve. Mrtvym straznym, jakoz 1 civilis- 
tim, mizete prohledat kapsy Ci chlebniky 

a sebrat jim jejich naboje, zbrané, pristupove 
karty Ci kredity, pokud ovSem nékoho spalite, 


nezbude z néj nic nez hrst prachu a trocha 





Dabelsky profesor, ktery v jedné z predchozich misi 
nechal postfilet zajatce, jenz jste mél zachranit, by 
se mél zacit bat. Pomsta bude brzy vykonana. 


kosti do polivky. Srejné tak mizete prohledat 
bedny, police ci trezory. Pokud se nalogujete 
do potitace, ziskate pfistupovy kéd k néja- 
kym dvefim ci trezoru, nebo jim rovnou 
otevrete dvefe ci vypnete néjakou prekazku 
(laserové pole apod.), stejné tak v ném miize- 
te nalézt bezcennou informaci o zakazu hrani 
her v pracovni dobé nebo vam bude umozné- 
no ovladat néjakého robota. To je pak sranda, 
prochazet se po zakladné s dvojnohym, rake- 
tami vyzbrojenym robotem a ptsobit zkazu 
mezi zdésenymi civilisty a vojaky. Protoze na 
kazdém rohu jsou umistény strazni kamery, 
budete mit Casto moznost, opét pomoci poci- 
tace, divat se do urcitych mistnosti okem ta- 
kovéto kamery a bez rizika zjistit pocet a ro- 
zestaveni strazi. 


MISE. Zpatky k hlavnim ukoliim crusadera. 
Napln jednotlivych misi je velmi rozmanita, 
jednou je to klasicka destrukce hlavniho ge- 
nerdtoru, pak tfeba likvidace monitorovaciho 
zatizeni konsorcia kvuli bezpecné pfepravé 
zasob do obléhanych mést, jindy zas zachrana 
vézni, ktefi ale budou zlikvidovani dabel- 
skym védcem, kterého budete mit moznost 
v zavérecnych misich odrovnat. Také budete 
hledat dilezité chipy ci plany novych zbranj, 
které pak pocitacem odeSlete na zakladnu. 
Priibéh jednotlivych misi je ovsem lehce ste- 
reotypni, protoze v kazdé misi hledate karty 
a kédy na otevifeni dveti, postupujete z patra 
do patra, na zavér budto néco podminujete, 
napojite se na néjaky pfistroj ci s nékym po- 
kecate a pak se probojujete k nejblizsimu te- 
leportu. Vzhledem k velkému poctu misi 
a k jejich rozsahlosti to je ale pochopitelné, 
navic to s tim stereotypem neni tak horke ja- 
ko tteba u Fade To Black. Zde skoro pokazdé 
ceka néco nového, néjaky novy problém treba 
s prepinanim tlacitek, nebo musite spravné 
nasmérovat paprsky, abyste se trefili do Ccidla, 
které vim otevie dvefe, nebo musite zapnout 
teleport Ci pfivolat jezdici plosiny, vyskakat 
po bednach atd. Po splnéni vas ceka obéas 
néjaka ta animace ¢i video a pak se jiz objevi- 
te na vasi zakladné, krera je umisténa v zde- 
molované stanici metra. Zde si lze doplnit zi- 
vot Ci energil, v baru pokecat s kamosi nebo 


Rozstrilene zkumavky obsahovaly pokusné kraliky, 
viastné lidi, ze kterych mélo byt vyslechténo zabi- 
jacké plemeno. Likvidace byla nevyhnutelna. 


nakoupit nové zbrané a ndboje, skoda Ze 
nelze i prodavat ci ménit. Pak si skocte za ve- 
litelem Ravesem, ktery vim zada dali tikol 
a vy se muzete vydat do dalsi akce. Téch je 
hodné pres deset a kazda vam zabere skoro 
dvé hodiny, takie Crusader vim opravdu vy- 
drzi dlouho, na druhou obtiznost jsem ho 
dohral za 30 hodin (éistého hraciho éasu), to 
jsem ale zdaleka neprosel kazdou mistnost 
a neobjevil vgechny tajitdky. 

GRAFIKA - NECHAPU. Asi ; jste jiz pocho- 
pili, ze rafts j je nities, a detailni, v které 
jiné hfe mate zachody, umyvadla, postele, 
kresla a okrasné kvétiny. Kde jinde spatiite lé- 
pe se pohybujici postavicky nebo lépe umira- 
jici vojaky. A ty nadherné vybuchy a pozary, 
to je zradlo, Stejné dokonalé jsou i zvuky vy- 
buch, nabfjeni brokovnice, stielby grandto- 
metem. Za chvili rozeznate i zvuky otacejict 
se kamery ci pochodujiciho robota, nic neni 
odflaknuto. Neméné skvélé j je i hudba, pokud 
se vam libi techno a rave skladby, které sem 
skvéle zapadaji, tak si je dejte pékné nahlas, 
stoji za to. Takovato dokonalost se ale neu- 
branila nékolika nedostatktiim, které se ale ke 
hfe samotné primo nevztahuji. Jednak hra 
nepodporuje karty Gravis Ultrasound, coz 
viastniky téchto zvukovek nepotési (ale jiz se 
dodélavaji patche pro Gravise, stejné jako pro 
joysticky), dale déla problémy pfi spousténi, 
obéas ji budete muset znovu nainstalovat 
a v neposledni fadé je na4ro¢éna na hardware. 
Na 486DX2/80 je hra trhana a pokud nasta- 
ne fetézovy vybuch sudi, tak to procesor ne- 
zvlad4 a vy musite pockat az vSechno dohofi, 
jinak se skoro nehnete z mista. To uz je ale 
novodoby trend, s kterym se musime smifit. 
Crusader: No Remorse ale stoji za zakoupeni 
vykonneéjsiho hardware, protoze je prosté su- 
per a zarucuje skvélou zabavu na dlouhou do- 
bu - co vic si pfat. Snad jen Crusadera If, na 
kterém se jiz brzy zacne pracovat, pry bude 
mit jesté lepSi grafiku, vice misi, zbrani, vice 
variant pribéhu, bude podporovat hru po 
modemu Ci siti, budou v ném tmavé mistnos- 
ti, kde budete pouzivat infra-bryle a jesté dal- 
si vymoZenosti. A z toho se uz asi doopravdy 
zblaznim. —Lewis 


Neni prilis humanni stfilet po civilistech, ale nékte- 
Fi misto aby se vzdali, po vas st?ili. Tenhle byl sice 
neozbrojen, ale kdo to ma védét. Sichr je sichr. 





BA NO REMORSE 
> Gm srafika: 95 
| ‘ © animace: 95 
@ 2 hudba: ss 

a BP usukové efekty: 90 
tesinvin na: PC 486/80, 8 MB RAM, 
qs CD, SB16 
pro: grafika, pribéh, zabava, prosté vSech- 
no mimo toho co je proti proti: nelze pro- 
davat ci ménit zbrané, ob€asné problemy 
se spusténim. 
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VYBUCHY g 


Vybuchy a exploze na kazdém kroku jsou znamky moji 
pritomnosti. Sice tim na sebe upozornite, jenze jsou 
tak super, ze vSechno likviduji jen tak z éisté radosti. 
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e sobotni dopoledne, 18. listopadu 

1995, 10:15 hod. Viktor Cistié mi 
a pravé ozndmil, 4e na mé v prodejne 
Games World ¢eka posledni kopie hry 
Fears v Cechach. Protoze ve mé jesté zt- 
stal ne zrovna nejlepsi dojem z AB3D, 
bleskové jsem vyrazil na cestu, tésice se na 
hru. Za pul hodiny se jiz hrala u me 
v disketovce. Zvukovy vystup Amigy J jsem 
spolu s magnetofonem zapojil do mixaz- 
niho pultu a na usi nasadil sluchatka. Za 
nepftjemnych elektronickych zvuki, kte- 
ré ve Fears tvofi skutecné 
hriznou atmosféru, a kytaro- 
vého nafezu mych _ oblibe- 
nych V.A.P. se nofim do ponurych kata- 
komb hradu profesora Bloodhearta, jenz 
se sem kdysi nastéhoval a provadeél tu ne- 
leg4lni pokusy s DNA rfiznych zivocichi. 
Misto Jurského parku mu vsak vyrostli 
vse pozirajici mutanti... 


STRACH. Hra teamu Bomb Software, 
ktery pred finalni verzi vydal nejméné tfi 
hratelnd dema, se jmenuje kratce a vystiz- 


tL gta Ts 
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Skatulky se Sperky a drahokamy ja- 
ko by z Wolfensteina 3D vypadly. Si- 
ce vypadaji jinak, ale idea zistava. 
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Nepfijemna véc - af se k zesnuleé po- 
tvarce otoéite jakoukoliv stranou, 
porad na vas kouka svyma smutny- 
ma ocima. 


mes Schody, které sice 
es nevedou do nebe, 
gale sta¢i jeden 

chybny krdéek 
a budete tam. Pfe- 
de mnou se skvi 
tlaéitko pirivolava- 
jici vytah do dalsi- 
ho patra. 


A JOSEF KOMAREK 


if yy ~*~ L 4 ‘ 


SF 





né. Ukol zrecenzovat hru do dvou dnt se 
zdal byt nad mé sily, ale kdyz se clovék na 
néco dlouho té&i, tak pro to pak udéla co- 
koliv. Poprvé jsem sednul k Amize s vel- 
kym ro, kdyz mé na cesté za 


Bomby z Némecka po ctvrte a naostro 


stvirami zastavil obrazek dvou zamilova- 
nych lidiéek a pozadavek, abych zadal 
word na strané 5, fadek 3, 1. slovo (tuhle 
kombinaci si pamatuji proto, Ze se me na 
ni hra pta pokazdé). Ochranka je bohuzel 
stejné nepfijemna, jako u AB3D, tj. pre- 
klep nelze opravit, hra se hned po prvni 
chybé kousne a Amiga hodf ,,guru“. Grrr! 
Uz se ani nedivim, Ze se tolik her crackuje. 
No nic, nasleduje jiz znamé vinici se logo 


oe 





Spinaci skfFin fikané umisténa upro- 
stred lavového pole. Vilevo lezi cosi fia- 
lového, co jesté pred chvili bylo ziuté. 


ee 


platforma: Amiga 1200 
doporuéeno: A200, CPU 020/28 
MHz, Fast RAM, 2xFDD 
minimum: Amiga 1200 
existuje na: CD32 
typ: 3D-akce 
potet hrati: 1 - 2 
doporuceny vék: od 16 let 
tvarce: Bomb Software 
producent: Mianyk 
vydavatel: Attic 
prodejce: Games World 
datum vydanf: listopad ‘95 
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Zbrané pdsobi ve srovnani s hrubymi texturami 
kontroverzné. V pozadi se valeji hranaté lékarnic- 
ky a munice do brokovnice a rotatniho kulometu. 


BOMB a hlavni menu, ve kterém shleda- 
vam nékolik velice zajimavych polozek. 
A to Starr Game (bez komentafe), Load 
Game (!!!), Options, Edit Maze (!!!), volbu 
obtiznosti a hru po sériovém kabelu. K to- 
mu hraje slugiva muzika. Haéiyrgh! Jsem 
snad vy raji? Takovych moz- 
nosti na dvou disketach (ano, 
dali 3D akce na dvou dis- 
cich)? ,Splouch“, fekla studena voda, kte- 
ra mi zkropila oblicej za icelem opétovne- 
ho nabytf smysli. Chytil jsem mys, jez se 
s hlasirym piskotem snazila ukryt za moni- 
torem, a zacal zkoumat jednotlivé polozky. 
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OC?! Jasné, k ¢emu 
tie, sidytko" ; ky? na dvou hlou- 
pych dédéckach mdm ve, co si jen miuzu 


pirat? Udajné 30 nadupanych level - to je 


PD 


Divna modra koule je postupné zha- 
vovana moznosti existence. Vidite? 
Uz ji zaéina odpadavat lebka... 





Béhem své pouti zaludnym hradem narazite na leé- 
tajici potvarky nejroztodivnéjsich tvard. Autofi piri 
jejich kresleni zcela evidentné netrpéli nedostat- 
kem fantazie. 


skvélé! Koneéné taky nékoho napadlo pfi- 
dat do 3D stfile¢ky ukladani pozice na 
disk, hurd! A editor k doomovee, ten jsme 
na Amize skuteéné jesté neméli. Jeho moz- 
nosti jsou takfka nekonecné. Zaprvé si 
miizete vytvorit svij vlastni labyrint a roz- 
mistit v ném pifedméty (barely, lékarny, 
poklady...), postavit schody a prohlubne, 
katony s potacky plné kyseliny (lepty lep- 
ty), na podlahy, stropy a zdi nanaéet ze si- 
roké palety vybrané textury. Jesté je vam 
to malo? A co takhle tajné chodby, dvefe, 
spinace, zbrané a stfelivo... Prosté si mize- 
te vytvotit své vlastni Fearse, a protoze je 
na§ narod velice podnikavy, nepochybuji 
o tom, ze zanedlouho zacnou drobné ¢es- 
ké dilny nabizet datadisky s dalsimi levely. 
Editor bludi&t je vybornym obchodnim 
tahem firmy Bomb Software, nebot je té- 
méi tiplné jisté, Ze kdyz uz nic jiného, tak 
aspon ten zvedne popularitu Fearst. Ale 
ani v tom nejhorsim snu by mé nenapad- 
lo, Ze ono ,,kdyz uz nic jiného“ nebude vi- 


bec daleko od pravdy. 
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=UH? Jestli 
se uz :clivenate sdlvedie Peta libur do kouta, 
hodit na sebe zimni bundu a kulicha a vii- 
tit se do nejblizsi prodejny se softwarem 
na Amigu, tak jesté zadrzte. Neni vsechno 
zlato, co se tipyti - o tom se pfesvédCite za 
chvili. Ze zacatku Fears vypada skutecné 
parddné. I na holé ,,dvanactce“ béha po- 
mérné plynule na vétsi okno, Cili vyhled 
mate jak z petiinské rozhledny, textury se 
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Schovavali se za sudy a stejneé jim to 
nepomohlo. To ja se mohu schovat za 
odstifelenou potvoru a nikdo mé ne- 
zasahne! Wow! 


Nikdo z nepfatel vubec nepusobi 
néjak realné, a kdyz se jich jednou 
providy zbavite, zistane po nich 
néco, co byste radéji nikdy nevidéli. 
(slozita vazba, coz?-pozn. Amph) 





Tohoto obrazku si vazte, screena se zdravim na 
00 se hned tak nevidi. Kdybych se topil, chapu 
to. Ale ja si ve vodé klidné chodim a stejné mi to 
zere Zivot. 


zdaji byt zdafilé, zvuky rovnéz. Pri nejvét- 
Sim okné se hra opravdu uz jen hybe, ale 
turbokarta to spravi. Hned na zacatku se- 
béhnul jsem po schodech, spatfil barel 
s naftou a intuitivné po ném vypalil z bro- 
kovnice. A ono to s nim ani nehne! Sudy 


mee aes 
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Brokovnice zachycena pri vystrelu. Bohuzel, z Caso- 
vych divodd jsme nestactili pofidit obrazky rotaca- 
ku, raketometu a plasma... Stejné neni o co stat, 
kdyz vypalena raketa vibec neexploduje, jen se za- 
ryje do protivnikova téla (da-li se to tak nazvat). 


nebouchaji, co se da délat. Oteviram prvni 
dveie a za nimi stojf cosi podivného Cerve- 
ného pfizemniho. Nez mi doéslo, ze to asi 
bude jeden z mutantt, sebraly mi jeho za- 
sahy par dilkG energie a nasledné ja jemu 
mozek z hlavi¢éky. Postupuji vpfed, okoli 
se jen hema@i ,¢ervenacky” (zdravim Ry- 
chlé Sipy!). Kazdému ziistala po mé na- 
ystévé Cerna dira namisto nervového cent- 
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Jaké zlo to pachal profesor Bloodhe- 
art. Mutantikiim se vibec nelze divit, 
ze jsou na kazdého nazlobeni. V zi- 
lach, zbyly jim néjaké, jim koluje 
(resp. bubla) kfiklavé modra tekutina. 
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Portrét dvou zarudlych beranu otiskly vSechny za- 
hraniéni herni €asopisy. Z toho jsme odvodili, ze 
se patrné jedna o celosvétove hledané zlocince 
ak patrani se pripojujeme. 


ra. Za par sekund se zjevi modré nevimco, 
jemuz na tvafi ve smrtelné kieci nabéhne 
nepfijemné mrazivy rybi pohled. Soucasné 
jsem zpozoroval absenci kruhovych nebo 
aspon elipsoidnich mistnosti a velice maly 
pocet druht mutantiku - pouze tii pleme- 
na na jedno patro. Protoze se blizili dalsi 
antipratelé, uskocil jsem na stranu a spad- 
nul do lavové pasti. A to byl konec. 


KOUKAM A STEJNE NEVIDIN. Al: 
en Bread 3D ma sice spoustu chyb v pro- 
gramu, oproti tomu je technicky témeér 
dokonaly. Vnimdani trojrozmérného pro- 
storu je maximalni, vite, kde mtizete oce- 
kAvat prohluben ci propast, kde je jaky vy- 
stupek, na ktery byste se mohli vyhoup- 
nout. Ve Fears nikoliv. Pfi chazi vibec 
nevidite bezprostiedné pfed sebe, i kdyz to 
tak vyhlizf. Ani v prabéhu hrani na nejvét- 
$i moZné okno si nemiizete byt jisti svymi 
krogejemi. Nékteré terénni rozdily vibec 
nepostiehnete, viz uvadény pfiklad v pre- 
deslém odstavci. Vazné to vypadalo, Ze 
podlaha je primo spojena se sténou, proto 
jsem nepocital s moznosti vyskytu tak $i- 
roké jamy, abych do ni mohl spadnout. 
Fears vas mnohdy nuti bloudit uzouckymi 
chodbi¢kami, kde nelze témér vibec spat- 
rit odbocujici spojovaci uzly. A kdyz stou- 
pate po pravothle tocitém schodisti, jen 
stézi odhadnete zbyvajici prostor mezi va- 
mi, dalSim schodem a nicotou. Jak jsem 
jiz fekl, v kazdém patie se nalézaji pouze 
tti druhy protivnikd s rozdilnou inteligen- 
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Fie : ay 
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Kdyz dojde munice, je k dispozici 
jesté kapesni nozik. Kupodivu mu 
nepratelé podlehavaji téméf stejné 
rychle, jako brokovnici. 
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Hrat Fears dva dny non-stop mi statilo k tomu, 
abych mohl s ledovym klidem anglického gentlema- 
na konstatovat, ze autofi hry jsou vazné sadoufi. Ty 
rozpilené melouny byly pivodné zivymi bytostmi. 


ci: bud’ jsou stupidni a hned si to s nimi 
vytidite, anebo jsou chytfi, chodi proti 
vam v poéetnych skupinach, a v tom pfi- 
padé si to rychle vytidi oni s vami. Hratel- 
nost pofadné kolisd, nékde je to sranda, 
level projdete za deset minut. Jinde to tak 
neni as urovni se mofite pul i vice hodiny. 
Tim jsem jesté neskoncil, na této hre koli- 
s4 snad vsechno! Zvuku je malo a jsou vi- 
ceméné nesluSivé. Hodnoceni grafiky ted 
vynecham, v povidani ke screenshotum se 
dozvite vice. Kladnym prvkem je hudba, 
skladeb je tu narozdil od AB3D nékolik 
a jsou dobré. Tecka! 


| . Je pondéli, 0:15, par hodin 
aces redaléfet uzavérkou. Pravé jsem do- 
psal recenzi na hru zvanou Fears. Ted’ se 
jesté trochu zamyslet nad hodnotici tabul- 
kou a ptijdu si koneéné lehnout. | moto- 
rola v mé Amize toho ma dost, cely vi- 
kend byla nucena probihat pochmurnym 
hradem na big window. Doufal jsem, ze 


Fears bude lepsi nez AB3D. Prestoze to- 








Koneéné! Pfehledna mapa, na které se sice nemi- 
Zete primo pohybovat, zato vam dava presné infor- 
mace o misté vaseho pobytu. 





Pékné prokreslena mapa celé hry. S timto pohled- 
nym obrazkem nelze hrubotinu ve hfe samotné vil- 
bec srovnavat. 


-— 


mu vse nasvédcovalo, nestalo se tak. Fears 
nen{ zas tak $patny, ale kdyby jeho porod- 
nici vylepsili 3D engine, zpestiili prostre- 
di, dodali vic potvor a zvukt, bylo by to 
jesté lep&i. AB3D krachuje na softwaro- 
vych chybach programu, Fears zase na 
chybach autorié pri tvorbé systému grafic- 
kého zobrazovani. Kazdd4 z téchto dvou 
her ma sva pro a proti. U mé z tohoto kla- 
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Pokud se nestanete obéti totalniho obkliceni, ne- 
musite mit strach o svij zivot. Lékarniéek a muni- 
ce tu najdete dost a dost. 


amas, 
yy | grafika: 64 

animace: 61 

hudba: 81 

zvuk: 71 
testovano na: A1200, 2 MB RAM 
a A1200, CPU 030/28 MHz, FPU 
68882, 6 MB RAM. 
pro: hra po sériovém kabelu, rychly 
3D engine, editor urovni proti: nedokonaly 
engine, nepropracovani mutant 
speciality: Editor irovni je dokonaly, a3 
na to, ze si nemUizete vytvaret viastni ob- 
jekty, stvury a textury. 








ni vychazi virézné Alien Breed 3D diky 
lepSimu ovladani a zpracovani vSech tiroy- 
ni, —Joe 


Predvikendovy bonbonek 
BONTONU pro pocitacove maniaky 


Vazeni ctenari a priznivci pocita¢ovych her. Kazdy patek budete moci vzdy od 6:45 rano 
soutézit ve znalosti pocitacovych her na radiu BONTON. Soutez pro Vas pripravily 
BONTON, EXCALIBUR a GAMES WORLD proto, aby Vam zprijemnily ranni vstavani. 
Jeden z Vas tak kazdy tyden vyhraje zajimavou hru, Ci predplatné Casopisu EXCALIBUR. 








Vase redakce 


Excalibur 





Platforma: PC-CD, Amiga, CD32 
minimum: PC 386, 4 MB RAM | 
doporuteno: PC 486/66, 8 MB RAM 
v pFipravé: PC (prosinec “95), Mac 
(prosinec '95), Mac-CD (prosinec ‘95), 
Playstation (prosinec ‘95), Saturn 
(prosinec '95), Gameboy (leden ‘96), 
MegaDrive (leden ‘96), SNES 
(nor ‘96), Jaguar (Unor “96), 
CD-I (1996), 3D0 (1996), 
Ultra64 (1996), Gamegear (1996). 
typ: akeni 
¥4nr: valka s Cervy 
poset hata: 1-16 
producent: Team17 
distributor: Ocean 
datum vydanf: listopad 1995 











Zcela bézny obrazek ze hry Worms. Véichni si hraji 
- TJoker, Lewis i pocitac. 


Teaml17 nas zatahuje 
do drsné valky malych 
Cerviku, ve které neni 
O zabavu nouze. 


TJ: Cau Tome! 

L; Nazdar Tome! 

TJ: Hele, znds Wormse? 

L: Si pi, s kamogem to hraju skoro kazde; 
den. Jenze uz nas ty dva svéty prestavaj bavit, 
nastésti jsou v amigackym demu jiny. 

TJ: Aco, jak se ti to libi? 

L: No takovej spravnej mix Lemmings 
a Scorchii, super zabava, uz se tésim na pl- 
nou verzi. 

TJ: To by sis ji asi chtél zahrat, ze jo. 

L: Blesk. Hele nechce§ mi takhle nahodu pan- 
tomimicky naznacit, Ze uz ma$ tu plnou verzi? 
TJ: No Grou nahodou ji mam, dneska jsem 
ji vyhadal v redakci. 


TOMAS SMOLIK 
& 
TOMAS JUNGWIRTH 
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L: Coze? Oni ti dali, to si 
s nima jesté vytidim. No 
ale kdyz uz ji teda mas 
doma, to bych se k tobé 
urcité mohl nakvartyro- 
vat. 

TJ: Dobfe, ale nebre¢, az 
té desekrat za sebou vydrtim. 

L: Ty mé!? Pche, tebe porazim i pres telefon. 
Rad&’i uz vyrazim, protoze do toho tvyho za- 
padakova se jede dva dny a do vecete chci 
bejt doma. Zdar, sem tam za ptl hodiny. 


Pee EC mamta 
bungee, ale neni to 
bungee. Co to je?" 
ee ra 
Tee a) 
Sate et 
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O pill hodiny pozdéii. 
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TJ:‘Nejkrasnéjsi je, ze zatim netucham, jestli té to 
vyhodi z obrazovky (ex-worm), nebo rovnou znes- 
kodni (ex-worm). 


L: Délej, uz to spoustéj! Jat, 
Bram Ocean ma vylepseny logo a /e- 
moe 4, aml / taky!! 

TJ: Klid, vydrz prta vydrz. Az 
uvid{§ ty vysmahly animace tak 
si to hodis. 

L: Neprud a kmitej. | 

TJ: Tak za chvili to piijde...Cumfé co? 

L: Jééé, to znd kazdej. 

TJ: Co kec48, v demu to nebylo. 

L: SeS mafias, kdo tu mluvi o demu, to uz 
jsem videl v Londyné, ale s Genagenem jsme 
se u toho valeli smichy, teda ne po sobé, kaz- 
dej zvlast. 

TJ: To tady radsi nebudem rozebirat a zac- 
nem. 

L: O.K. Koukam, Ze tady je hak hafo riz- 
nejch voleb. 

TJ: ‘Ty si maslo, uz byly davno v demu, ako- 
rat nesly ménit. 
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reECenZe 
ICHTYLN{ SUDDEN 





Konflikt vrcholi... VSude je prelewisovano. Asi se di- 
vite, proé maji vsichni éervi jen jeden Zivot. Ichtylni 
sudden death mod se objevi po vyprseni Casoveho 
limitu. V tomto stadiu staéi jen zaklepat zemi a...? 





Ta bila véc je ovce a funguje jako téméf-navadéna 
pozemni stfela, ktera skate. Nepochopitelné? A to 
ji jeSte mazete aktivovat na dalku. 


L: Si hakej chytrej, m4§ doma atlas hub, ze 
jo. Prosté vidim, ze tady muzem nastavit deél- 
ku kola, pocet min, haky ichtylni médy, za- 
soby cluster bomb, dynamitt apod. 

TJ: To je normalka, zkus zménit jazyk na 
némcinu nebo francouzstinu a poslechni si 
vsechny samply. 

L: Jéé, to je super, jak fika kamikadze né- 
mecky a francouzsky, to nema chybu. A ani 
hudba nejni vubec § Spatna, je docela cool. 

Td: Taky’ jsou to pfimo skladby na cédécku, 
plus naka spel. 

L: Co? Kdo? Jak? Proé? eh? 

TJ: SeS mimo co? Pfece specidlni hlavni 
skladba Wormu, ne. 

L: No to je fakt dilezity, cist umim taky. 

TJ: Kecas! 

L: Fake, hele ,.Mama mele maso, ja melu 
mamu.. 

TJ: No dobfe, uz ti vétim. O.K. Kolik nas 
bude hrat? 

L: Ty si lopata, jsme tu dva, tak kolik asi? 
TJ: To vim taky, j4 myslel kolik bude mit 
kazdej worma. 

L: Kolik je maximum? 

TJ: Jeden tym se sklada ze Cty? worm a na- 
jednou mozou hrat Ctyfi tymy. 

L: A co pocitac? 

TJ: Ten mtze ovladat tfeba jeden z nich 
a kdyz mu da§ uroveti POOR, tak je to i hra- 
telny, jinak té vétsinou sejme na prvni ranu. 
L: Ale kdyz dim svejm cervim vic energie, 
tak jsem vysmatej, ne. 

TJ: To jo, ale ted si daS stejné energie jako 
ja, jinak se§ pékné levej. Ted spis vymysli 
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DEATH MOD 


Smila. Tuto zonu jiz naprosto oviad! Lewis. Cel- 
kem chytfe se provrtal snad vsemi moznymi smeéry. 
Vievo si véimnéte efektivné postavenych Zebfikd. 


kes Fa fee fe LE Be i 


Zbrané ve své piné krase. 


& CD32 
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Pseudostrategi¢ti Wormici se od PC verze isi jen v nékolika, zato hodné patrnych detai- 
lech. Pfedné je to grafika, ktera je dvaatiicetibarevna i na AGA Amigach, pouze vyuZziva 
paletu 16,7 mil. barev, diky €emuz jsou nékteré miny velmi tézko rozeznatelné. Dale je 
to antipiratska ochrana, ktera se u u €ervii vyskytuje ina CD32, ale na PC byla vypusté- 
na. Zvuk je stejné dobry jako na PC, housenky mluvi ve trech svétovych jazycich a u CD 
verze nechybi vyborné soundtracky a dokonce ani plno humornych paradné renderova- 
nych animaci, na kterych zaujmou zvlasté gesta a mimika dotyenych bezobratlych. Maji- 
telé Paravisionu a podobnych zafizeni mohou pro oviadani bez obav pouzivat kromeé joy- 
padu i klavesnici a myS. Co PC chybi, je moZnost spojenf dvou tymti proti dalsim dvéma. 
Pri hfe dvou lidskych a dvou potitaéovych Cervstvech potitaé v pohodé porazite. (Také 
v této verzi nenf tach nékolik chyb, které se vloudily do PC verze Wormsd - pozn. V.C.) 
Co bych mél dodat, vse jste se dozvédéli z recenze TJokera a Lewise. Wormsové jsou 


skvéli a musite je mit! —Joe 


jména pro svy Cerviky, ja uZ jsem si svoje 
davno pojmenoval. 

L: Dobfe, tak uz na to radsi vrhnem. 

Td: Néééé, co mij pocitac??? 


L: Cum, dal&i animace. Tahle je super, ted 
uvidi vrtulnik, ten na néj vystieli rakety a... 
TJ: Dik, to z toho budu hodné mit, kdyz to 
vsechno prozradis. 

L: Sorry, stejné uz to skoncilo. Hele nakej 
generator, vam vypnuli proud? 

TJ: No to vif ze jo, a ted tady ten pocitac 
pohanim Slapanim, ne. To je ten slibovane; 
generator urovni. 

L: Aco je na tom tak skyélyho? 

TJ: No tfeba je jich tolik, ze té teoreticky ni- 
kdy neomrzej. Jenze to ma haéek. Jednak se 
od sebe zas tak moc nelisej, ale hlavné pokud 
si fdkej level oblibis a chce§ si pak zahrat 
s nékym znova, tak mda§ smilu, protoze leve- 
li je tam zhruba hafo, a na stejnej jen dost 
tézko natrefig znova. A jesté k tomu pocitad 
nahodné vybira i prostiedi, takze pokud 
zrovna ted chce§ hrat téeba v lese nebo v pré- 
rii, tak se umackas k smrti. 

L: To teda nepotési. SpiS meéli dat nejdity 
volbu prostiedi a az pak generovat uroven. 
No nic, hele tenhle je péknéj dem hrat. Kdo 


zacne? 


TJ: Vim ja? To vzdycky zvoli poditac. Ted 


treba nahodou zacinam ja. 





AIRSTRIKE 


L:“Ted se divej na airstrike” 
TJ:“Hmm a proce jsi ho pouzil na sebe?" 
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L: Jo tak nahodou, to zname, kdo vi co si 
kde s kterou jak. 

TJ: Nechto dube, radsi se pekelné soustied, 
protoze jsem ti prave tvyho cervika odstfelil 
do vody a nepomuze ti ani 300 zivotu, 


cha cha. 








TJ: Specialni metoda, poslouchejte: Vezmete minigun 


a pomalym stiskem spousté zavrtavate Lewise do skaly. 


L: Metoda to je dobra, az na to, ze minigun mam ja 
a do skaly zavrtavam TJokera. 


L: Tos nemél. ‘Ted brokovnicf sund4m tvyho 
cerva z toho stromu a on jesté spadne na mi- 
nu a pokud to pfezije, tak ho dodélam druhu 
snot kas, kas. 

: Moe se nesmé), ty tvoji tf cervici jak 
snot u sebe asi brzo dostanou airstrikovou 
navstevu. 





L: ,, Tak, a si ex.“ 

TJ: ,, To se neboj. Ten dynamitek, o kterej se opi- 
ram, si jeden zivot vezme urcité.“ 

L: , Cozeeee? ,, 


Tyto animace snad ani nepotrebuji komentaf. Zazitky gumovych éervi 


si vychutnejte sami. 
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Kromé zbrani si mizete tfeba vyzkouset bangee- 
jumping. Samozfejmé protagonista je TJoker. 





L:“Hele, co sou ty Zluty bary nahofe?“ 
Td: ,,Asi celkovy zivoty jednotlivejch tymu, ne.‘ 
L:*“* Aha“ 


: No nic moc, jesté to piezili. Ale toho tvy- 
be worma na kraji ted’ fizenou stfelou vystie- 
lim z obrazovky, ha. 

TJ: A ja se ted’ zavrtam do zemé a ty mé ne- 
dostanes. 

: Stérka, se k tobé teleportuju a budes na- 
hranej. 
TJ: Nebudu, protoze ted’ ke mné spadla iiA- 
ka zbrani... Jé, ovce, co to je? Prubnu to, furt 
skace, uz je u tebe, zkusim SPACE, vono to 

bouchlo, to zamrzi, dal&i tvij 
to ma za sebou. 

To ti nedaruju, hodim ti 
tam cluster bombu a jestli se 
dobfe trefim, tak je po tobé... 
Mas smilu, trefil jsem se, vy- 
hral jsem. To bylo kect, ze 
‘) mé prej porazis. Na mé ses 
| kratke), ty bys mél problémy 
porazit svyho psa a to ani ne- 
umi pouzivat mys. 
TJ: To byla nahoda, dame 
dali kolo. 

L: Pockej j4 musim domi na 
chalk. 


J: Jesté jednou, nedélej viny. 


O Sest hodin pozdéji. 
L: Na pokraji smrti hladem, 
na pokraji smrti vycerpanim, 
ale stalo to za to. 
J: Co to plkas za nesmysly. 
.: Ty analfabete, nevzdélanée 
jeden, neznd§ zakladni dra- 
maticka dila, Vidyt to je tiry- 
vek ze svétoznamé hry Dobiti 
| ee polut! 

: A ty vis, co to je Ber- 
sioalbiee lemniskata? 
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grafika: 75 

animace: 85 

zvuky: 91 

hudba: 80 
testinahne na: PC 486/100, 12 MB RAM, 
qs CD, SB Pro 
pro: predevsim skvéla zabava pro vice hratt 
proti: systém generovani svéti 
speciality: vydan{ na vét&inu existujicich 
parTat az 16 hracu. 
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-: Eh, vo co go. Tvoje ségra? 

: No radsi se vratime k Wormstim. Jakej 
zZ in mas pocit? 
L: Hlavné mdm hlad, ale to nen{f z Wormsi, 
i kdyz ted bych snéd i toho ¢erva. Jinak ale 
musim fict, Ze je to supr zabava, jesté k tomu 
Ee vic lidi, klobouk doli. 

: Az na to, Ze mas na hlavné bejsbolku, 

s isla souhlasim. Jednoduchd, snadno po- 
chopitelna hra, spousta moznosti feSeni. Tro- 
cha strategie pii planovani dalsich akcf, nové 
zbrané, které doslova spadnou z nebe, fakt 
nema chybu. 
.: Akorat kdyz hrajes sam proti poditadi, tak 
to nema tu spravnou Stavu, prosté to je hra 
spis pro vic lidi. Scorche si taky mohl hrat 
proti pocitaci, ale taky to nebylo tak dobry, 
jako proti kamostim. 
TJ: To je fakt, ale to uz je udél takovychto 
her. Stejné tak je typicka jednoducha grafika, 
ktera je ale plné dostacujicf. Navic jsou ale ti 
mrnavi cervicf skvéle animovani, s nimi si 
opravdu vyhrali. 
L: Stejné tak si vyhrdli i s tma samplama, ty 
prosté nemaj chybu. Jsou srandovné namlu- 
veni a to jejich ,,First Blood“, Pll get you“ 
nebo hlavné ,,.Kamikadzéé“ se jim povedlo. 
TJ: Stejné tak zeru i hudbu. Skladeb sice ne- 
ni nijak hafo, ale jsou y daleko lep&{ kvalité 
nez v demu. Taky na jedni¢ku. 
L: Ja uz jsem zvédavej, jak dopadne verze 
pro Amigu a ostatni platformy. Doufam, Ze 
to néjak nezkazej, tu amigackou uz délaj pies 
tri roky. 
Tu: Kazdopddné si Worms kazdej zagamesi, 
protoze je svym zptisobem strasné jednodu- 
cha a ihned kazdyho vtahne. 
L: Ja mdm taky hlad. Zavolame Genagena 
a skaknem na jedno ke Kotiktim. 
TJ: Jenom na jedno? 
L: Tak na dvé, na prvni a posledni. Uz dem, 
dej mu echo, ze tam budem do dvaceti mi- 
nut, at nam zatim objedna pivni burty. 
—Lewis & TJoker 
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platforma: P| 
minimum: 486DX/33, SVGA 
640x480x256, 8MB RAM, ds CD 
typ: strategie 
Ane: sci-fi 
potet hracd: 1 
vyrobce: The Logic Factory 
producent: Virgin 
distributor: Virgin 
datum vydanf: podzim 1995 








osledni dobou mi na hernim trhu chy- 
béla pofddna strategie. Byl jsem jiz 
trochu znechucen neustalym chrlenim 
biedi typu CommanderConquer ti Warcraft, 
které diky velice primitivnimu algoritmu, 
ktery ved! nepfatelské hordy do boje, a real- 
timeovému ovladani, patti spiSe do kategoric 
akénich her. Mé tipénlivé volani po dobré 
strategii bylo nastésti vyslySeno firmou The 
Logic Factory, jez nas v tomto sychravém po- 
casi obdafila svym zdafilym projektem s nic 
netikajicim nazvem Ascendancy. 

Pribéh této hry je stary jako lidstvo samo. 
Hnacim motorem Ascendancy je, stejné jako 
u vétsiny ostatnich strategii, lidska rozpina- 
vost a touha po neomezené moci a slave. 








NALA. Tato éast hry se ve svych rysech frock 
podoba hfe Utopia. Zde je nutno se predevsim sta- 
rat o obranyschopnost kolonie, o dostatek vyrob- 
nich prostfedkd kvali stale rychlejSimu chrieni sta- 
veb ao priméfeny pocet védeckych sil pro vynale- 
zani novych technologii. 





Neméné dilezité je fizeni na drovni jednotlivych 
nlanetarnich systéma. Zde se pfedevsim odehravaji 
neustale bitky mezi znepfatelenymi stranami. 

A vérte mi, ze dobyt zuby nehty se branici nepfatel- 
ské uzemi nebude nijak jednoduche. 
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Ascendancy je velice dobra sci-fi strategie, jez vas 
hned od poéatku chytne do svych sparta nepusti 
vas, dokud ji cvi¢éné dvakrat ¢i trikrat nedohrajete. 


Uzurpatorské choutky tentokrat téméf nic 
neomezuje, nebot cilem vaseho snazeni neni 
nic mensiho nez ovlddnuti celého bezbiehe- 
ho vesmiru. I kdyz tento pfibéh nikterak 
nehyii originalitou, tak vlastni hra je velice 
zdarila. Tvirctim tohoto projektu se totiz 
podafilo najit vynikajici kompromis mezi 
naprosto nehratelné obtiznou strategil a tri- 
vidlnim nesmyslem. Piestoze je Ascendancy 
obtiznéjsi strategif s opravdu velkym vyctem 
moznosti, tak pochopeni ovladani a nékoli- 
ka zdkladnich jimiz je tento svét 
provazan, vam anaes prilis mnoho casu 
a po nékolika minutach jiz budete mit zcela 
jasno a nic vim nebude stat v cesté k ovlad- 
nuti celého vesmiru. 

Pro svoje imperatorské ambice si miizete 
na zacatku hry vy rbrat jednu z jednadvaceti 
riznych ras, mezi nimiz néevlddajt nejruz- 
néjsi formy inteligentniho plynu a zmutova- 


vztaht, 





Protoze, jak pravi klasik, pero je mocnejsi mece 
(ale meé musi byt kratky a tupy a pero dlouwhé 

a ostré) - jednim z nejdilezitéjsich pfedpokladi va- 
Seho uspésného imperatorstvi je obratné vedeni in- 
tergalaktické politiky. Diky nému si mizete usetrit 
spoustu starosti diky véasnému uzavirani alianci, 
rozestvavani dvou cizich ras Ci pomoci vymény in- 
formaci za Géelem urychlit vas technicky rozvoj. 





nych polypi. Av8ak kazdé [ERSTE 


z nich oplyva néjakou speci- 
4lni vlastnosti. Neékteré rasy 


je oviadani celého | 
SEU mere CTC, 
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oplyvaji silnou populaci véd- ASAE etn 


cu, v jinych rasdch se zase 
dobfe dati vybornym pilo- 
tim vesmirnych kfizniki 


a dal§i kupfikladu vynikaji 
pti invaznich akci. Prosté kazdy si vybere. 
Poté se jiz miZete naplno ponofit do 
opravdu vynikajici strategie, ve které bude 
zalezet na katdém vasem kroku. Od pocita- 
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vyboje a Fidit pohyb 
vasich kosmickych } 
koraba. 
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V pokroéilejsich fazich hry se stava situace trochu neprehlednou. Nastésti The Logic Factory pamatovala 


i na prehledné statistily vsech vasich lodi a kolonii. 
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Jednim z nejddlezitéjsich prvkd této hry jsou ves- 
mirné souboje. Ty se odehravaji na pomérné pre- 
hledné 30-mapé planetarniho systeému. Zde se kazda 
lod a planeta zafazuje do boje podle svych moznosti 
a hlavné podle zasoby energie. Jakmile totiz jednou 
energie dojde, tak je lod do konce dne mimo provoz. 
Diky tomu se musi s energii patriéné Setiit - to 

V praxi znamena neustalé vypinani a zapinani Stitd, 
minimalizace pohybu a dikladného rozvazeni pii vy- 
béru nejvhodnéjsi zbrané. 





Kazdou svoji vesmirnou kocabku mizete vybavit pod- 
le svého uvazeni a moznosti. Kromé tradiénich zbra- 
ni, motord, generatord energie, kolonizatord a Stiti 
muzete lod vybavit teleportem, zafizenim, jimz poéle- 
te nepfatelskou lod’ do nitra nejblizsi hvézdy éi Spio- 
nazni technikou. K dispozici je sedmdesat Sest riz- 
nych zafizeni, jimiz muzete svoji lod vybavit. 





Ve vSech sduenich strategiich existuje néco jako 
védecky pokrok. Ten je pak reprezentovan stro- 
mem, jez urcuje jednotlivé faze vedeckého pokro- 
ku. Nejinak je tomu iu Ascendadcy. Zde je navic 
jedno zpestreni - od pocatku mizete nezavisle 
zkoumat kterykoliv ze tfi raznych stromé. 


ce prosté neodejdete dokud nepokofite cely 
vesmir. Mluvim tak trochu z vlastni zkuSe- 
nosti, nebot po prvnim spusténi Ascendancy 
jsem se zved| od pocitaée az po étrnacti ho- 
dinach. 

Ascendancy ma totiz néco, co ostatni stra- 
tegie tak trochu postradaji - velice ptijemné 


silnéjsi impérium ve vesmiru. 


No Project 









Prosperitu kolonie ovliviuje predevsim poéet obyvatel, kteri jsou schopni na planeté pobyvat. Pozorny divak 
jisté neprehlédne na obrazku velice pékné rozvinutou kolonii, na niz se tisni maximalni poéet pracechtivych 
obyvatel. Ti se pak mohu zaméstnat ve vyzkumnych projektech ci v tovarnach a tak vyrazné urychlit vyrobu 
a vyvoj novych technologii. Ovsem neni to tak jednoduché jak se na prvni pohled zda. Nestati jen stavét vy- 
zkumna strediska a tovarny, ale je treba pamatovat i na obranu kolonie, propojeni jednotlivych planet inter- 
netem, stavét odpocinkova strediska apod. Pro predstavu - péi budovani kolonie Ize vybirat ze téiceti sedmi 
riznych staveb, jez maji ten nejroztodivnéjsi smysl. 


a intuitivni ovladani, prfi- Ser El Tal 
méfenou obtiznost a velice (ERR CHa TE 
rychly spdd. Diky tomufityiinecueco 
a velmi velkému vy¢tu moz- (4G SEO 
nosti pfistupnych ve vlastni M4 GCs ae 
hie muzete Ascendancy hrat| Ua ea 
stale znovu a znovu. Jen mi fe Ce ee 
tady trochu chybi hra néko- (SSS 20 Ee 
lika hracti najednou po siti. 

Po celou dobu vaseho snazenf{ se z repro- 
duktorti line velice piijemnd hudba vyso- 
kych technickych i kompoziénich kvalit. To 
samé Ize fici i o zvucich, kterych je opravdu 
velké mnozstvi - v Ascendancy totiz vydava 
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zvuk mnt Ne ire oe zbrané maji grafika: 90 
SVU) specificky zvuK ata. ; 
ne oe animace: 
Ke gratickému zpracovani toho neni 3 — 
ean ere ee aha hudba: 90 
mnoho co dodat, neb sice neni nijak zvlast 
uichvatné, ale je velice peclivé provedeno Zvuk: 86 


testovano na: 486DX/40, 8 MB RAM, 
quad-speed CD-ROM. 

pro: ke kladfim této hry neni co dodat 
proti: velmi citelné zde chybi hra po siti 
Ascendancy je po vsech strankach vyni- 
kajici strategie. 


a svemu uicelu naprosto postacuje. 

Ponékud hire je vyveden manual ke hie. 
Nic se v ném totiz nedovite o jednotlivych 
vecech a vynalezech. Nastésti jeho tikol veli- 
ce dobie supluje vynikajic{ on-line help, 
s jehoz pomoci budete moci vybudovat nej- 


Dalsi pokusy o prodluzovani této recenze 
by byly pouhym mldcenim prazdné slamy, 
protoze daleko vice se dozvite, kdyz tuto 
hru nékolikrat za sebou dohrajete. Vérte to- 
mu, ze Ascendancy zadného obdivovatele 
vesmirnych strategif nemiize zklamat. 
—Genagen 
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Menu jsou sice staticka, 
ale podlozena takovymi 
obrazky. Nadhera. 
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Rowan p/ichazi s dalSim uchvat- 
nym simulatorem. Tentokrate se 
jedna o letadla, které nesou 
vzducholode. 


estlize se zeptate, ktery simulator pova- 
® zuji za graficky nejlépe provedeny, nebu- 
@ dus to ihned odpovédér. Jedno vsak bu- 
de jasné okamiité. Bude to simulator od Ro- 
wan Software Ltd. Jestlize jste stravili nékolik 
dni u Overlorda nebo Dawn Patrolu, pak jiste 
vite o éem mluvim. V této hie to vsak u Ro- 
wanu dotahli dale. 





Sedim v nejlepsim dostupném letadle. Jmenuje se 
Goblin. V nezkugenych rukou je velmi nebezpecny. 
To se mi nemiize stat. Maj nepiitel leti v Hornetu, 
celkem slusném letadle. Je vsak pomale... 





Kdyz se nas na dychanek sejde vic, pak to mize vy- 
padat i takto. 
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Vzducholodé jsou tim novym, co vas na 
prvni pohled zaujme. ‘Ty totiz tvofi stézejni 
éast vaseho konvoje. Vzducholodé se pouziva- 
ly v 1. svétové valce. Ale byly pfevazné plnény 
vodikem, ktery velmi dobfe hofi, a proto se 
netésily dlouhému trvani. Po valce byla v USA 
postavena prvn{ vzducholod plnéna heliem, 
nazvana Shenandoah, nebo také ZR-1. Tak to 
$lo dale az ke vzducholodim Akron ZR-4 
a Macon ZR-5, které byly schopny nést kazda 
a¥ 5 letadel. Pod trupem zavéSena na hacfch 
cestovala letadla, a kdyz bylo potieba, zasahla 
jak v vitoéné, tak v obranné fazi. Tyto vzdu- 
cholodé se mohly pohybovat v mistech, kde 
standardni letadla zklamala. Zdokonalen byl 
posléze i zpisob ,zavesovant letadel na haky. 
Nejvétsi zajem byl asi ze strany US Navy, 
a vétsinou se jednalo o prizkumné mise. Zjis- 
tilo se v8ak, %e vzducholod je snadno napad- 
nutelnd a spoticbuje vic nez mnoho paliva. 
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Hornet v plné krase. No netrefte ho (ale jo). 


platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486, 8 MB RAM, 
ts CD-ROM, VESA komp. 
graf. karta (SVGA) 
minimum: 486 DX/33, 4 MB RAM, 
2x speed CD-ROM 
typ: simulator 
Z4nr: letadia 
potet hrata: 1 
tvirce: Rowan Software Ltd. 
producent: Mindscape 
distributor: Mindscape 
datum vydant: Fijen 1995 














Bansee, jak krasny nazev. Ale jeho pevny podvozek 
mize i pfi vodorovném letu znacné brzdit. Ta zelena 
tyéka je hak, na ktery se pfi pristavani letadlo zavési. 


Informace tykajici se historie vzducholodi 
jsou prinejmensim zajimavé. Nebudete je vsak 
potiebovat, protoze v celé hfe se do kokpitu 
yzducholodé ani nepodivate. O co tedy jde? 

Zemé Karanthia, (coz znf mimochodem 
jako Kyrandia,) je rozdélena na Ctyfi provin- 
cie Karakuss, Mersia, Revont a Chanadon. 
Kazdou provincii spravuje hodny vévoda 
a véichni se zodpovidaji Imperatorovi. A zde 
vas piibeh zacina. Vévoda, kterého si zvolite, 
ma véeho vsudy tfi cesty jak vyhrat: ziskat 
majoritni podporu jednotlivych osad a ziskat 
tak volny priichod do imperatorova palace, 
nebo probit se imperdtorovymi  strazci 
a v posledni fadé - porazit ostatni vévody. 
K dispozici je vévodovi konvoj vzducholodi 
a letadel, zavéSenych pod trupem. Nékteré 
osady slouzi jako doplitovaci, kde je vévodiiv 
konvoj opraven a doplnén. Osady a nekdy 
také mésta se lisi syou velikosti a ptedevSim 
vyzbrojf. 


STRATEGIE. Je-li mozno mluvit o mapé, 
o pozicich nepfatel, o rizné silnych osadach, 
o nepiatelskych osadach jako o strategii, tak 
tento pojem budu pouzivat. Tyto na prvni 
pohled mali¢kosti zcela odlisuji Air Power 
napé. od hry Dawn Patrol, coz byla jen hra 
plna misi. 

Vévodovi néjaky éas trva nez doleti na ur- 
éené misto, mezitim véak zli vévodové maji 
také své tahy, a tak se nemiizete divit, ze do- 
budou osadu vzdpéti po vas. Osady, které 
jsou neutralni, musite dobyt take. Ziji v nich 
bandité, kteff nemaji radi nikoho a obtezuji 
téméi kazdého kolemjdouciho nebo kole- 
mleticiho. Osady-mésta nemusite vzdy pod- 
robit silou, vzhledem k situaci ve mésté, ne- 


Nalet se musi provést rychle a beze svedkd. Problem 
-néjaci svédkové prece jen jsou, resp. byli. VSimnéte 
si nadherné provedenych baratkd a pagodek. 


bo ttlaku jin¢ho vévody se k vam radi pri- 
poji za poskytnutou ochranu. Nic neni za- 
darmo a tak musite porozumét situaci ve 
mésté a usmlouvat se zastupcem osady pod- 
minky. Na palubé jsou také, mimo diploma- 
ta, prvni distojnik, ktery vas informuje 
o stavu konvoje, a valeény poradce, ktery vas 
informuje o sile nepfatel. 


LETY. Uz na samém zacatku je potieba zvo- 
lit si provincil. S tim vam pfipada konvoj 
s riznymi typy letadel. Kazdy konvoj nese 
stthace a bombardéry, ale jak jsou stihaci 
rychli a bombardéfi pomali, to uz zalezi na 
volbé. Vlastni let se podobé Dawn Patrolu 
nebo Overlordu, s tim rozdilem, ze vétSina 


AMIGA SHOP + PC 


Prodejna pocitacu Amiga aPC 


AMIGA CD 32 

PARAVISION SX-1 

AMIGA 1200 

AMIGA 1200/170/PACK 
AMIGA 4000T/2/8/1GB SCSI 
A501plus 512k RAM 

A500 512 K RAM 

A600 1 MB RAM 


~MONITOR 1084S 


BLIZZARD 1220,1230/50,HDD,FDD, 
SOFTWARE,HRY,REPRO,JOY,MYS, 
~SIMM,MONTAZ HDD atd. 
POCITACE PC VSECH KONFIGURAGI. 
DALE NABIZIME TYTO SLUZBY: | 
ZALOHOVANI VASICH DAT NA CD ROM. — 
KOMPLETNI Be be bo oketolge PRO 


_Araica “Shoe 
Cimicka 166/19 
181 0O PRAHAS. 

tel/fax: 02/8557235 





Mezi nejvetsi zazitky patii pristavani na materské 
lodi. Jak jinak nez na hak. 


titokti je pozemnich. Cile jsou predevsim ra- 
ketové stiilny a letisré ve méstech. Versi més- 
ta majf své konvoje, které je nutno nejprve 
odstranit. Let si miZete v omezenych moz- 
nostech urcovat. 
Hlavni a to nejkrasneéjsi na celé hie jsou 
pohledy. A to pfedevsim externi. Fira 
v SVGA j je hra detail a barev. Letadla jsou 
jemna a jste schopni tozpoznat snad i nos 
pilota. Reknete si, to jiz bylo v Dawn Patro- 
lu, ale piedstavte si stejné detaily na zemt 
a jste kde? Mimo. Domecky a vysoké barac- 
ky a mrakodrapy a univerzitni domy a veéze, 
to vse je provedeno s vysokymi detaily a vy 
jen koukate po svétlech v oknech a stozarech 
a najednou padate doli. SVGA detaily leta- 
del i povrchu vsak zvySuji naroky, predevsim 





5990.-Ké 
- 8900.-Ké 
15490.-Ké 
- 19590.-Ké 
~ 89900.-KéE 
1240.-Ké 
1190.-K¢é 
2080.-KC 
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Testovéno na: PC 486/DX4, 12 MB 


RAM, gs CD-ROM : 
pro: grafické provedeni - predevsim za letu 


grafika: 89 
animace: 78 
hudba: 70 
zvuk: 73 


proti: stale malo strategicke Casti - vlivu 


na hru | 
Graficky skvély simulator s troskou 
strategie 


na grafickou kartu, pokud tedy nemate PCI 
64-bit tak povrch bude malinko hrubgf a bu- 
de se malinko rozpadat. Ale vim to bude va- 
dit malinko, protoze budete sedét a dobyvat 
dalsi a dalSi mésta. 


KONEC? Po jiz zminénych piedchadcich od 
Rowanu si pozorny ctenaf, ale hlavné pozorny 
hraé vsimne podobnosti. Ano, systém pohle- 
dii a slozitost jejich volby zustala stejna. Co se 
vsak zménilo je hratelnost, protoze zde o néco 
jde - hra m4 pfibéh a neustale vam vase utoky 
vraci. A kdyz nic jiného, tak si alespon chvil- 
ku zalétate v hezkém simulatoru. —TJoker 





recenZe 








platforma: PC-CD 
minimum: 486DX/33, SVGA 
640x480x256, 8 MB RAM, ds CD 
typ: simulator 
Zanr: fantasy 
tvdrce: Bullfrog 
producent: Bullfrog 
distributor: Bullfrog 
prodejce: Games World 
datum vydanf: podzim 1995 


ned na zacatku bych se rad omluvil 

vsem, kteri nehrali puvodniho Magic 

Carpeta, nebot tato recenze bude spise 
srovnavaciho charakteru. Tém bych vSak do- 
porucil, aby si pfecetli jeho recenzi (Excalibur 
40, str. 24). A na véechny apeluji, aby si 
v ramci co nejobjektivnejsiho soudu zahrdli 
jak ptivodni verzi Magic Carpetu, tak i jeji po- 
kracovani. Nebude to nic obtizného, nebot 
demoverze obou téchto her jsou na naSem co- 
ver CD k tomuto Excaliburu. 

Hlavnim divodem nfzkého hodnoceni mi- 
nulého dilu byla naprosto jednotvarna struk- 
tura jednotlivych misi, jez se skladaly z pouhé 
piepravy many a z likvidace stale vlezlejsi 
konkurence, 


NOVINKY NEBO JENOM UPRAVY? 
Zpocatku se mi zdalo, Ze mé volani po poné- 
kud originalnéjsich misich bylo vyslySeno. 
I kdyz je sbér many vasi zakladni cinnosti, tak 
v prvnich fazich hry jste zahrnovani smésici 
pomeérné originalnich vedlejsich tikoli. Neé- 
které jsou i trochu obtizné, takze obéas do- 
konce nebudete hned védért jak dal, a budete 
muset pouzit neblaze proslulou Sedou kiru 
mozkovou. Ale cim vice se budete blizit péta- 
dvacaté misi, tim vice budete pozorovat, jak 
autorum postupneé dochazely napady - spous- 
ta se jich bude do omrzeni opakovat. OvSem 
proti prvnimu dilu je to jisté pokrok. 

Jistych zmén dosdhl i systém kouzleni. 
Kazdé kouzlo se zde vyskytuje ve téech svych 
ruzné silnych modifikacich. Pii¢emz pfistup 
k silnéjsi varianté kouzla dostanete poté, co 
toto kouzlo dostatec¢né vypilujete neustalym 
pouzivanim, ci sbiranim povalujicich se svit- 
ku. I kdyz vétsina kouzel je pfevzata z prvni- 
ho dilu (fireball, lightning, meteor atd.), tak 
se zde naslo misto i pro novinky. Zde pfede- 
vsim zaujme metamorfdza, alliance, teleport 
ci vykouzleni falesné many. 
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Carpe 
ne Netherworlds 





Nékteré vase mise jsou relativné originalni. 
Zde mate kupfikladu v jedné z pokrocilejsich 
fazi hry dobyt toto nepfatelské sidlo. 


he 


Ceho jsme se to do¢éka- 
li? Nové hry nebo pouze 
upravené puvodni verze? 


Grafika se odposledka pfili§ nezménila - je 
porad vynikajici. A navic je i rozmanita, Po- 
nékud fadni krajina z prvniho dilu je nahra- 
zena velkym mnozstvim riznych originalnich 
prostiedi - okolf sopky se rychle vystfida se 
skupinou malych ostrivkd, jez ptedchazeji 








dlouhé anabazi ve velkém jeskynnim systé- 
mu. To je jenom mala ukazka nékolika malo 
prostfedi, ve kterych se budete prohanét na 
létajicim koberci. 

Také paleta nejriiznéjsich kreatur se poné- 
kud rozSifila. Po stranich se prohanéji spolu 
s pokojnymi obéany i stada koz (nikdy mé 
nenapadlo, ze koza mize obsahovat magic- 
kou energii), na mofi se miizete setkat se 
spoustou zaludnych vodnich nestvir, obloha 
je plna drakt a létajicich jestéri, v podzemi 
se urcité setkate s nemrtvymi a jisté si nene- 


Cae aaa eee 


Opravdu - po grafické strance nelze nic vytknout. 











CE CARPET II: THE NETHERWORLDS 


granka: 9G. es 
animace: 820 
ona 0 ee 70 
muk:90 90 


testovano na: 486DX/40, 8 MB \DX/40,8MBRAM, _ 

as CD, GUS. Sound Blaster 2.0. 

pro: vylepseni struktury misi, zdokonaleny 
system kouzleni proti: pripomina spise 
zdokonalenou reedici pvodni verze, nez 
novou hru. 
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Véechna kouzla maji tri stupné déinnosti. Toto je Vynikajici grafické zpracovani se nevyhnulo ani vi- - . : a = s 
napfiklad o poznani mocnéjéi varianta dobie zna- zudInim efektim, provazejicim vase kouzla. Dojem, ktery na mé udelal Magic 


mého blesku z prvniho dilu. Carpet II: The Netherworlds by se dal 
: es on ae shrnout jednou vétou: ,, Takhle prece 

chate ujit i potlach s nékolika hlavou hydrou. ” gus mila vypadat jedniéka!“ 
Jiz z tohoto kratkého a netiplného seznamu je | | — 
jasné vidét, Ze nedostatkem spolecnosti jisté : 
trpét nebudete. i no ras | PRO NECHAPAVE. Na zavér bych pone- 
Se zvuky je to podobné jako s gratikou - ENON Seems = kud vysverlil motto, kterym je uvozena tato 
jsou totiz stejné jak v prvnim dile vynikajici. pe ST recenze. Kdyby totiz plivodni Magie Carpet 
Trochu hie na tom je hudba. Na mtj vkus aie Syke oe on : m «byl propracovan jako jeho druhy dil, jisté by 
je piilis mnoho melodii podobnych, nebo es ge cgi f=) dostal hodnocen{ nad devadesat procent. 
dokonce stejnych, jako v prvnim dilu. iy, Gea ee ee Takhle mi Magic Carpet IH: The Netherworlds 
piipada pouze jako rozsifeni a opraveni dilu 
SS oe a prvniho, 1 i kdyz tak prikré hodnoceni, jaké 
MS eC Cm CUCM mae aD jsem uvedl v reportazi z ECTS, si asi neza- 

vas ohen, kradou vam kouzla nebo se vas pokouseji slouzf. —Genagen 

zamotat do pavuciny. 









Dosud se hry delily na dobre 
Ly Be Mereky, Commi Ware] €ele faite ltl emelele 
Bae Vcelku. 
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Pryvni Cesky profesionalni Qungeon: 


Kromé nepfatelskych kouzelnikd a priser velkého kalibru (draci, hydry 
apod.) vam Zivot znepfijemmuje cela fada malych a nenapadnych potvirek, 
jez se diky svému obrovskému poctu stavaji velice nebezpecnymi souperi. 


Amiga 1200 a vyssi, CD32, pripravujeme verzi pro PC. 
Do konce roku 1995 nabizime vanocni slevu. 


gE ee 
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Nad zpracovanim obrazu zaplesa srdce nejednomu odbornikovi - nad hia- 
vou se stahuji mraéna, voda se vini, na hladiné Ize pozorovat odrazy okol- 
nich budov, prosté a krasné je to jednim slovem nadhera. 





Hledame dealery! 





Signum, HaSkova 1582, Roztoky 252 63 








recenZe 





STARNUTI. Pokud febuidete se Simonem chvili nic 
délat, zane vyvadét radu véci. Mezi nejoriginalnéj- 
i patfi starnuti. Simonovi pomalounku narostou 
fousy, potom zatne Sedivét, potom vysychat a na- 
konec se cely rozpadne. 





MiSTNE MASKOT déla reklamu mistni restauraci 

a pritom rozdava suvenyry v podohé balénkié a zvy- 
kaéek. Vas ma hrozné rad, a proto by vam sam od 
sebe nic nedal. 


plarforma: PC-CD 
minimum: PC 386 DX/40, 
4 MB RAM, CD 


v prfpravé: Amiga 1200, CD32 
typ: adventure 
Zanr: pohadka 
vydavatel: Adventure Soft 
distributor: PDQ 
datum vydanf: 1995 





a ’PLANY ZLYCH MOCNOSTI se neji moc nagodallly. Teleportaéni 
skfFifi se trochu porouchala a Simon pfistal na dplné jiném misté. 


Slate =o 
= the Sorcerer [I 














MAPA MESTA je prokreslena velmi precizné. Na 
uzivateli zistava rozhodnuti, do které casti se bude 
chtit podivat nebo lépe feceno, kde bude chtit ko- 
nat svou povinnost v dokonéovani hry. 





Kdyz se podarilo Simonovi dostat z pohadkové kraji- 
ny poprvé, nemohl tuSit, Ze z néj zanedlouho bude 


zase maly Carodej. 


imon se opét vratil do pohadkové fise. 
Byl den jako kazdy jiny a Simon se nu- 
dil doma. Najednou néco uslysel ze 
svého pokoje. Vesel a uvidél velkou a mohut- 
nou skin. Divil se, co tam déla, vidyt pred 
chvilf tam jesté nebyla. ObeSel ji a opatrné 
oteviel, ale nic se nestalo. Proto stréil hlavu 
dovniti, ale nebylo nic vidét. Tak tam vstou- 
pil cely. A to bylo to, co nemél délat. Skrin 
se zavrela a zmodrala, coz byla znamka toho, 
ze se chysta do hyperprostoru. Najednou se 
vypatila, aniz by po ni ziistala néjaka stopa. 
Pradaleko odtud se hyperprostor otevfel 
a mild skfif pustila svou obét yen. Jenze Jake 
bylo Simonovo piekvapeni, kdyz zjistil, ze se 
nachazi nékde tipIné jinde. Az z ne vseho 
omdlel. Z nedalekého domu vysla divka jmé- 
nem Alix, ktera hned, co uvidéla Simona, za- 
volala dédecka kouzelnika... 





VZPOMINAM. Dlouho piedlouho jsme 
— na druhou cast Szmona. Pripomenme 

i proto trosku prvni Cast, recenzovanou 
Vv a 21. Na svou dobu to byla veli- 
ce povedend advetura, ktera dokonce pfed- 


éila i podobné hry od velikanti jako Lucas- 


Arts nebo Sierra. Pritom Simona I napro- 
eramovala tehdy je’té neznama firma Ad- 
venture Soft. Grafika a hlavné zabava byly 
prosté excelentni. 


SIMON THE SORCERER II. Hra zacina, 
jak jinak, intrem. A ne ledajakym. V posled- 
ni dobé jsem tak pékné propracované intro 
nevidél. Je ladéné humorné, coz je samoztfej- 
mé jenom dobfe. Nasméjete se, kdyz uvidi- 
te, jak Simona ve vané drbe ochocené kosté, 
potom mu dayva masaz a nakonec pometlo 
Simon prondsleduje se sekyrou v ruce. Jen 
tak mimochodem, intro je dlouhé 12 minut 
26 sekund a 7 setin. Grafika, hudba a zvuky 
jsou na profesiondlni Grovni. Pro potencio- 
nalni uzivatele jedna mala rada. Intro se da 
prerusit klavesou ,,F5°. Pokud byste si hrali 
s néjakymi jinymi kldvesami, pocitaé se vét- 
Sinou kousne (ne vzdy). Tady jsem narazil na 
jeden nedostatek. Hie totiz chybi jakakoliv 
prirucka, ktera by poskytovala podrobné i in- 
formace. V krabici najdete jenom registracni 
kartu, CD a papir formatu A5, na kterém je 
detailné rozepsana instalace. 


MUZEME HRAT. Po ubéhnutf tvodu se 
Simon objevi pied domem_ kouzelnika 
a svym pohledem nam dava najevo, aby- 





MISTNI FAALEK ma u ‘ealle v kramku celkem Zajimavou vic. Ale misto toho, aby ji 
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‘al Sharonavh radii siz néj udelA lenrank 






















PRISTAV ma mésto sice malinky, ale zase na dru- 
hou stranu tu potkate celkem zajimaveé lidi a podi- 
vate se na skuteCnou a nefalSovanou plachetnici. 


chom se zacali snazit. Hra je rozpracovana 
jako klasicka adventura. A to na Casti. Kdyz 
z kteréhokoliv mista odejdete, objevite se na 
mapé, které ma mimochodem hned na za- 
catku dvanact moznosti na vybér. Ta je pék- 
né nakreslena a jesté se na ni hybe, co mize. 
Pi pohybu mysi do stran mapa skroluje. 
Podobné byla udélana v 7 dni a 7 noct, teda 
az na tu grafiku a skrolovani. Hra vas ocaru- 
je hlavné svou propracovanosti, Kdo by si 
myslel, ze se autofi snazili jenom na intru, 
ten se plete ani nevi jak. 

Ve hfe je spousta ndpaddi a riiznych sek- 
venci. T¥eba pfijdete do Casti u fontany a ta- 
dy zivé diskutuji zenské, které si vas vubec 
nevsimaji. Jen co se jich na néco zeptate, ve- 
dou s vami rozhovor, ale za chvili se uz doha- 
duji zase mezi sebou. Reakce Simona je tako- 
va, Ze se zatvaii nechapavé a pokrci rameny. 
Nebo Simon vejde do kramku vtipalka, ktery 
ma zajimavyou knihu, Samozfejmé ji Simon 
musi mit. Jenze, kdyz si ji chce odcizit a vti- 
palek ho uvidi, nedovolf mu ji vzit. Proto si 
ji Simon vezme, az si bude vtipalek zkouSet 
svou novou masku opice (nebo co to je). 

Primo ve hfe samozfejmé nesmi chybét 
jemny humor. Ten se vydaril tvirctim na jed- 
nicku s hvézdickou. Uz kdybych bral do tiva- 
hy jenom Simonovy grimasy, tak se clovék 
zasméje. Ale ve hfe jsou sekvence jako - Si- 
mon pfijde do kouzelnického stanu a chce 
projit do druhé Casti. Pfed néj vsak plive né- 
jaky stary, slepy a hluchy kouzelnik w dticho- 
du. Simon se jenom zastavi a vycitavé se na 
vas koukne a oznami, ze tudy neptjde. Ne- 
bo, kdyz se Simon objevi v pokoji pro blazny 
a vidite, jak blazen béha po stropé a druhy 
(ve svéraci kazajce) haze hlavou, donuti vas 
to alespon k usmévu. Prosté, hra je plna zaji- 
mavych a humornych napadt, které na sto 
procent nebudou nudit ani antiadventuristu. 

Dalsi zajimavou véci, ktera neni sice pre- 
vratna, je Cast, kdy Simon nema co délat, 
protoze jste mu dels{ dobu nic nepfikazali. 
Zacne délat rizné skopiciny. Treba zongluje, 
vznasi jako ‘Iurek nebo rychle starne. 
Nejdiive zaroste fousy, potom zeSedivi a po- 
tom vyschne, az se proméni vy kostru, ktera 
se nakonec cela rozsype. 

Aby hra nebyla tak obtizna, pouzili autofi 
moznost zjisteni pouzitelnych véci. V praxi to 
znamena, ze kdyz piijdete do nové mistnosti, 
stisknete misto neustalého pouzivani vseho 





RESTAURACE. Na obrazovce mizete pozorovat 
rozhovor. Ten probiha klasickym zpasobem, tak jak a Sapien 
tomu je u vetsiny adventur - vybérem. TS pines =i bean Se rink 


na vsechno, klavesnici ,,.F10“ a na lidech nebo 
vécech, se kterymi muzete vést hovor (s lid- 
mi) nebo je néjakym zptisobem pouzivat (ve- 
ci), se objevi hvézditky. Davejte si pozor, 
abyste vzdy potadne prozkoumali jednotlivé 
t4sti. Stalo se imi totiz, ze jsem byl v jedné 
casti pétkrat a az na Sesty pokus jsem objevil 
dal&i mistnost ukrytou nékde v pozadi. 
Knizky éerné magie se nej- 


TECHNI C K E lépe étou o pdlnoci, kdyz 
ZPRACOVANL. Jak celé mésto spi, vedle plapo- 


us Of endatl. ee la svicka a v stinech, které 
Jsem se uz ZMINI; STA |hazi nabytek, se hemii fik- 
fice nemam co vy- 


tivni chamrad’. 1 Ale pozor. 
tknout. Ta je perfekt-|Ono se mize stat, Ze se 
ni, stejné ee v prv- vzbudi nékdo zrodici. _ 
nim dil a myslim, ze WBOPSE) DE POE se AA SAE 
« Nepomilze ani schovava- 
se jeste trochu zlepSila. |ni, Otec svou neopadajici 
Animace jsou také na|autoritou donuti syna, aby 
velmi vysoké trovni|knihu vytahl a jen co ji do- 
(nejlepsi je Simon stane do rukou, zacne ne- 
of beeeelWicbiin sae. konetné a linavneé kazani 
— o nevhodnosti cerné magie 
chu, kdyz si strka né- 
jakou pravé sebranou 
vec do Cepice). Jen 


pro miadez. 3 A protoze 
chce, aby se jeho syn vyvi- 
Skoda, ze toto vSechno 
nebéha ve véetsim roz- 


jel tak, jak si to pfeje on, 
vyuzije nedalekou svicku na 
ligeni. Ale na druhou 
stranu by sl zase ne- 


thafstvi a knihu neochrani 
ani jeji magické stranky. 4 

mohli zahrat tuto per- 

fektni hru i majitelé 


Vzhledem k tomu, ze tata 
slabSich pocitaci. 


neni dratek Soptik, je do- 
nucen hodit hofici knihu na 
zem a5 jak to v takovych 
pripadech byva, trefil se na 
Spatné misto. 

Hudbé nemam co vy- 

tknout, protoze perfektné dobarvuje uz bez- 
tak dostatecné naladénou pohddkovou at- 
mosféru. Zvukové efekty se oproti predesleé 
casti velmi zménily a to urcité k lepsimu. 
Vsechny postavicky jsou profesiondlné na- 
mluvené a zvuky jsou prosté uzasné. Jen je- 
den detail mi dosti vadil. A to, kdy? napfi- 
klad vicekrat kliknu omylem na jednu iko- 


nu, odpovida mi nékolik hlasti' (samoziejmé 



































Simon si 
ochoéil kosté, 
kterée mu dava 
masaz, kKoupe 
ho, pousti mu 
televizi, skate 
pro zmrziinu... 


SIMON THE SORCERER I 





vsechny patii Simonovi) najednou a Clovék grafika;90) 
nerozumi uz vuibec nic. Ale tento nedos- aimace75 ©. 5 
tatek se di odpustit. Ovladani je vyfeSeno IST t=? Sn 
jako v klasické adventufe. Pohybujete se hudba:70 
| 90 


kliknutim kfizku na obrazek prostfedi a na 
funkce jako otevfi, vezmi, prozkoumej, 
pouzij, doted, kouzli pouzijete ikony. 


testovano na: PC 486 DX2/66 PCI, PCL 

8 MB RAM, ds CD, SB 16 ASP 

pro: perfektni zdbava proti: nizké rozligeni 
Simon II je pohadka pro otrlé nebo po- 
lootrié pafany. Vydrzi na dost dlouhou 
dobu kvalitniho hrani. 


ZAVER. Jedné se o jednu z nejlepsich ad- 
ventur, které béhaji v tak nizkém rozligeni 
(320x200). A proto hriite se do svéta fanta- 
zie a kouzel, do pohadky... —Vlapon 
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VLADIMIR PONECHAL 


3-D Ultra Pinbe 


GT ee Rell ecmse ili tesiiims: 


Wired Pi briies easetitil tre tier Perth: Tatts 


eaten ee meet 





KOLONIZACE. Prvni a k tomu nejhorsi stal. Celkem zajimavym se mi jevi prepravovani kuli¢ky v letadle, kte- 
ré mizete vidét zatim odstavené nahofe. Program vam oznati mista, do kterych by bylo nejlepsi se strefit. 


nozi z vas uz urcité zaregistrovali, Ze 
| tady néco neni v poradku. Ano, mis- 
} to 21st Century ctete Sierra. Proc se 
prave tento velikan, krerého my skalni hraci 
zname hlavné z her typu adventure, pricinil 
o to, ze zasthl svymi mocnymi ktidly i do té- 
to sféry? Nevim. Jedno jsem vsak zaregistroval 





velice jisté. Nejednad se o zadny obycejny 


dvourozmérny pinball, kterych tady bylo od 
vzniku téchto her habadéj. ‘Tentokrat se mu- 
zeme divat na stoly, které se tvafi jako triroz- 
merneé. 


PROSTREDI. Tento n4é mil¥ pinball je na- 
programovany tak, aby béhal ve Windows. 
Hle, tolik diskutovand a promilana otazka. 
Je-li lepsf pro nas hrate, kdyz bézi hra ve 
Windows nebo se tvatime spokojené pii kon- 


Hiavni menu. 








statovani, ze hfe néco fika dokonce i pojem 
DOS“. Windows proklinaji hlavné majitele 
pomalejsich strojli, kde dotahovani z hardu 
a rizné nadstavby tohoto, feknéme komfort- 
niho operacniho systému, cini primo muka. 
Ale nejen toto je velkym nedostatkem Win- 
dows. Dalim zaporem je fakt, ze nékteré hry 
maji dost velkou snahu padat. A co nas 
3D Pinball? Ten ma dokonce tu novodobou 
vymofenost, Ze jde spustit nejen v 3.1, ale 
i 95 oknech... Ja jsem tuto hru testoval na 
starych 3.11. 


PRVNI DOJEM. Na prvni dojem zapiisobi 
tato hra dost dobfe. Bombastické texty na 
krabici jako ,,totally realistic 3-D...“, ,ultra- 
fast multiball play“, vas urcité nenechaji na 
pochybach, #e to bude mit néco do sebe. 
Dal&im hustiéem je i tivod do této hry. Pékné, 
i kdyz kratké, ivodni intro vam da dostate¢- 
né najevo, o jakou hru se jedna. Dalsi véci, 
kterd vas celkem pékné piekvapi, je celkoveé 
zpracovani. ‘Io je dané podle mé faktem, ze 
hra bézt pod vokny”. 

Ve hfe jsou tii stoly s piivetivymi nazvy. 
Prvni nese nazev Colony“, druhy se pysni 
s pojmenovanim ,,Mine* a ten posledni si rika 
,»Command post“. Mizete hrat kazdy zvlast 
nebo si pustit hru se tremi a potom postupne 
dohrat viechny tii. Pocet hraci se pohybuje 





platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486DX/33, 
8 MB RAM (win95), dsCD, SVGA, 
Sound blaster 
minimum: PC 486, 8MB RAM, 
: ds CD, SVGA 
existuje na: Macintosh 
typ: hraci automat 
producent: Electronic 
Entertainment 
Vydavatel: Sierra On-Line 
Datum vydanf: 1995 














Den se seSel s dnem, 
micek s mi¢kem a ma- 
me tady opravdu nove 
zpracovany pinball. 


od jednoho do ¢tyt, takze tady zadné novoty 
nenastaly. Hraje se totiz, jako uz v piechdzeji {- 
cich pinballech, postupné a dokola. 


STUL PRVNI: KOLONIZACE. A mime 
tady prvni stil. Zpracovani stoli je v tomto 
pinball u udélané velice zajimavym zptsobem. 
Uprostied je hlavni seul, ktery se take pysni 
tim, Ze je nejvétsi. Po stranach, ty co maji 
dobré o¢i a nepotrpi si na bilou hilku, mo- 
hou spattit jesté dva mensi vedlejsi stoly. Ty 
maji takovou vyhodu, ze i kdyz vam micek 
padne mezi, piemisti se na hlavni stul a neni 
ztracen. Ale abych dal uz nezamlouval, prejdu 
koneéné k jednicce. 

Nachazime se v kolonii. Je to znat uz na 
stole, kdyZ se na néj podivate ocima krvediz- 
nivého hraée. VSude je samej pisek (nehostin- 
ny samoziejmé), néjaka budova se tady taky 
vyskytuje a nékdy vyjede i obdélavaci stroj. 
Tento stil je podle mého nazoru_nejhorsi. 
Vlastni nejméné takovych vselijakych zajima- 
vych originalnich viastnosti. Jedinou je snad 
jenom pfevoz kulicky letadlem. Jinak bonu- 
sovou prémii pro vas mohou byt treba takove 
obdélavaci stroje, které nicite, hvézdice, které 
zase sbirate, ale i laserova véz, ktera vas pfe- 
pravi na jiny stil (je fakt, ze je takhle maly, 
ale je to stil), kde si zahrajete. 

Bohuiel jsem u tohoto stolu nagel i vazny 
nedostatek. Kdyz se totiz kulitka dostane do 
urcitého bodu, spadne vam piimo mezi ,,pa- 
citky“. NaneStésti se to stava dost Casto, coz 
neni moc radostné konstatovani. Je pravda, ze 
po nachytani néjakého bonusu se medzi ,,pa- 


cicky“ pfipravi takovej divnej zvon nebo co 
to je, ale to zdaleka nestac{. Zkuste vysvérlit 
mi¢ku, at je&té vydrzi a nepada, ze za chvili 
tam snad bude mit zvon... 


STUL DRUHY: TEZBA. Na tomhle stole 
vas hned ze zac4tku zaujmou takové prolej- 
zacky - kolejnicky, kterymi se bude nase mila 
kulicka, nebo také kulicky (coz znaci to, ze 
nechybi ani hra s vice kuli¢kama-multiball - 
pozn. s¢fred.) pohybovat v pripadé, Ze se stre- 
fite tak, aby jste ji tam dostali. Nechybi tady 
ani riizné zajimavé bonusy, které zvétsuji 
konta dotérnych hraci. Mezi né pati i tézeb- 
na vézZ nebo co to je, ale i budovy, které se po 
odchyceni potlebindho bonusu vynofti z pisku. 
Mné se nejvice libilo, kdyz vyjel néjaky tra- 
jekt a pti kazdém uderu, ktery dostal mic¢- 
kem, postavil kus zeleznice, po které potom 
vyjel miéek, aby ziskal dalsi bonus. 


STUL TRETI: VELITELSTVI. Poslednim 
stolem je ,command post’. Tady nas hrace hra 
zavede do postindustrialniho prostfedi, kde 
vladne technika a elektronika. Jedna se o to 
nejlepsi, co v této hfe mizZete najit. Rozlozeni 
stolu je udélané velmi pékné a hraje se také 
nejlépe (pfemyslim, proc zaclehuji vyrobci 
pinballii to nejlepsi nakonec?). Sice ads nena- 
jdete néjak hrozné mnoistvi specialit a novot, 
ale vynahradi vam to urcité hra s vicero kulic- 





kami (multiball - pozn. Séfred.), ktera |peeyaereaeeceess 


dokonale provér{, jestli mate oci rozle- 
zené vsude po obrazoyce (multioci - 
pozn. ml-). Zjistil jsem, ze je to ne- 
mozné, a proto jsem slintal na klaves- 
nici a s kfe¢{ y ruce jsem mackal jeste 
ve snu domneélou klavesnici. 


HRATELNOST. Doted jsem jenom 
vychvaloval a vychvaloval, ale to se 
ted spravi. Bohuzel jsem u této hry 
nasel dost nedostatka, které rapidné 
snfZi hratelnost jinak celkem dobrého 
pinballu. Jeden z nejvétsich je fakt, ze 
hrani je dost nepfehledné. Stane se 
vam, Ze stfelite mi¢ek do krytych mist a mif- 
éek vypadne po delSim case nebo dokonce 
i na jiném misté. To je dané tim, Ze se autofi 
snazili (a také to tak udélali) narvat vsechno 
na jednu obrazovku. Posudte sami. ‘Toto 
vsechno (viz obrazky) je roztahané pies celou 





TEZBA. Hie a je tady druhy stél, ktery by jsme 
mohli nazvat doly. Musite tézit a tézit... 


Tak tady si vyberete, 
jak se chcete hrat. 
Zalezi jen na vas. 


€ “, — 
ed 
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VELITELSTVI. Je potfebné hrat tak, aby bylo znamo, Ze si zaslouzite post velitele. Jedna se o nejlepSi stil ve hie. 


obrazovku, pro¢é nemohli uplatnit spfSe sc- 
roll? Dalim nedostatkem je, ze nékdy (jenom 
nékdy) miéek pfestane chapat zakony fyziky 
a prolitne néjakou zAbranou nebo zdi. Na- 
Stésti to neni tak ¢asté. Jinou chybou bych 
vyhlasil problém, kdy se mi¢ek po 
stole pohybuje neskutecnou rych- 
losti, neskuteénymi sméry a nesku- 
tecnym zptsobem (dnes mam ne- 
skute¢ény den). Zustane vam na 
praci jenom mackat neustdle kla- 
vesy na ovladani ,,pacicek” a zpivat 
si u toho ,kde si, kdepak” nebo ,,ja 
2] mam ale &tésti. UZ nemdm.“. 
a} A tim to nekondi, ale uz se radéji 
drzim u zemé. 

Nejvétsim nedostatkem je ovlada- 
ni. 3-D se da ovladat klavesnici 
nebo mysi. Nemtze chybét ani 
vlastn{ aktivace klaves, kterymi 
cheete hrat. Tady mé vsak jedna véc dost za- 


razila. Program nezna pravou a levou klaves-. 


nici. Tim mdm namysli, ze neumf rozeznat 
levy control od pravého. Tim podle mé bo- 
huZel trochu znevazili autofi komfort v ovla- 
dani. Vemte si tfeba takovy 2-D pinball. Vét- 
Sina téchto pinball se da ovladat ttemi klave- 
sami shift, ctrl, alt. Pfitom program rozezna 
jesté i pravou a levou. Takze v pripadeé, ze da- 
te ruku na chvili z klavesnice se nemusite 
obavat, Ze jen co se bude fitit micek, trefite 
do éerného a ne do nééeho jiného. 


HUDBA A ZVUKY. Hudba je podle mé cel- 
kem dobrd, i kdyz je pravda, ze na nékterych 
mistech je podprimérna. 

Zvuky jsou zpracované na vysoké trovni. 
Musim pfiznat, ze veskeré pipnuti (nebo tak 
néco) je udélané velmi origindlné a autofi se 
za néj nemusi vubec stydét. A nejen to, 


-vsechno padne na to, na co ma. Takze vybu- 


3. Pe 

grafika: 75 

animace: 80 

hudba: 65 

zvuky: 70 

testovano na: PC 486 DX4/100, 

8 MB RAM, ds CD, SB 16ASP, 

Vision 53-864 2 MB 

pro: koneéné néco nove proti: podstatné 
detaily, které jsem popsal vyse 

Tato hra zaujme asi jenom oddané hra- 
ée pinballd. A proto pro€é si ji nezahrat? 








chy jsou doprovazeny hlasitym biuttim, ot- 
virani zase kvalitnim vrrrrrz. Nevznika tedy 
divnd smésice pazvukii. Ve hie uslySite také 
kvalitni samply hlasu. 


GRAFIKA A ANIMACE. Gratfika je velmi 
pékna - nadprimérna. Hra bézi vy minimal- 
nim rozliseni 640x480, ale i vy8sim, tim pa- 
dem je dost detailni. Ja jsem ji spustil pri 
1280x1024. Jesté jednou - grafika je prosté 
senza grande. 

Animace tvofi polozku, ktera rozhodné ne- 
ma usity kabat z ostudy. Je videét, ze ti, kteti 
vytvorili tento pinball, se nesnazili slatat je- 
nom néco na rychlo. Na obrazovce se hybe 
kazdicky detail. Orviraji se dvete, exploduji 
zatarasy, jezdi buldozery a zvedaji lzice, vybu- 
chuji kratery... 


UZ JSEM ZASE U KONCE. Co dodart. 
Snad jenom to, Ze Sierra pfinesla néco trochu 
jiného, nez jsme dodnes byli zvykli hrat. Zu- 
stava jenom na vas, abyste posoudili a porov- 
nali své zkuSenosti s 3-D pinballem s mymi. 
—Vlapon 
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platforma: 3D0 
typ: akcni 





Zane: valka 
potet hrata: 2 
vydavatel: Prolific Publisher 
producent: Silent Software 
datum vydanf: 1994 
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Maj raketomet (nalevo) pravé dopinuje munici. 


Poe eb ee eee nt Fir: 


‘thit si 


ett ee ee) 


_ = 
tana re? 


Maj raketomet (opét nalevo) nyni dopliuje walle 


Destruktivni variace na Cannon Foddera, 


aneb jak ma vypadat dokonalahra. 


BOJOVE JEDNOTKY. 





TANK. Vhodny pro vyhledavani 
a niéeni cilf na zemi. Je velice 
srychly a dobre pancéfovany. Na- 
boje z déla nemajf takovou nici- 
J vost jako rakety, ale navic mize 
}otaéet vézi a to | pri jizdé. 


VRTULNIK. Mize stFilet bucto 

rakety nebo z kulometu, samo- 

@ zrejmeé oboje jak na cile pozemni 
Bei tak vzdusne. Nejhiire se ovlada, 

# zejména se pomalu otaci, takze 

=| je Casto snadnym cilem pro 

| obranné véze. Ma pomérné slabé 

Py pancéfovani, ale diky tomu je 
sirychly. Idealni pro vyhledavani 

4] praporkovych vézi. 


=| JEEP Nejdiilezitéjsi vozitko, ja- 
ee ko a Ted miize prinést soupeFovu 
ee] viajecku, ale také mize odvezt 
4 svoji viastni na néjaké bezpetnej- 
ee! Si misto. Je nejmeéné obrneny 
J a jako zbraf ma jen granaty, ale 
9 za to je absolutneé nejrychlejsi, 
7) pokud ho umite velice dobre 

>} ovladat mizete se v pohode vy- 
| hybat v8em raketam. Navic ma 
P| dalsi velkou vyhodu, mize na- 

“| fouknout pneumatiky a plovat, 
ovsemn velice pomalu, takze je 
a snadnym cilem pro kohokoliv. 





ee nL 
“ a Th ie 
See Te 


a . Ma hned nékolik 
- es privileatt. Je nein nejopan- 


Saye Se a 


=. 
TOME 


2) kud hralete v ve dvou, ma dalét 
| obrovskou vyhodu, mize 
| pokladat miny. 
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Tome SMOLIK 





fedem chei upozornit, ze vSechny su- 
perlativy, které budu pouzivat, si tato 
super hra plné zaslouzi. Ale aby to jiz 
od zaéatku nevypadalo na 100% hru, zminim 
se 0 originalice. Napad totiz neni nijak zvlast 
pievratny, v podstaté je prevzat z amigackého 
Firepoweru z roku 1991 a podobna myslenka 
se objevila v sharewarovce, taktéz amigacké, 
Tank’x’Scuff. Jenze originalita u mne neni to 
nejprednéjsi a navic stary napad je obléknut 


do skvélého kvadra. 


JEDNODUCHA IDEA. Pravdépodobné bys- 
te se ist chtéli dozvédée onu myslenku a pak 


eee 
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Pokud jste na zakladné, mizete udélat nékolik vé- 
ci. Mazete si vyvolat mapu a promyslet si dalsi ces- 
tu (vlevo) nebo si miZete podrobné prohlédnout 
vase vozidlo a zjistit poéet nabojd, paliva a prislus- 
nych vozidel na zakladné (vpravo). 
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si prohlédnout to kvadro. Zacnu_nejprve 
u idey, kterd svou jednoduchosti pfedéi n¢eko- 
likasetstrankové scéndfe. Cilem hry je ziskat 
soupefovu viajecku. ‘To by ale bylo az moc 
jednoduché, takze doplnim nékolik drobnos- 
ti. Jednak vlastnite Ctyti bojové prostiedky 
(vrtulnik, tank, raketomet a jeep), dale je vla- 
jecka ukryta ve specidlni budové a pak se da 
odvést jen drobouckym jeepem. Ale ani tohle 
jesté nen{ vSechno, a proto to radéji trochu se- 
tadim. Muzete hrat sami proti pocitaci nebo 
proti kamarddovi, coz viele doporucuji. Vas 
boj je veden na jednom a vice ostriivcich, na 
kterych ma kazda strana jednu a vice pevnos- 

ci. Ty j jsou branény nékolika délovymi vézemi. 





Aékoliv by se mozna mohlo zdat, Ze jsem pravé zvo- 
lil spolupraci dvouw hracd, jedinou spolecnou véci 


bude cil - znigit toho druhého. 


LETECKE SOUBOJE 





Vrtulniky sice nejsou nejsilnéjsi bojové prost#edky, ale zato mohou svést paradni letecké souboje. Vrtulnik hnédych prekvapil helikoptéru zelenych. Hnédy hned za- 
toéil, ale je brzy napaden stihacim vrtulnikem zelenych. Konec souboje, hnédy vrtulnik stateCné podlehl presile, zelena helikoptéra se zhabéle vraci na zakladnu. 


Vasim prvnim tikolem je najit a zbourat bu- 
dovu ukryvajici vlajku a vycistit cestu pro je- 
ep. S ni se pak vratite na zakladnu a mate jed- 
nu troven za sebou. S piibyvajicimi urovnémi 
zjistite hned nékolik véci. Pfedevsim se zvet- 
Suje hracf plan, dale pribyva obrannych vezi, 
narazite na fale8né vlajkové budovy a objevuji 
se i branici vrtulniky, cimz se rapidné zvysuje 
obtiznost. To byla velice struéna a hlavné su- 
cha charakteristika. Ted vam dokazu proc 
o této bomba hfe mluvim jen v superlativech. 
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Zatnu_ tteba 
u balay} f prostiedkti Vzhledem k piitom- 
nosti vrtulnikii m4 kaZdy z nich stiely jak po- 
zemni tak protivzdusné, coz je skvély napad. 
Dale maji limitované naboje a palivo, takze 
to nenf jen totalni destrukce, ale i trocha stra- 
tegie a taktiky - zase bomba. Kazdé vozitko 
ma své klady a z4pory, které byste méli dobie 
zvazit. VSechny ale maji jednu spolecnou 
vlastnost - mohou vSechno znicit. Ano, 
opraydu je to tak, nepratelskou pevnost mi- 
zete doslova srovnat se zemi. Délové véze roz- 
metate na prach,probourate se obrannymi zd- 
mi, rozjedete stany a pfejedete utikajici voja- 
ky. Vadi vam v cesté strom? Znicte ho. 
Zpomaluje vam cestu kli¢kovani mezi budo- 
vami? Rozstfelte je. Destruktivnosti se meze 
nekladou. Tim mate i velkou syobodu pohy- 
bu, nemusite jezdit po ptipravenych cestach - 
udélejte si své vlastni. To se hodi zvlasté pfi 
cisténi cesty pro jeep, aby pak trasu vlajka - 
zakladna zvladl za co nejkratsi dobu. 


: 
AVA. 





Vybér hraciho planu. V této chvili si mohu zvolit 
jakykoliv, protoze jsem désné dobrej, ale vy budete 
muset nejprve néjaky vyhrat nez budete puSténi do 
dalsiho levelu. 





MOSTY A ' \. Jak jsem vyse uvedl, bo- 
ju jee: na aitorth, ty jsou obklopeny vodou, 
ale spojeny mosty. O né se samozfejmé vedou 
tuhé boje, miizete je branit a stejné tak i zni- 
Cit, to je jen na vas. Po zniéeni mostu ale vy- 
vstane drobny problém, jak se dostat na ten 
druhy ostrov. JednoduSe, budto pouzijete vr- 
tulnik nebo tam prosté dojedete. Coze? Ze 
jsem se zblaznil nebo ze ta hraje tak hloupa? 
Ani tak, ani tak. Ja jsem se nezblaznil (zatim) 
a hra je ndhodou moc chytra. Mizete narazit 
na vodu dvojiho druhu: mélkou, kterou mt- 
zete bez problémi projizdet a hlubsi, kterou 
bez problémé projedete jen velice kratkou 
vzdalenost, pak se utopite. Casto narazite na 
Sikovné rozmisténé mélciny, a proto zniceni 
mostu neznamena az takovou pohromu, tak- 
ze opét na jednicku. 


Z0 | | i. Ze hra plynule 
scrolluje, to fe asi ened ale nad zoo- 
movanim se asi trochu podivite. Piiblizovani 
zalezi na rychlosti, nikoliv vaSeho procesoru, 
ale vaseho vozidla (¢imz ale nemyslim va8i ja- 
wu Ci Skodovku). Pi jizdé nejpomalejsiho ra- 
ketometu se jedn4 téméf o detail, kdezto svis- 
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Raketomet se probojoval k praporkove vézi 
a zaCal {i nicit. 


téni jeepu s vlajeckou sledujete spise z letadla, 
vse je opét uplné plynule (coz uz se o té sko- 
dovee fict neda). 


3D0 UMI. Nez se vyziju na popisu hry dvou 
sa zminim se o grafice a ozyuceni, 
aby to nevypadalo na skvélou hratelnost ve 
étyfech barvach. Return Fire opravdu vyuziva 
viech pfednosti 3DO a plné to pfedvadi. 
Trojrozmérna grafika je velice detailni, budo- 
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Sméjici se lebka s ‘fie helmou znati zniteni néjakého lalbethe areata armady zelenych. 


freCen Ze 


TOTALNI DESTRUKCE 





Pevnost srovnana se zemi. 


vy se parddné rozpadaji na prach, vojakiim vi- 
dite i zbrané, vSechno vrha stiny, kouf z roz- 
bitych budov atd. Po skonéeni rovné jesté 
trochu videa, abyste se nepfestali ani na chvili 
divit, jak to dokaze. Hudba k této hie skvéle 
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Filmove sekvence po vitézstvi jednoho z hraéd ze- 
brazuji pfehlidku vitézné armady v ulicich mésta. 
Genialni zpdsob jak udrzet skvélou atmosféru (jen 
kdyby se neopakovalo jen jedno video). 


Te 








Nazorna ukazka 
grafickych detailu. 
Muzete videt kour (pe 
od rakety kousek za 52 
tankem a raketu le- at’ 
tici na obrannou : 
véz. Prosté super. 


padne, ackoliv byste to o symfonickych 
skladbach asi nefekli. Jenze skladby Verdiho, 
Handela, Rimského ¢i Korsakova prosté 
chytnou a jesté k tomu sem padnou. Asi jesté 
casteji nez skvélou hudbu uslysite skvélé zvu- 
ky vybuchti a jinych detonaci, opét zalezitost 
pro labuznilky. 
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MAXIMALNI ZABAVA. Pied chvili jsem 
vam doporuéil zahrat si s kimosem, ted vam 
feknu proé. Je to super zabava, coz asi nesta- 
ei, tak uvedu par prikladi. Zatimco Cistite ce- 
stu pro jeep, soupef vam kolem zakladny po- 
lozi miny, takZe jeep nemtize vyjet. Nebo ta- 
kové pronasledovani jeepa s vlajkou tankem, 
kdy se pohyblivy jeep snazi uhybat, protoze 
jeden zasah znamena konec a tésné pied za- 
kladnou najede na minu, to se musi zazit. 
K ylajce musite jet pfes most, souper budto 
cely most zaminuje nebo ¢cekA4 na jednom 
konci s raketometem, co ted? Nechate néja- 
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grafika: 91 
mm Ge animace: 90 
im ~=—SsS&® hudba: 89 
testovano na: 3D0 
pro: véechno proti: zavéretné Grovné jsou 
prilis rozsahlé 
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kou obrannou véz kolem vlajky neznicenou 
a risknete jizdu jeepem mezi, pro néj smrtel- 
né nebezpecnymi, dély? Nebo vsechno peéli- 
vé znicite a pak risknete, ze soupet bude 
rychlejsi? At tak ci onak, pfi této hie se 
opravdu skvéle pobavite. —Lewis 


PONORKA 


Pokud s vrtulnikem zaletite prili§ daleko od pevni- 
ny, objevi se ponorka disponujici velice neprijem- 
nymi stfelami. Té prvni jsem se vyhnul... 








..té druheé jiz ne. 













GAME FACTORY VOL 1 GAME FACTORY VOL 2 


GAME FACTO 
Po spusténi GO.BAT - 100sher Pokraéovani prvniho dilu. ich 1 
ze vsech moznych oblast! pod Opet Vas Geka rovnych 
MS-DOsem 100 her pro MS-DOS 


wa 





COLLECTION OF TOOLS GOLLECTION OF WINDOWS COLLECTION OF CLIPART 





COLLECTION OF FONTS: 
ICONS 
Dalsi zcela nove fonty a icony 


pro Windows: 6000 fontu, 
g000 ican, utility 


COLLECTION OF OS/2 


UND 





MOD, 

SoM, DMF SID, HSC a MID. 
Objevie svét nejnovéjgich. skla- 

deb ve styiu House, Deep-house, 
Techno, New age, instrumentalni 
a popove hudby, Vyuzijte ‘SVOL 
zvukevou kartu napino, upra- 

vujte existujici a nee nove 
skladby. 





COLLECTION OF GIFS AND 
GRAPHICS 
3000 giftu v SVGA kvalité 
z oblasti zvifat, pfirody, aut, 
vesmiru... 





COLLECTION OF INTERNET 






AND UTILITIES PROGRAM 11000 obrazkt ze vSec A PROGRAMS CD piné pomicek, rad, doku- 
Pies 6000 programt na tomto 2800 programd a utilit pro moznych oblasti. CD ab “2000 programu pro OS/2.2 - mentaci a navodi pro DOS 
CD-éku Vas jisté zaujme napi. Windows: programovaci utility, komunikace, utility, i Windows, jak se pohybovat na 
utility pro BASIC, QBASIC, _,gviadace pro video karty a multimedia, hry... INTERNETU, véetné 
VISUAL BASIG, FORTRAN, liskalay, Graficke programy, utility adres piistu 








2.PERFECT, VISUAL 


TURBO VISION, ASSSEMBLER Bi ASIC, hry... 
i 





COLLECTION OF DOOM COLLECTION OF EDUCATION 
UTILITIES 3 2300 education programu: 
250 uit pro DOOM/DOOM I, ey Computer sience, Culture, 






Educational games, Health pro- 
grams, History, Geography, 
Languages, Music, Sport, 

Teachng, Home improvment 
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COLLECTION OF MORPH 
Morph. programy a grafické 
utility, 100 animaci, 400 obrazku, 
na ae morph. programu 


COLLECTION OF KIDS ; 
120 her a vyukovych f)% 
programd pro deti 
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COLLECTION OF DOOM UTILITIES 
COLLECTION OF EDUCATION 
COLLECTION OF CARTOONS 


COLLECTION OF CARS 


COLLECTION OF MORPH 
COLLECTION OF ANIMALS 
COLLECTION OF KIDS 
COLLECTION OF SOUNDS 
COLLECTION OF LANGUAGES 
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COLLECTION OF CARS 
~ 300 obrazkd svétové nej. 
aut. + technicke informace 
o vSech autech prodavanych 


Fines Sx 


es Sar, 


COLLECTION OF St 
300 sound utilit, 200 graphical Ty 
sound demo, 4000 midi files, 400 ui 

2000 mod files 


ee es 









COLLECTION OF HORROR 
+FANTASY © 
gramu, pane a her 


vy EU 


til wukonych cored 
pro: F, N, A, SP RJ, Chinese... 


C mam zajem o dalsi nabidku 
CJ mam zajem o prodej CD-ROM 


Pun Nea AUIS NY ic sang es ec pes oe eee 
Adresa ......cc000. 


U.S.ACTION TSCHECHISCHE, Ceskobratrska 7, 701 00 Ostrava 
tel.: 069/626 35 67, fax: 069/626 35 40 

U.S.ACTION TSCHECHISCHE, Machkova 587, 500 11 Hradec 
Kralové tel.fax: 049/672 282 


U.S.ACTION SLOVAKIA, Hurbanova 2236/47, 022 01 Cadca 
tel.fax: 0824/231 56 
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Raketa zneSkodnila 
nepFatele na konci 
chodby, na blizsi cile 
jsou nejvhodnéjsi bro- 
kaovnice a plasma gun. 





Pobihajici Cervena ,,prasatka", velice podobna 
svym sourozencim z Dooma, jiz nepobihaji. Poklid- 
na mistnost se proménila v jatka, Skoda, Ze je ne- 
mdzu naporcovat a snist... 





Chtél jsem se jit vykoupat, ale u bazénu mé pfekva- 
pilo par vojakd a stfevlik. Protoze se vodni hladina 
krasné vinila, protivniky jsem zneskodnil a Sel si za- 
skotacit do vodni nadrze. 
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Nejocekavanejsi titul roku pro 
AGA strojky je koneéné na svété! 


i 
ryvky poslednich zprav o pribéhu 
projektu Osiris zaznamenanych za- 
méstnanci laboratofi nékolik minut 
pted katastrofou: 

»Plody uvniti nalezenych vajicek narostly 
po pouziti slechricfho roztoku 34/R o vice 
nez 70 %, coz je neuvéfitelna mira. Jiz vi- 
dime klony druhé generace. Modifikaéni 
a zuSlechtovaci procedury byly pfizptisobe- 
ny novym podminkam...“, Dr. Alan Stout, 
vedouci projektu. 

»Prvni faze kybernetického Slechtén{ je 
hotova. Primarni hodnoceni vykazuje vy- 








Jaka to slast stoupat z patra do patra po paradnich 
schodech. Vérny plasma gun stfezi kazdy moj krok, 
coz je na obrazku dostateéné vidét. 


platforma: Amiga 1200 
doporuteno: A4000 nebo A1200 
s turbokartou CPU 68030 (+FPU), 
68040, Fast RAM, HDD 
minimum: Amiga 1200 
existuje na: Amiga CD32 
typ: 3D akéni 
‘Zanr: sci-fi 
pocet hraga: 1 - 2 (po sériové lince) 
producent: Team 17 
vydavatel: Ocean 
datum vydanf: rijen 1995 


LEUPe eed et 
stravujici plameny, by- 
ly sudy s neznamou 
vybusnou tekutinou. 
Na papife to tak nevy- 
jpada, ale v realu piiso- 
bi vselijaké vybuchy 
Crm rane eng 


(pouze mij nazor). 


soce nestabilni strukturu. Pridani lidské 
DNA by mélo zvysit stabilitu o 30 - 40 %.", 
Dr. J. Cleary, hlavni bioinzenyr. 

»Lvysuje se pocet obéasnych poruch 
systému. Potrebuji nékolik technikii pro 
digitalné-neuronovou sit, abych mohl pfe- 
kontrolovat vsechny systémy. Na&tésti se 
zatim zadny z nich nezhroutil, diky Bo- 
hu...., D, Deakin, dohled nad provozem 
stanice. 

LEN BREED IVRTE. Pan Dea- 
ian se £ Bohu 2 asi pili éasto nemodiil. Ji- 
nak by vsechny energetické uzly vyzkumné 
stanice Osiris III nepfestaly fungovar, 
ochrana nebyla poruSena, mimozemské by- 
tosti urcené k vyzkumu se nedostaly na 
svobodu a /eam 17 nemohl pokracovat ve 
své velkolepé sérii. Po prvnim a druhém di- 
lu Alien Breeda a jejich pokracovateli Tower 
Assaultu, ktery se mohl na CD-ROM plat- 
formach pysnit vybornymi filmovymi se- 
kvencemi, pfichdzi vettelecka sdga v pro 
Amigu revolucnim provedeni. ,,Alien Breed 
je nyni 3D", hldsé hrdé napis na skvéle 
provedené krabici, kterd slibuje rychlou 
3D akci i na zdkladni Amize 1200, doko- 
nalé zvukové i vizudlni efekty, Sestnact roz- 
sahlych level, propojeni dvou poéitaci sé- 





Detailni zabér rozprsknuvsiho se aliena-vojaka. 
Efekt rozstfikovani krve je velice pusobivy, jen na- 
bijeni dvouhlaviove brokovnice stylem ,,cvak-cvak” 
(viz jednohlaviiova v Doomovi) mé trochu zarazilo. 


riovou linkou, osmikanalovy zvuk a v ne- 
posledni fadé i full screen window. WOW! 


li . Pékna krabice je 
betel 3 asi 2 ae eben prvkem pre- 
zentace hry. V manualu si pifectete piibeh 
a oviadani hry, ale o néjakych zbranfch 
a stviirach vyskytujicich se ve hfe tu neni 
ani ¢4rka. Jen to, Ze jsou hnusnéjsi nez kdy 
jindy. Nejvétsi Sok Geka nebohého amigistu 
pti prvnim spustén{ hry. ZAdné intro nebo 
alespoti jeho naznak, jen obii logo Jeamu 
17. A kdyz si hru nainstalujete na harddisk, 
neuvidite uz ani to. Dal&i neptijemnost: 
antipiratskaé ochrana. Uznavam, ze je to 
nutnost, nebot piratstvi je na této plattor- 
mé az nezdrave rozSifené. Ochranna rutina 
v AB3D je ale ta nejméné user-friendly, co 
jsem kdy vidél. Kdyz se omylem pfepiSete 
a nacvaknete Spatnou klavesu, jiz neni 
mozZnost opravy. Backspace jako by neexi- 
stoval a pocitaé se navic hned po prvnim 
Spatném zadani kédu resetuje. Urgh! 

Nahralo se ndm hlavnf menu a co to! 
Chybf tu hudba! Pravda, jsou to jen dvé 
diskery... Ano, vidite dobfe, dali 3D hra 
na dvou disketach. Behind the Iron Gate 
i Gloom méli stejny poéet diskti a byla tam 
hudba pfinejmensim poslouchatelna. Ale 
v AB3D nic, jen pti Reynoldsové smrti Ci 
zdarném ukonéeni urovné bude vase slu- 
chové ustrojf zasyceno podivnymi melodie- 
mi, které jsme mohli slySet uz v jarnim de- 





Raketomet si J. T. Reynolds nese na rameni. Je veli- 
ce déinny, hnédku skolite dvéma vystrely, ale ne- 
zkousejte zasahnout cil na vzdalenost mensi nez 
dva metry - obvykle zasahnete i sebe. 


Nepfatelské stvofeni s pracovnim nazvem ,,hnéda 
koule“ vytrvale plive smrtici stfely. V boji zblizka ji 
véetSinou staci tri az Ctyfi zasahy z brokovnice, ta se 
vsak pri vystrelu podivné deformuje. 


mu. Jestli nékdo z vas jesté neni zcela zne- 
chucen, pujdu dal a odstartuji hru. 

Dovolite na chvilinku, mizu se vas na néco 
zeptat? Co vidite? Schody, plosinky, ukaza- 
tel zdravi a stavu munice, ano, skutecné 
skvély postfeh. Co dal? Dverfe z Dooma? Jis- 
te, zase trefa. A co jesté? Veliké pixely - to 
je ono. (Grafika je ponékud hrubsiho cha- 
rakteru...) To jsem od vas chtél slyset. Ted 
se na obrazovku podivejte lupou. Je mi jed- 
no, ze si zkazite oci! Prosté to udélejte! Co 
pozorujete nyni? Dvojnasobné velké pixely, 
zase spravna odpovéd! Ted odlozte lupu 












nt ia a é = 
Dvere Lea ee a eee Pale ene munice i ener- 
gie. Bacha na to - za dvefmi byvaji schovane hnedky! 


* Automatické bezpeénostni zarizeni jiz davno nefunguje - stil po Suinkally. 
nastésti v presnych intervalech, mezi nimiz lze smrtonosnouw pasti probéhnout. 


Cyber-housenka je po hlavnim vetfelci nejtuzsi 
stvdrou z celého AB3D. Rana z brokovnice ji nic 
moc neudéla, pét zasahd z raketometu to jisti! 


a zvétSete herni okno na celou obrazovku 
kl4vesou Enter na numerickém bloku. Ze 
vidite totéz, co s lupou? Zajisté, full screen 
obraz je tak priserné ctvereckovany, az clo- 
véku ziistava rozum stat. Na druhou stra- 
nu, animace je skutecné dostatecné rychla 
i na obyéejné Al200 a komu se to nezda, 
mize vypnout Gourardovo stinovani textur 
ci textury podlahy a stropu vibec. Ale ne- 
fekl bych, ze to zobrazovani grafiky néjak 
znatelné urychluje. 

Ted si probereme dal8i uvadénou lahtd- 
ku, a to osmikanalové stereo. Bohuzel, nic 
takového se nekona. Brokovnice zni chvili 
v levé, chvili v pravé bedné, spi§ je to pseu- 
dostereo. Snad bude kombinace digitalniho 
audia s klasickymi samply v CD32 verzi 
lepsi. Ale dost bylo kritiky, musim se podi- 
vat také po néjakych kladech. 


HOD) VE Tak tedy 
musim uznat, ze » AB3D j je prvnim skutec- 
nym klonem Deoma na Amize. Vyborny 
design jednotlivych leveli je zarukou dlou- 
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AB3D CD32 


Tinea 





,Jisté, CD32 verze Breeda bude mit osmi- 
kanalovy stereozvuk, samozrejmé, majitelé 
CD mechanik dostanou nékolik Urovni na- 
vic. CD32 verze bude rychlejsi nez na 
A1200!” Cimpak nas to jesté Ocean krmil? 
Bylo toho hodné. AvSak Alien Breed na 
CD32 je upiné stejny jako disketova verze, 
zadné intro, zadné extra levely, nic. Pro- 
gram ani neni upraven pro vyuzivani zakaz- 
nickych €ipt v CD32 pro 3D hry, hra je 
stejné pomala jako na zakladni Al200. Je- 
diné, co pribylo, je pet hudebnich track na 
CD. Muzika je to pékna, pohodova, melo- 
dicka, a hlavné se ke hfe viibec nehodi! Di- 
ky Bohu, ze hlavni program pfenosem na ji- 
ne medium nijak neutrpel. Tim pagem si 
tricet dvojkari muzou uzit alespon stejnou 
zabavu, jako jejichn kamaradi s disketami. 


ee 


graflka: 85 
animace: 82 
hudba: 5 
zvuk: 75 
testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM, 
CD32-pad, HDD 
pro: rozsahlost Urovni, urcity stupen inteli- 
gence nepyatel, hra po siti proti: misty pfi- 
Serna obtiznost, plno chyb 
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2 8 ‘oe a lt i ert - = Po ‘ 7” a Bit Lot © 
i 





hé zabavy na mnoho hodin, dni, tydni 
a snad i mésici. Mnoho prvku, jako tieba 
jiz zminované dveie, visuté plosinky, zalud- 
na schodisté a dalsi, jsou pfejaty ze slavné 
hry, ktera ovladla téméf vsechny formaty. 
Navic jsou v ,,Bfedovi~ dokonale ztvarnéné 
vodni kandly a ricky, kde voda vesele Splou- 
cha. A mame tu novinku v Doom-like 
hrach - AB3D vas bude chvilemi nutit cho- 
dit pod vodou (Reynolds m4 samoziejmé 
hermeticky skafandr), coz je skute¢ny pozi- 
tek, protoze se zvuk i obraz pobytu v fisi 
tyb dokonale piizptisobuje. 

Dalsim obrovskym plusem je atmosféra, 
diky niz bych celkové AB3D nepiirovnaval 
k Doomovi, ale spis k jaguarovskému titulu 
Alien vs Predator. | zde éasto bloudire dlou- 
hymi opusténymi chodbami a jen kdesi 
v dalce je slySet fev zmutovanych vetielci. 
Pusobi to velice hrizostrasné, a zvldsté na 
mé za nynéjsich dlouhych noci, kdy uz je 
brzo tma. Nejsem zadny straSpytel, ale 
kdyz na mé za rohem vybafla odporna 
hnéda koule s osmi ocima, malem jsem se 
z toho... Fuj! 
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Prostredi je zpracované pékné, ale vibec bych nefe- 
ki, Ze tu kdysi byla vojenska a védecka zakladna. Ho- 
ry na horizontu Ize misty spatfit i v uzavfenych mist- 
nostech, kdyz se nahodou nenanesou textury na zdi. 


Tohle divné €ervené 
je hlavni Séfik, jenz 
strazi cestu z planety. Gear 

Je velice nebezpeény, Bape 
strili samonavadeci 
rakety a pouhé dva 
zasahy staci k Rey- 
noldsové smrti. 


Ti 


Rey 


. AB3BD se tvati 
si fol oni, pis neni f jf - vyskytuje se 
tu neuvéfitelné mnozstvi programatorskych 
chyb. Obéas vypadne sténa a na par sekund 
se hraci naskytne pohled ven ze stanice skrz 
vsechny zdi. Ve hfe je i par éernych dér, kte- 
ré vam umoziuji prochazet zdmi. Problém 
je v tom, Ze se potom hra zasekne a pocita¢ 
vyhlasi ,software failure“. Na par mistech 
funguji i tzv. vracecky. To takhle jdete podeél 
zdi, nahle se obraz rozpadne a kpt. Reynolds 
je zahadnymi. silami vracen o pdr metra 
zpét. Jeame 17, styd se! Tak zkuSeny tym by 
se takovychto nepfistojnosti nemél dopou- 
Scét. Pocitejme dal: absence intra, pofddné 
hudby, ani kvalitnéjsi a vétsi mnozstvi sam- 
pli by neSkodilo. VSem se nam taky zda, Ze 
prafika je o néco hrubs{ nez v demoverzi. 
Naladu nam spravi, jak jsem jiz psal, atmo- 
sféra, vyborné propracovani mutanti a Sest- 
nact stfedné obtiznych tirovni. 





Tocitych schodist jsem si uzil az dost, plno z nich 
je zradnych, jako treba toto. Cyber-zizala se pro- 
ménila v nehezkou hroudu Zivocisnych zbytka, ui 
je po ni. 
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Granatomet je ucinny a ma velky dosah. Nevéfite? 
Jen si vystrelte! A pozor, granaty se odrazeji ode zdi, 
takZe se vam mize za chvili vratit jako bumerang! 


Celkové si AB3D v zadném piipadé ne- 
zaslouzi Spatné hodnoceni, protoze se jedna 

o skutetny unikét. Z4dnou hru s podob- 
nym zpracovanim (nemyslim ani Fears) to- 
tiz v soucasnosti na Amize nenajdete, ales- 
pon ne ve findlni verzi. A proto uchopte 
mysi, klavesnice a joypady a pustte se do 
boje. —Joe 


BS.: Dékuji skupiné V.A.P za dugevni 
podporu a jejich skvélou muziku, Honzovi 
z Games Worldu za zapijéeni joypadu 
a jeho kamaradovi za nezistnou pomoc pti 
hrani. 


platforma: / 
minimum: Taiee 500, 1 MB RAM 
existuje na: PC 
typ: arcade 
Zanr: pohadka 
tvirce: Brain Bug 
producent: Rainbow Arts 
distributor: CenterSoft 





}podtitulku by se mohlo zdat, ze ne- 
jsem normalni a ze Lollypop je Spatna 
hra, ale oboje je lez, teda to druhy ur- 
éité. I kdyz bdpis ze hra ve které ovladate 
panenku vthajici lizatka, se vam mtize zdat 
pfinejmensim infantilni, ale ona je to oprav- 
du dobra hra. Uz v dobé, kdy byla na PC 
jsem o ni slySel chvalu, ale PC arcady vétsi- 
nou nesahaly tém Amigackejm ani po kotni- 
ky, tak%e jsem tyto informace bral s rezer- 
vou. Ted kdyz jsem Lollypop dohral, mohu 
potvrdit, Ze byly pravdivé. 








Pokud s panenkou dojdete na kraj ploSinky, za¢ne ba- 
lancovat a pokud s tim néco neudélate, tak spadne. 





Néjak si na mé vyskakuje, asi ho zlikviduji. Omluva 
pro ochrance zvirat: jinad mozZnost neni, jinak bych 
se nedozvedél heslo do daléi Grovné a to snad uzna- 
te, ze je dobry divod. 













TOMAS SMOLIK 


ZA CASU TURRICANOVYCH. Jé, to byly 


éasy, kdy se hral Dungeon Master, Deets 
ger ci pravé Turrican Ia II. Ve své dobé to by- 
ly nejlep$i arcady (Turrican I, ID), které jste 
mohli sehnat a dodnes se naélo j jen malo her, 
které by se jim vyrovnaly ci je ofcbonate Do- 
brodruzstvi vesmirného kiizaka se proto stalo 
legendou mezi arcadami. Jeho autofi, firma 
Rainbow Arts, se letos rozhodli oprasit zaslou 
slavu a to docela netradiéné. Misto ostfilené- 
ho valeénika s lasery a plasmomety budete 
tentokrat ovl4dat lehce mirumilovnéjsi stvo- 
feni, malinkou divenku s lizatkometem. Nut- 
no fict, ze po dohranf této hry, pfiznivci Du- 
hovych Uméni (Rainbow=duha, art=umeni, 
Rainbow Arts=Duhova Umeéni) své oblibence 
nezatrati. 


LEPSI TRI NEZ SEDM. Pokud se psy- 
chicky nezhroutite po shlédnuti uvodniho 
obrazku panenky s lizatky, Ccekajf vas dvé pre- 
kvapeni. Jednak si musite vybrat, zda béhem 
hry chcete poslouchat hudbu nebo zvuky, coz 
mé dost naprudilo, ale mozna to je proceso- 
rem nebo paméti, takze na A1200 tieba pu- 
jde oboje. Druhou véci je volba poctu zivoti, 
asi vas zarazi, kdyz vam doporucim navolit si 
minimum (3) a ne maximum (7) Zivoti, jen- 
Ze pokud zacnete s vice nez tremi Zivory, hra 
vas nepustf dale nez do tfetiho levelu. Pak jiz 


: Hrad, rytif, rytif a panenka, nékdo tu je navic. Tak ja jdu. 


Ze by Turrican IV? Skoro, 
jenze vesmirny bojovnik 
byl vyméneén za drobnou 
panenku s lizatky. 


miizete zvolit start a pustit se do prvni trov- 
né. A uz v nf poznate, ze jsem nepfehanél a Ze 
Lollypop ma opravdu vse, co by spravna arca- 
da méla obsahovat. 


LAMACI JOYSTICKU SE ZARADUJI. 
Tato hra je totiz rajem pro vsechny priznivce 
tohoto typu her, i kdyz musim pfipustit, ze se 
nejprve musite pienést pres vami ovladanou 
panenku s lizatky a jen tak vam mohu zarucit 
skvélou zabavu. Pfedevsim jednotlivé levely 
jsou velmi dobré, kazdy se odehrava v jiném 
prostfedi, ma jiné pfiSery, jiné pasti, jinou 
hudbu atd. Nejprve projdete tovarnou na 
hratky, pak podzemim, lesem, domem, sno- 
vym svétem (dreamland, ten je asi 5 km za 
neverlandem) ¢i zemi plnou cukrovinek. Ne- 
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Nezbytna statistika po ukonceni err e fait 
SMart ae Ce me rae eel 
se v pozadi male fototografie. Tak ne, no. 
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Bonusova hra. Variace na slavna vaji¢ka, pfilezitost 
na vzpominani. TO jsem takhle jednou... 





Zeleny ehm ksicht a létajici ehm néco mi brani ve 
vstupu do podlevelu, to jim nedaruju. 
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Objevil jsem dalsi truhlu. Predmét uprostfed je 
Cast skladacky, jesté jeden kousek a mohu se pustit 
do zaverecné potvory. 





Takovej velkej, silmey golem a chce ublizit male pa- 
nence? Ze se nestydié, za trest té zlizatkuju! 


piateli budou hracky, netopyri, duchové, pa- 
vouci, Robin Hood (!), vosy, andélé a spousta 
jinych, je jich opravdu nepocitané. Vyhybat se 
budete Sipim, ostépiim, ostnatym koulim, 
elektrickym vybojiim, sudiim a dal&im piekaz- 
kam. Kdyz rozstfelite hojné se vyskytujici 
truhlice, muzete sebrat riizné bonusy jako lep- 
si skoky, dalSi zivot, pfidani casu, bodi atd. 
Ve ysech troynich ale mate stejny ukol. Nej- 
prve posbirat ¢tyti kusy skladacky a pak najit 
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VYPIPLANOST 


Prochazim vykotlanym kmenem stromu a Robin 
Hood si pripravuje sip a to zde jesté prsi! (To ale 
bohuzel nevidite.) 





DeStné pralesy a Tarzan, prosté klasika. No jo, ale 
to neni Tarzan, ale panenka. Tak jinak. Les a panen- 
ka, prosté Cervena karkulka. To uz je lepéi. 





Dalsi finalni prisera, tentokrat to je senilni pafez 
plivajici uly s vosami a néjaky ohen. 





Nastvanej chodici pes a létajici duch, tady bude dusno. 


a zlikvidovat zavérecnou potvoru. Aby to ne- 
bylo moc jednoduché, tak musite najit klice 
k otevienf uzavfenych prostor, kde se skryvaji 
chybéjicf c4sti sklddatky a pak si to rozdat 
s mechanickych opicakem, golemem, ozivlym 
pafezem ci lednim medvédem. Az z4vérecnou 
potvurku zneskodnite, dozvite se heslo do dal- 
si irovné, takze se snazte. Rmout{ mé jen ma- 
ly arsenal, s kterym panenka disponuje. Ne ze 
bych se neobeSel bez laseri, ale jediné vylepse- 
ni, kterého se mimo stfelby lizatek dopiedu 
dotkate, je stelba lfz4tek nahoru, coz neni 
mnoho, Vlastné mate jesté jednu mega zbran, 
fotoaparat, po jehoz pouziti zlikvidujete 
v8echny nepratele v dohledu, ale ty zavéretné 
to jen poskodi. To ve si ale vynahradite pro- 
chazenim dobfe navrzenych leveli, protoze 
nejsou zbytecné rozsahleé, zivoty a $tity se vy- 
skytuji na pravych mistech a hlavné vas v kaz- 


dém z nich ¢ek4 néco nového. 








Drahokamy jsou prohledné, takze skrz né krasné vi- 
dite pozadi! 





LOLLYPOP 


grafika: 87 

animace: 78 

hudba: 91 

zvuk: 83 

testov4no na: Amiga 500, 3 MB RAM 
pro: rozmanité urovné a nep/atelé, instala- 
ce na hard proti: maly ,,arsenal” zbranj 
Lehce infantilni arcade s propracovany- 
mi urovnemi, vynikajici hudbou a skvé- 
lou grafikou. 








Nejenom, ze panenka je obleéena do tuhych Cimic- 
kych mrazd, ale 5nek dostal kulicha, aby mu ne- 
zmrzia ulita. 


VYPIPLANA GRAFIKA. No ted si jesé 
uvédomte, Ze hra nema jen skvélou hratel- 
nost, ale i grafiku a hudbu. S grafikou si au- 
tofi opravdu vyhrali, nejen ze vse je pékné 
prokreslené a je opravdu radost se divat na 
takto odvedenou praci, ale jesté je v nékte- 
rych tirovnich vyvolan pocit trojrozmérnosti, 
viz tteba prichod vykotlanym kmenem stro- 
mu nebo zamkem ve snézném svété a k tomu 
je jesté v lese piidan naptiklad dést, takze ne- 
stihnete valit oci jak Jim Carrey vy Masce. 
Zvuky jsou na tom o néco hiife, coz je v tak 
siiné konkurenci pochopitelné, ale vybuchi, 
stiel ci narazu se dockate vic nez dost. Jenze 
i pres tak dobrou kvalitu zvukd si radéji zvol- 
te hudbu, protoZe ta je jesté lepsi. Jiz jsem 
uvedl, ze pro kazdy level je jind hudba, ktera 
skvéle ladi s prosttedim (viz téeba roztomily 
dreamland) a je tak dobra, ze ji Ize srovnavat 
is Hubbardovym Turricanem II ci Huelsbec- 
kovymi soundtracky, a to uz je co fict. I kdyz 
se ptizndm, ze bych radéji ovladal néjakého 
drsoné s laserem nez panenku, takto ma vy- 
padat profesiondlné udélana hra a proto vam 
Lollypop viele doporucuji. —Lewis 
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‘ecenze - multimedia 


Priivodce se chova velice realisticky, 
kdyz totiz prochazite jeho kajutou, zat- 
ne hrozné spéchat a skoro vam nic neu- 


Star Trek 
Next Ge 


=n 





Pohonnych jednotek mimo tuto ma U.S.S. Enterp- 


rise jeste 6. Motory mohou pracovat tfemi zpisoby, 
pro kazdou rychlost jinak. 





platforma: PC-CD 
minimum: 386/33, 8 MB RAM, 
ds CD, Windows 3.1 
existuje na: Apple Macintosh 
typ: technicky manual 
¥4nr: sci-fi 
tvarce: Jonathan Frakes 





& Majel Barrett 
Roddenberry 
vydavatel: Simon & Schuster 
datum vyd4nf: srpen 1995 





V operatnim sale je kromé Suplika taky operacni 
ldzko, které je plné fizeno potitatem. Daji se zde 
lééit poruchy dusevni. 
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kaze. Prvni distojnik William T. Riker 
by si rozhodné rad znovu sed za svOj 
stdl a nechal vas jit, odkud jste pili. 


eration 


(interactive technical manual U.S.S. 
ENTERPRISE NCC-1707-D) 


TOMAS JIRAK 


do by neznal vesmirna dobrodruzstvi 
U.S.S. Enterprise a jeji posddky. Star 
Trek uz zajisté patti mezi sci-fi klasiku. 
Kdyz se vyslovi toto slovo, tak si kazdy pred- 
stavi starsiho, inteligentniho, spravedlivého 
velitele Jeana-Luca Picarda a jeho prvniho 
diistojnika Williama T. Rikera, ktefi se snazi 
branit mir v celé CAsti vesmiru, ktera spada do 
spravy Federace. Jejich hlavnimi nepfateli 
jsou Klingonové. Tento softwarovy balik je 
Interaktivntm technickym manudlem U.S.S. 
Enterprise NCC-1701-D. Tento systém je ob- 
rovsk4 encyklopedie celé lodi, neni zde mis- 
tetka, kam by se nedalo podivat a ziskat po- 
drobné nakresy. Kdyz tedy Star Treka spustite 
z prostied! Windows, ozve se vam naprosto 
dokonaly hlas palubniho poditace, ktery je 
nerozeznatelny od origindlu. Nabizeji se vam 
ti moznosti pifstupu do systému: 1) Nechate 
se provadét lod{ comanderem Williamem T. 
Rikerem, prvnim distojnikem U.S.S. En- 
terprise. 2) Budete se provadét sami a ptijdete 
kam chcete pomoci menu, kterd jsou piibliz- 
né pétivrstva. 3) Mizete si prohlizet systémy, 
které jsou sefazeny v LCARS indexu. 





PRUVODCE. William T. Riker ma velice 
klidny hlas. Nejdiive vam zacne vysvetlovat, 
jakou je mozno létat rychlosti, obrany- 


schopnost, to¢nost a dal8i parametry lodi. 
Pak vas vezme na kapitansky miistek, kde 
zacne vysvétlovat, co se zde nachazi za poci- 
tace a k emu slouzi. Postupné vas provazi 
vsemi tirovnémi lodi, pies operacni sal, ji- 
delnu, spoleéenskou mistnost, konferenén{ 
mistnost, strojovnu az po ubytovny. Kajuta, 
kter4 je urcena kapitdnovi lodi, se jevi jako 
velice prostorné a pohod|na, Riker vam taky 
ukaze riizné relikvie, které si tu kapitan Je- 
an-Luc Picard uchovava. Pit prohlizeni ka- 
biny velitele obrany mé velice uchvatily 
ukazky rfiznych Savli a meci, nejsem pfes to 
odbornik, ale myslim, ze i lecktery samuraj 
by mu mohl zavidet. 


VLASTNI PROHLIDKA. Riker byl sice do- 
bry privodce, ale ukazal vam jen to, co se mu 
hodilo, a proto je také dobré se podivat po lo- 
di sami. Mizete si najit kteroukoli Cast lodi. 
O kazdé Cdsti lodi je toho mnoho napsano 
a pfitom vam vypravi palubni poditac daléi 
informace, které vétsinou v textu nenajdete. 
Kdyz se vim objevi jakykoliv obrazek, mizete 
si jej otodit, jak pottebujete. Neni tedy pro- 
blémem se zamérit tfeba na osvétleni mist- 
nosti, miiZete zkoumat detaily - Spinu v ro- 
zich ovSem nenajdete. Kdyz se vam objevi ne- 
jaka mistnost, mate v pravé Castl obrazovky 
piidorys, kde jsou étverecky, na které kdyz 
kliknete, tak se divate z tohoto mista. Mizete 
tu najit pfesné rozkresleni mistnosti na tele- 
portaci, vysadkoveho ¢lunu, motoru, atd. 






Autodestrukéni systémy jsou na Enterprise na 42 mistech. Vybuch ma silu 1000 fotonovych torpéd. James 
Kirk byl jednim z kapitand, ktery se chtél presvédéit o funkénosti tohoto systemu. System mél ucinost na 
100 %. Zachranné moduly se pii této akci zajisté také osvédCily. 


AUTODESTRUKCENI SYSTEMY 








ss EpiInD ii 
CATE i} a 





Tak takto by asi vidéli nepfatelsti Klingonové kapi- 

tansky mistek, ze kterého se je snazi zni€it William 
T. Riker. Kapitansky mustek je nejlépe kryté a nej- 

dilezitéjsi misto na Enterprise, kde jsou provadény 
rozkazy distojniki: Hvézdé flotily. 


Dale se zde nachazi podrobny index, kde 
si vyberete podle abecedy systém, na ktery 
se chcete podivat a dale pracujete stejnym 
zpusobem. V programu se daji najit celkem 
podrobné Zivotopisy autori filmu (reziséti, 
producenti, herci, atd.) Kdyz se dostanete 
do laboratofe, muzete zde otevtit supliky 
a prozkoumat nastroje v nich. Obrazky se 
daji nejen otdcet, ale i zvétSovat. Jedna véc 
mi vadila, privodni hlas palubniho pocitace 
dost €asto ménil kvalitu a dokonce i naladu. 
Program ma v sobé 150 animaci. Daji se tu 
najit i informace o pfedeslych lodich. O En- 
terprise 1701, ze hrala ve filmu Hluboky ves- 
mir, byla vyrobena v roce 2245 a kapitany 
byli Robert April, Christopher Pike a nako- 
nec James Kirk, ktery chtél vyzkouSet auto- 
destrukéni systém (a zjistil, Ze itingoval), 
Enterprise 1701A byla vyrobena roku 2286 
a velel ji James Kirk a byla pfezdivana York- 
town, dale 
1701B, \ktera byla vyrobena v roce 2294 
a prozkoumala 142 hvézdnych systémt. Za- 
jisté je tui 17 Bons z roku 2344 a v posledni 

,tadce” U.S.S. Enterprise NCC 1701D, kde 
ma veleni Jean-Luc Picard a o které je cely 
tento CD s kapacitou 643 MB. Po prohléd- 
nuti této encyklopedie zacinam verit, ze En- 
terprise existovaly nebo budou existovat. 


ZAVEREM. Toto CD je jednim z kolekce, 
které se tykaji Star Treku. Existuji tituly: The 
Stak Trek Encyclopedia, The Star Trek Com- 
pendium, Star Trek: The Next Generation 
Companion, The Klingon Dictionary, Where 
No One Has Gone Before. —XIC 


je tu informace o Enterprise 


Hlavni télo fazovych motoru neni ukryto, ale pravé ono dotvaii design strojovny, ktera je hned po mistku 


nejdilezitéjsi Easti lodi. 


Takovymto skalpelem by vas operovali, kdybyste 
byli zranéni v boji s Klingony. Na Enterprise se na- 
chazeji tri operatni saly a 180 pooperaénich lizek. 


STAR TREK - THE NEXT GENERATION 


grafika: 90 

animace: 95 

zvuk: 70 
testovano na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, 
as CD 
pro: velice dokonalé ukazky, dobré ovldda- 
ni, Jednoducha instalace protl: moc éasto 
pracuje s HD, pomalé prekreslovani obra- 
zu, moc hlucné motory 
Jelikoz je tento CD velice specificky, 
tak se hodnoceni neda srovnavat. 
Kazdému, komu se libi sci-fi, bych jej 
doporuil, grafické animace jsou doko- 
nalé a nenajdete nic, co by chybélo. 
Program slouzi k pochopeni struktury 
lodi Enterprise (vSechny paluby). 
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platforma: PC | 
minimum: PC 486 DX, 
8 MB RAM, ds CD 
existuje na: PC-CD 
| typ: hokej 
Zanr: sport 
potet hratd: 4 
tvirce: EA Sport / Pioneer 
distributor: Electronic Arts 
datum vydanf: Fijen ‘95 


ROBERT HAVLIK 


NHL HA 


ak a je to tady. Dal3i sportovni hra 

od Electronic Arts s nazvem NHL 

HOCKEY 96 (dale jen NHL96) 
uvidéla svétlo svéta a po NHL93 (Excali- 
bur 25) a NHL95 (Excalibur 41) je to jiz 
treti pokracovani. 


CO VSECHNO PATRI K HOKEJI. 
Intro je perfektni, stejné jako je tomu 
i u dalgich her od Electronic Arts. V za- 
kladnim menu, které je stejné jako vsech- 
ny v SVGA, klikam mysi{ na volbu opti- 
ons a nastavuji hlasitost hudby, efektu, 
mluveného slova a jelikoz se nejedna 
© zrovna nendro¢nou hru na hardware, 
nechybi zde ani moznost sniZovani detai- 
la. Ani tady nechybi kompletni statistika 





TPA keno aen 
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Rozhodéi vhazuje puk do hry. 
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Dalsi pokracovani skvelé serie hokeje 
od EA Sports, tentokrat s Cislovkou 96. 


tohoto roku, jak v8ech hract, tak i tymu 
NHL. Kaidy hraé ma u své statistiky své 
foto a stylovy graf, kde jsou znazorneny 
jeho pfednosti i zapory. Vsechny zebricky, 
statistiky a vysledky si mizete vytisknout. 
Samoziejmosti jsou identicka Cisla na dre- 
sech hra¢i ve hie s Cisly zivych hraci 
NHL. Najdete zde funkci Replay, pri kte- 
ré mate moznost kromé opakovaného zaz- 
namu, také ukld4dani vasich zajimavych 
gdlovych akci na disk. Po navoleni ovlada- 
ni (klavesnice, my’ nebo joystick), zvoleni 
obtiznosti (novacéek, profik, hvézda) 
a druhu hry (pi4telak, sezéna a play off) 
se mtiZete pustit do hry. 


VITEJTE NA LEDE. Hlas komentatora 
uvadi aktéry dne a pfedstavuje prvni pétky 
v cele s brankdtem. Posledni moznosti, nez 
zacnete hrat hru, je upraveni vasich forma- 
cf. P¥i perfektni hymné se kamera piiblizu- 
. yi ‘ what Ww yt ay r 
je k stfedu hfisté, kde jiz nastupuji prvni 
pétky. A co to vidim, absolutné se zménil 
pohled kamer na hfisté, kterych je tu asi 
devét. Od standardnich dyou vy$kovych az 
po pohled v urovni hlavy hraée, dale je zde 
zonova kamera, ktera se otaci okolo hristeé, 
dal&i jsou kamery z boku hiisté a z riznych 





Sergej si mize udélat see zafez do své hokejky. 





Brian Noonan nehral fair-play a musi na pét minut 
na trestnou (bylo to za hrubost - pozn. Lee). 


uhla. Toto vSe se plynule a realisticky otaci 
a vy tim mate moznost hrat nejvérnéjsi ho- 
kej. Samotn{ hraci se po ledové plose po- 
hybuji rychle a redlné. Hra ubjiha cela ve 
zrychleném éase. Pokud vedete o jednu 
branku, vétsinou muzstvo protihract v po- 
sledni minuté tfeti ttetiny odvola brankafe. 
Pii péerugenfch vas budou doprovazet zvu- 
kové vérné origindlni skladby z hokejovych 
zapast. Celou hrou vas provazi hlas ko- 
mentatora, ktery je opravdu velmi kyvalitné. 
Tentokrat uz nehlasi jen ¢Cisla hraci, ale 
i jejich jména. Ostatni zvuky jsou také ve- 
lice realistické (odrazen{ puku od mantine- 
lu, zvuk brusli a téeba i hlas od trenéra z la- 
vicky). Dale pfi najezdu domaciho hrace 
na hostujicf branku, domaci publikum vel- 
mi hlasité povzbuzuje a hostujici fanousci 
se vas snazi zneklidnit kfiéenim fuuuijjjj. 
TotéZ se opakuje po vstieleni branky sou- 
pefi. Toto vse vytvaii tu spravnou hokejo- 
vou atmosféru. Jednou z dalsich zmén je 
volba zapnuti bojovani hract, pri kterém 
miuzete poslat protihrace po péstnim sou- 
boji k zemi (nebo k ledu?), samoziejmé po 
boji jdou oba aktéfi na pét minut na trest- 





KAMERA 





nou lavici. Pokud vas podrazi protihraé pfi 
najezdu, mate moznost samostatného na- 
jezdu a poté zalezt j jen na vas a vagem umé- 
ni, jak toho vyuzijete. Kratce se zminim 
o kvalité hraci a brankafi. Oproti obéma 
predchozim hokejtim jsou podstatné lepsi. 
Brankafi a hraci jsou neprustrelni a tim je 
zamezeno vysokym cifram v_ celkovém 
souctu géli. UZ se vam nejspis neptihodi, 
ze vyhrajete nad vasim soupetem rozdilem 
triceti branek, jako tomu bylo u pfedcho- 
zich hokejii od EA Sport. Ale koho by ba- 
vilo mit v zebficku po dvaceti zapasech 
nad druhym tymem naskok trista gdlt (to 
je realita). 





Jedna z novinek tohoto hokeje je péstni souboj 
zvany NHL COMBAT. 


Iv tomto pohledu jedné z boénich kamer mizete hrat. 


Asi tézko. 


Jestlipak bude z této stfely gdl... 


HRATELNOST. Nejddlezitéjsi polozkou 
pti hodnoceni her je hratelnost. Pi pohle- 
du na pravé onu hratelnost zjistime, Ze 
programatorsky tym Electronic Arts znovu 
neponechal nic nahodé a vytvoril opravdu 
vérny simulator hokeje. Samorna hra je na 
rychlych pocitacich rychla a dynamickd, 
pti plnych detailech ve VGA po€itaé s pro- 
cesorem DX4/100 MHz a 16 MB RAM 
beézi tésné nad hranicf tinosnosti. Pro slabsi 
konfigurace je moznost postupné vypnout 
detaily jako publikum, napisy na ledové 
ploSe a mantinelech, odrazy hracti na ledu 
a rizné dalsi drobnosti. Kdyz uz jsme 
u téch hardwarovych narokt, pfipomenu, 
ze ve hfe je moznost prepnout do SVGA, 
na kterou pottebujete pro dostacujici hra- 
telnost Pentium 90 s 16 MB RAM. Hru je 
mozno hrat az ve ¢tyfech hracich a dalsi 
novinkou je hra po modemu. 


tal et 





Tak tohle je Replay. Zde si mazete prohlizet a ukla- 
dat své akce. 


Celkové bych to shrnul asi takto: pokud 
shanite nejlepsi hokej s perfektnf grafikou, 
hudbou, zvukovymi efekty, chcete si po- 
fa4dné zahrat a mate nebo si chcete koupit 
CD-ROM, je pro vas NHL HOCKEY 96 
od Electronic Arts Sports tou pravou vol- 
bou. —Hawkins 





a ee 


grafika: 85 

animace: 80 

hudba: 80 

zvuk: 85 

testovano na: PC 486 DX4/100, 16 MB 
RAM, triple speed CD, SB AWE32 

pro: zabava prot: hardwarové naroky 
speciality: modem 

Chcete stanout proti nejvétsim hvéz- 
dam kanadsko-americké NHL a mit jis- 
totu, ze to p¥ezijete? Pak NHL 96 je to 
pravé pro vas. 
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reCenZe 


platforma: 3D0 
existuje na: PC-CD 
| typ: automobilovy simulator 
vydavatel: Electronic Arts 
datum vydanf: 1995 | 





POKUTA. Kdyz ui jste byli tak nesikovni a nechali 
se chytit, uvidite alespof takovyto obrazek. Pokud 
se na néj budete divat €asto, vypadnete ze zavodu. 


eed For 





he Need For Speed je 
dalgi hra pro 3DO od 
Electronic Arts a véf- 
te nebo ne, ma oproti simu- 
latoru Road Rash \epsi grafi- 
ku. Bejvavalo za Test Drivi. 
| Abyste méli ¢as uvédomit 
ee si, ze grafika Road Rashe 
KOLIZE dopadia (peas byt pfekonana, za- 
Mice) VZpominam na Casy, kdy byl 
Test Drive na vrcholu slavy. 
V téch dobach byly jednot- 
livé dily tohoto automobilového simulatoru 
Spi¢kou ve své tfidé. Ackoliv hra neméla 
takika z4dnou ideu, z4bava byla prvottidni. 
Vasim jedinym tkolem bylo projet urcitou 
trat v co nejrychlejSim Case, ptedehnat co 
nejvice protivniki a snazit se nerozbit auto. 
Piednosti byla redlnost jizdy a rozmanitost 
a mnozZstvi trati. Jenze ty Casy jsou nenavrat- 
né pry¢, pocitac, na kterém jsem Jest Drive 
hral, Commodore C-64, uz ma sva léta za 
sebou. Jo, bejvavalo dobfe. 





He aa cl a 





Pfedvadétka jednoho z moinych rychlych vozi. 


Se ———- = 
a a ey et x 


ep OE a 
eee eh 1-1. ee 
ca, ES * 
Poe en 


RR + TD = TNFS. Na prvni pohled po- 
divn4 rovnice v sobé ve skuteénosti skryva 
hodné pravdy. The Need For Speed (TNFS) 
je totiz vlastné kombinaci Road Rashe (RR) 
a TestDrivu (TD). Od RR pievzal firmu 
a perfektni grafické zpracovani, kdezto od 
TD pievzal scéndié a myslenku (tzn. zadna 
idea). Bohuzel je to tak i v 7NFS, zavodite 





trati tyce, tak se spiSe blizi 
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s jednim protivnikem nebo FRE Cln te 


pouze jen s ¢asem. Co se zas REMIM Suse 
RRB eee ee 


Bi GRAFIKA. Auto- I 
sfisisgrafikou §& 

© opravdu vyhrali. = 
= Dokonce piidali 


Stes lik péknych bal6- 
wt ete nd, parada. 





Starej dobrej Test Drive v 3D0 verzi. 
Takhle provedena auta jste jesté nevidé 





TOMAS SMOLIK 


Jasdte? Predéasné. RR jich mél jen pét, ale 
TNFS ma pouhé TRI. Kaida je sice délena 
na tii liseky, takze to déla dohromady devét 
éasti. Ale kazdopddné jen jedete a jedete a az 
dojedete jeden tisek, Geka vas dalsi. A az do- 
jedete vSech devét, mate 7VFS za sebou 
a mUZete jet znova to same. Zpestfenim jsou 
obéas se vyskytujici policisté, ktefi vim mo- 
hou napafit pokutu za rychlou jizdu, ovsem 
jen v ptipadé, ze se nechate chytit. Nechci, 
aby mij nazor na tuto hru vyznél moc pesi- 
misticky, protoZe to jsou jediné zapory, kte- 
ra zde Ize najit. 


DOKONALOST SAMA. Zbytek uz je na 
jednitku. Tieba skvélé filmové sekvence, 
které poté’i pfedevsim vsechny milovniky 














REPLAY 


Nékolik ukazek z opakovanych zaznamil, vhodné pro kochani se nadhernymi scenériemi. Rychlost zaznamu 


a vybranou kameru mizete vidét v levem hornim rohu. 


rychlych vozi. Na vybér mate z osmi aut, 
jako napftiklad Mazda RX-7, Porsche 911 G 
Lamborghini Diablo VI. Vakze nékteti z vas 
jiz budou netrpélivi a zacnou hmatat po fa- 
dici pace (ale bacha, kam Sahate). Zvolené 
auto mizZete prohanét po méstskych silni- 
cfch, alpskych cestach nebo na pobiezi. To 
se vam ale asi nezda néjak extra, ze jo? Ani 
thi stupné obtiznosti, lisici se drzosti vaseho 
protivnika, automatickym ¢i manualnim fa- 
zenim, vas pfilis nenadchnou. Ale co na- 
dchne kazdého z vas, je urcité grafika. Uz 
jste mozna vstiebali fakt, ze je lepsi nez 


Bouratky jsou ‘soudasti kazdych zavodi, zde vam 
zpisobi maximalné ztratu jednoho zivota. Navic se 


diky opakovanému zaznamu miizete podivat na pri- 
cinu havarie. 


u RR, ale i tak musi byt pro kazdého Sok vi- 
dét TINFS v akci. Totiz lépe provedend auta 
jiz asi neuvidite, protoze jsou opravdu do- 
konala. Stejné tak vozovka a okolf traté. Do- 
my podél silnice, prijezd tunclem nebo le- 
sem - to je opravdu zazitek nad miru redlny. 
Pokud vam to ale pfipada moc opravdové, 
milizete si pfepnout pohled. Misto klasické- 
ho vyhledu zevnit? se muzete na vas viiz di- 
vat zezadu (jako u legendarntho Lotusu Esp- 
rit Turbo Challenge), pak teprve uvidite, jaké 
mate parddni faro. Grafika je bez debat su- 
per. Zkratka vidét Need For Speed a prodat 
viastni auto. Jako by uz toto nestacilo, tak 
i zvuky jsou vyborné. Pokud vlastnite apara- 
turu pro surround sound, tak od hry asi ne- 
vstanete a budou vam muset sebrat klicky, 
chei fict ovlada¢. Paklize vim bude znemoz- 
néno fidit, tak se alespon podivejte na opa- 
kovany zaznam vasi jizdy, kamer ¢i rychlosti 
pretaceni je tu vice nez dost. Zvlaste pékny 
pohled je na rizné karamboly, ale s nimi to 
nepfchanéjte, protoze si znicite auto, pfijde- 
te o jeden Zivot a samozfejmé 1 o nejrychlej- 
si Cas. Navic vam k tomu vSemu hraje skvéle 
padnouci hudba, sice bez videoklipti jako 
u RR, ale porad stoji za to. —Lewis 


OVLADANI 
Tento zpiisob oviadani sice neni jiz tolik realisticky, 


ale zato je o néco slozitéjsi. A navic si lépe prohled- 
nete okolni krajinu. 


oae We 


verte nebo ne, ale auta mohou i létat. 
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NEED FOR SPEED 
animace:90ti(iti‘its 
bulbar e306 02C~<“ 83. 
testovanona:3D0 © 
pro: bezkonkurenéni grafika proti: malo 
Bezpochyby zatim nejrealistiétéjsi simu- 
lator auta s nejlepsi grafikou, ovSem bez 


grafika: 96 96 
$ 0 Wiehe. © 
trati 
jakékoliv mySlenky a s malo tratémi. 








recenZe 


platforma: PL-CD : 
doporuteno: Pentium 90 a vy5e, 
16 MB RAM, SB 
minimum: 486 DX2/66, 
8 MB RAM, ds CD 
existuje na: 3D0 
typ: automobilovy simulator 
¥4nr: silniéni auta | 
potet hrata: 1-2 (modem) 
producent: Pioneer Production 
vydavatel: Electronic Arts 
datum vydanf: za?'i 1995 





edavno jsem byl na navstévé u jedno- 
ho ze svych kamarddt. S pySnym vy- 
razem ve tvafi mi ukazoval na svém 
3DO hru The Need For Speed. Asi si dokaze- 
te predstavit moje nadSeni. A pravé tehdy se 
mi v hlavé zrodila otazka, zda bude mozné, 
aby tak ndroény graficky systém byl schopen 


perspektivné fungovat na strojich PC. 





PC VERSUS 3D0. Kdo hral NFS na 
3DO, tak vi, jak to chodi plynule a krasneé 


bret Choe; Gees Boge 


on: eS ee oe et 





F HODINY. A tady kou- Bike; 
m kate na priklad toho, 
Pee erent 


SU hee 


OE 
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Ses oh Saal i, 
















eee jak se Roger T. snazil 
rozjet s rucni brzdou. 


Je mozné, aby tak narotny graficky 
systém byl schopen fungovat na PC? 


KAREL FLORIAN, 
JOSEF KOMAREK 


a ta grafika jak je super a zvuk jak chrochta 
a jak se na tom skyéle jezdi atd. A ted vas 
s klidem v duSi ujistime, ze PC tyto pod- 
minky nejen spliuje, ale dokonce jesté pie- 
konava. Kompakt je nacpan digitalizova- 


nym videem, které je snad bez chyb a chodi 


plynule. Hudba, ktera se dokonce v manua- 


Wing bp es ei ote pad dose) 





lu doporucuje spoustet pies osmibit je tak 
skvéla, ze jsem si ji dokonce nahral. A j jeste 
jedna specialita. Na 3DO byla hra piilis 
kratka a Clovék u ni vydrzel dfepét jenom 
par hodin, nez ji kompletné dohral (pokud 
to nebyl takovej Silenec a nesedél u ni tak 
dlouho, dokud nepfekonal vsechny pocita- 
cové rekordy). PC verze obsahuje tfi trate 
navic, v podobé okruht. Pravda, oproti 
3DO verzi postrada oponentovo provokacni 
video, ale ptiznejme si, Ze véetsina z nas ho 
vypinala. Kdyz uz jsme na to narazili, tak na 
PC verzi jsou tii videa policejni zatykaci 


Noa basa) pees CE Pon feet ep eee 
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hg GRAFIKA. Detailné 
prokreslené auto 
ae a krajina je dokla- 
=) dem precizné zpra- 
~ cované grafiky. Té 
—také odpovidaji of 
hardwarové naroky. poe 
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ae ea 


procedury, kdy vas policajt kruté chytne 
pod krékem a po chvili se vezete v policej- 
nim osmilitrovém fordu. Traté jsou perfekt- 
né zpracovany. Ve meésté vas nepfijemne 
piekvap{ dosti kruta zatacka, ktera navazuje 
na obrovsky dlouhou rovinku, na které neni 
problém dosahnout maximalni rychlosti. 
Na pobfezi piekvapi balony poletujici ve 
vzduchu a pékné zpracované mofe. Velmi 
zaludna ,,alpina“ je od druhé sekce nechutné 
tézka a da praci vibec dojet do ,,¢ekpojntu’. 
Na ni navazujici tfeti a posledni sekce hor je 
opraydu tuha jak feferonky v polivce a za- 
snezené krajnice nenechaji nikoho na po- 
chybach, ze jizda rychlosti vySsi nez povole- 
nych 15 mil je really nebezpeéna. Mezi jiny- 
mi i civilni, neboli obyé&ejn4 auta jsou velmi 
neptijemna, zylasré kdyz si date tu praci 
a na ka#dé z nich troubite. To pak neuhnou 
ani za zlaty sele. 


HARDWARE. Zatimco na 3DO jsme se 
mohli kochat jizdou pouze v nizsim rozlisenf, 
nabizi PC verze dva rezimy grafiky. Pro slabsi 
maisinky (486 DX2 a DX4) se doporucuje kla- 
sicka VGA, tak pro nadupance (P90 a vyse, ale 
co ) jsem vidél, tak P120 

32 MB RAM jen tak 
e staci) je tam lahtd- 
kova SVGA s neuveritel- 
nym mnozstvim detailt. 
Pokud vam nevadi poné- 


POCITACOVI JEZDCI 
prilis nespechaji, mo- 
Tet Lara iia lige 
mnoho problema, 
LUh Pee ead eee a 
ven a vase rychiost je 
nesrovnatelné vyssi. 


ened. Wei Cee 


Ge ser ch 
Pe 


kud trhanéjsi pohyb, miizete to jezdit v SVGA 
na pouhé DX2. A kdyz ano, tak stacf snizit 
detaily (vypnout mraky, horizont, distance aj.) 
a pak to jede jako po masle. Taky je tady vy- 
hoda, ze PC cuca data z RAMky a z disku a na 
kompakt S4hne malokdy, kdezto 3DO se za 
jizdy obéas seklo, zatahalo se za fusekli (CD- 
ROM) a jelo dal. Samozifejmé v pfipadé, ze 
mate dost paméti, ostatné hra ke své cinnosti 
potiebuje stejné 8 mega. Ale jesté nez ptejde- 
me k tomu hlavnimu, hratelnosti, tak néco 
vrajtnem o zvuku. Zyuk, at uz motoru, boura- 
ni ci samotné jizdy, je dokonalost sama. Abys- 
te yédéli, dokonce i pneumatiky vy davaji vero- 
hodny hukot a dunéni. Motor zni u kazdého 
vozu jinak, avsak stejné dokonale. Auta za se- 
bou navic creche gumovou stopu, takZe 
pokud, stejné jako ja, milujete rozjezdy na full 
throttle a hvizdajici gumy, ptijdete si na své. Je- 
diné, co pisobj ponékud groteskné, je zvuk 
policejni sirény, kter4zto zni jako elektricky 
Sroubov4k v depu Formule 1. Nechybi ani 
replay, ktery je identicky s replayem na 3D0. 
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VYSLEDKOVA LISTINA. Tady jsme to s Joem po- 
nékud nezviadli a pfrerusili jsme zavod v prostredku. 


CITLIVE OVLADANI. Tak takhle néjak skonéil Joe, 
kdyz se pokouSel o hodiny pomoci ruéni brzdy. Na 
ném je vidét nazorny pfiklad velmi citlivého oviada- 
ni. Viastné ani na ten mezernik nesahal. 


PANIKA. Na tomto 
misté Joe zpanikafil, 
kdyz uvidél poldy, 
kterak klidné cestuji 
svou povolenouw rych- 
losti a zaSlajfoval to 
vprostred silnice. 





recenZe 


OVLADANI, které ma naktéstf vhodné zvo- 
lené klavesy, je vyrazneéji citlivéjsi, nez 
u 3DO verze. Staéi, abyste se jemné dotkli 
smérovych Sipek a auto uz déla véelijaké 
brejkule, jenom né ztistat na silnici. Jizda 
s rucni brzdou je pozitkem pro kazdého. 
Rozjezdy, kdy drzite rucni brzdu, mate zafa- 
zenou jednicku a nohu na podlaze, a které 
jsou tady dovedeny k dokonalosti, by se 
mohly klidné zafadit do vyukovych trenazé- 
ri autoskol. V NFS jde s ruéni brzdou pro- 
vadét takovejch frajefinek, ze jsem koukal 
dokonce i ja, zocelenec fizenim v realu. Ruc- 
ni brzda zabira na zadni napravu a od rych- 
losti 20 mil uz mizete délat puilobraty, polo- 
eska apod. Od vyssi rychlosti (50 mil) si uz 
miuizete vychutnat hodiny jako od maminky. 
Nechci se chlubit, ale mé uméni zaglo tak 
daleko, ze jsem za jizdy zamérné dokazal 
udélat pfemet. Skvélé! 


HRATELNOST. Kaidy, kdo miluje JES 








PREDJIZDENI. Tak 
ees Uni, krucinal! Trou- 

' him o sto Sest a on ne 
dane uhnout. Oproti 
 3D0 je zde protivnik 
ew znatné nesympaticky 
a pokazdé vam bloku- 
je cestu, dokud ho né- 
jak rafinované ne- 
predjete. 
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jizdu autem a nema na néj, si tuhle WARS 


fa a ae . Reet e 
hru koup{, uZ proto, ze je asi dva- fee eee 
cetkrat levnéjSi, nez jakékoliv auto FS —— 


z bazaru. Kdo chce jezdit ve dvou, [iGiitco 


ma moznost hry po modemu, ktera [ZQGUE Toe 


hratelnost jesté o dost zvySuje. pigbalie 


Eventualita sériového kabelu chybi, 
ale co se da délat. Jizda samotna je pozitkem 
nejvetsim. Tak dokonala, plynuld a diky vy- 
nikajicimu zvukovému doprovodu realistic- 
ka je k vidéni pouze v NFS. Miazete se césit 
z pozitku rychlé jizdy, kdy okolni svét mizi 
do rozmazané smouhy a vse okolo vas svisti 
aerodynamickym hlukem, za vami huci na- 
dupany motor a vy, v klidu a pohodé domé- 
ciho kfesla, sedite pfed monitorem a tohle 
celé fidite. Budete se radovat z kazdé dobre 
projeté zatacky, z toho, ze ujedete poldim, 
ktefi jsou nesmirné vytrvali (coz na 3DO 
nebyli), z kazdého pfedjetého auta, z toho, 
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en 


88 


ae 





ze vaS soupef se na vas nechyta, ackoliv ma 
stejné auto a vubec z toho, ze mate doma 
The Need For Speeda mate moznost ho hrat. 


ZAVER. Piesvédéili jsme se, Ze PC verze je 
lepsi nez original z 3DO. Je zabavnéjsi diky 
tfem novym tratim, lepsi diky vybornému gra- 
fickému zpracovani a skvélému zvuku. A tak 
se s vami loucime, startujeme motor a hééén, 
hééén, hééén, - §marja, co mu je? No, vidim, 
ze rozlouceni zbyde na mé, a tak se méjte hez- 
ky, Stastnou cestu preji —Roger T. & Joe 





Cay) eas) 
| grafika: 92 
animace: 90 

hudba: 88 

zvuk: 90 

testovano na: PC 486 DX2/66, 

16 MB RAM, ts CD, 1 MB SVGA, SB 
pro: realisticka simulace, vyborna zabava, 
atmosféra proti: hardwarové naroky a pro 
nesilence nuda 

speciality: moznost hry po modemu 
Rozhodné dosud nejlepsi simulator fi- 
zeni auta. Nezbytna nutnost pro kazdé- 
ho milovnika rychlé jizdy. 
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recenZe 


Platforma: 
Doporuceno: 
Minimum: 

, Typ: 

—_- Potet hravta: 
Doporuteny vék: 
Vydavatel: 
Distributor: 


Amiga 

Amiga 500 

Amiga 500, 1 MB RAM 
arcade 

Al 

10 

Rasputin 

Grandslam 


Datum vydanf: |éto 95 


Cu kes 


ea) ara ee: 





Za ziskani pismenkové kombinace ART jsem ob- 
drzel tento obrazek loditky. Za chvili sice zmizi, 
ale body za néj zistanou. 


Base « 


o pfecteni podnadpisu si asi o této hfe 
pomyslite své, ale ve skutecnosti to 
s ni tak §patné neni. Vzhledem k to- 
mu, Ze u her typu arcade o ideu zas zas tak 
moc nejde, tak se tato zakladni mySslenka da 
povazovat za docela dobrou, ne-li piimo ori- 
gindlni. Znate snad néjakou hru, v niz nejpr- 
ve lezete nahoru a pak skacete dolt? Ja bych 
fekl, ze asi ne. Zas ale nechci moc prehanét, 
protoze néjaka skvéla gamesa to zase neni. 





CTYRI HRACI. V z4kladnim menu vas 
piekvapi hned prvni skutetnost. Base /um- 
pers jsou urceny az pro ctyfi hrace, coz je 
u arcady velice neobvyklé. Pro dva je pripra- 
ven joystick a pro ostatni klavesnice. Wzhle- 
dem k tomu, ze se kolem mé nikdo nena- 
chazi a kédy taky neznam, mohu zacit hrat 
sim. Uvodni obrazek naznacuje, Ze prvni le- 
vel se bude odehravat ve vézaku. Vasim uko- 
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Karate se dvéma udery a jednim vy- 
skokem, ale s velkou svételnou tabuli 
pro divaky ze zadnich fad. 


90 





“ = * 
feta oo] od od 


Zrat a nenechat se sezrat - tot znamy 
pacman v novéem kabateé. 
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Kazdy zatatek je tézky, takze az vylezu, probouram sténu a seberu alespon ten bonus. 





mers 


TOMAS SMOLIK 


lem je, jak jiz vite, dostat se nahoru a to jako 
prvni, a protoze hraji sam, tak to nebude 
prilig slozité. V cesté na vrchol mi pomdahaji 
mé skokanské vlohy, ale hlavné rizné sko- 
kanky a zebfiky, coz zptisobuje, Ze travim vi- 
ce ¢asu ve vzduchu nez na pevné zemi. 
Abych trochu pfibrzdil, jsou na mé pfiprave- 
ny ruzné pasti jako bomby ¢i letici Sipy a sa- 
moziejmé nepfatelé, které likviduji ladnym 
skokem na jejich hlavu. A jesté na vas cekaji 
ptekazky jako treba bouratelné stény Ci elek- 
tricka pole vypnutelnd specidlnimi tufliky. 
Protoze stény bourate skakanim a k tuflikim 
se Casto taky jinak nez skokem nedostanete, 
jste neustale v pohybu. Hra tim ziskava 
spad, vse ubiha pékné svizné. Rychlému 
tempu se musite prizptisobit, protoze obra- 
zovka scrolluje nahoru bez ohledu na to, zda 
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Kdo by si nechtél zkusit teméF dvacet 
let starou hru, zvlasté kdyz vitéz here 
milion. 


Vylezt nahoru a skocit 
dolu. Tot zakladni idea 
teto hry. 


se pohybujete ci ne. V pripadé ze vas obra- 
zovka predbéhne, ztracite body. 


BODY, BONUSY A ZASE BODY. Ackolivy 
hlavnim cilem hry je zvitézit, nepohrdnu ani 
co nejvyssim poctem bodii. Jiz vite jak je ztra- 
tit, takze zbyva jen uvést, jak je nabyt. Nejpr- 
ve ale musim trochu odboéit. V kazdém leve- 
lu se nachaézi spousta vybusnin (a nepfatel), 
z kterych po samovolné explozi (zlikvidovani) 
zustane jedno pismenko, které miizZete sebrat. 
Za sebrani libovolnych tif pismen ziskate ur- 
city pocet bodt. Daleko vice bodt obdriite 
po ziskani urcitych kombinaci (ELE KEW, 
WAD atd.). Jiné kombinace zajisti lepsi sko- 





Variace na dalsi klasiku, tentokrat na 
arkanoida, ikolem je zniéit soupefiiv 
hrad a trefit ho mi€kem. 





Pad z pyramidy. Nepfijemné rozesta- 
venym kanaliim se dva hraci nevy- 
hnuli, ja byl jednim z nich (ten zbytek 
ruky uprostfed patfi pravé mé). 





PFijemnou zménou oproti predcho- 
zim skokdm, je jizda na snowboardu. 
Navic maji vichni sluSivé dresy. 


ky, dal&{ zivot, padajici pfedmét nebo pfistup 
do bonusové tirovné, ve které si zahrajete né- 
kterou z klasickych her jako Space Invaders 
(ale neviditelnou verzi), Pacman Gi Pong. Na- 
vic si mizete zahrat i karate Portal Wombat, 
okruzni zavody, rytifské souboje a dal&i. Za 
vitézstvi v kazdé z téchto her obdrzite vysoky 
bonus (az 1 000 000 bod). No a body ne- 
chybi ani za nejrychlejsi vystup na vrchol. 


VZHURU DOLU. Protoze jsem se jiz probo- 
joval nahoru, mohu skoéit doli. Uz ale ne 
sam, protoze doli se vydavaji vSichni Ctyfi 
hrati (ovlddan{ pocitatem nebo Clovékem). 
A ani cesta zpatky na zem nebude pad riizo- 
vym sadem. V padu se totiz musim vyhybat 
nejriznéjsim prekazkam (rouram, kamentim, 
tycim apod.) a je&té k tomu je tfeba ve vhod- 
ny Cas oteviit padak. I tato pasaz je odméno- 
vana body a nejvic jich samozfejmé ziska ten, 
ktery piistane jako prvnf. Takze mate dvé 
moZnosti, budto padat co nejrychleji a padak 
oteviit az na posledni chvili nebo cestou na- 
smérovat vase soupefe na nejblizsi prekazku 
a vesele se divat, jak se rozpadaji na kousky. 
V druhém pfipadé ale nebudete védeét, kdy 
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Vérili byste tomu? Pred sebou ma 
dva krvelaéné upiry a on se tomu tle- 
mi. Ten ma teda nervy. 


V levé horni éasti obrazku vidite kra- 


Klasické soucasti kazdé normalni pyra- 





V tomto levelu mi stoupani Slo velice 


bicku s nazvem TNT. Jejim vybuchem 
ale jen vznikne nové pismenko, mu- 
mii se nic nestane. Smila. 
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Viadova vila. A pak ze na Slovensku 
nejsou penize! 





Finalni droven, hraci cas zatim néco 
kolem 1,5 hodiny, coz neni mnoho, 
ale zabava docela dobra. 


aa 


nevyhnu. Sbhohem! 





Zvitézil jsem!!! No nic moc. Radéji se vratim ke 
Wizardrim 6, ty mi vydrii asi o pal roku déle. 


oteviit padak, protoze vyskomér s sebou ne- 
mate a vasi soupefi, podle kterych se jinak 
miizete orientovat, uz dolétali. Tim jsem do- 
konéil jednu étvrtinu uvodnitho levelu a mo- 
hu sméle pokraéovat. Rozdilii se ale pfili§ ne- 
dockam. Dalsi levely se sice odehravaji v py- 
ramidé a strasidelném zamku, ale velké 
zmény nezaznamenam. Pouze se vzhledové 
zméni nepfatelé, barva pozadi a to je vse, 
zadna slava. Stale budu sbirat stejnd pismen- 
ka, lézt po zebficich, odrazet se od skokanki 
a pak padat dol. Vzhledem k tomu, ze vas 


éek4 jen 15 pomérné kratkych trovni, do- 
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midy. Pasti, mumie, sarkofagy, zebriky, 
kamenné kvadry ¢i led, vSe jak ma byt 
(i kdy2 ten led mi tam néjak nesedi). 





Takovéto malinké éervené kousky 
jsou zbytky po jednom soupefi, kte- 
rému jsem trochu pomohl. Ted' se 
jesté sméji, jenze tomu kvadru se asi 





eS ST 
Uz jen par zebrikd a skokankd, pak 
zavérecny pad a mam to za sebou. Uf. 


snadno. Diky antigravitaénimu opas- 
ku jsem se naopak snaizil dostat dold, 
abych mohl vypnout silova pole. 
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Pod stojicim Sipem je zeleny cud! = 
seSplanout = silové pole zmizi = hura 
na zebrik = vylézt = seSlapnout jiny 
éudl... 


BASE JUMPERS 





grafika: 70 
| animace: 65 
hudba: 72 
zvuk: 60 
testovano na: Amiga 500, 3 MB RAM 
pro: nékolik zajimavych napadt (pismena, 
pady) protl: prilis kratke 
speciality: pro ¢tyri hrace 
Nenarocna arcade pro vice hratii s do- 
brymi napady vam alespon na chvili ur- 
cité vydrzi. 





hrajete Base Jumpers za nékolik hodin, a pro- 
to prilisny stereotyp ani nepocitite. Jednotli- 
vé levely jsou alespon znatelné graficky odli- 
Seny, takze miZete posoudit docela dobrou 
praci kreslifti pozadi a postavicek, ktera zhru- 
ba odpovida kvalité celé hry. Zvukari a hu- 
debnici se také trefili, takze pokud si chcete 
uzit néco nenarocné zabavy a pokud hledate 
néjakou hru pro vic lidi, sahnéte po Base 
Jumpers. —Lewis 





see, 
) —— 
Tenhle seskok vypada v pohodé, jen- 
ze zde nejde rozeznat co je prekazka 
aco ne, coz mé asi brzo zamrazi. 
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CCCTIZG 






Temna citadela osvétlena bleskem (nezbytnym do- 
plikem ke kazdému ,,tajemnéemu™ intru), sidlo to- 
ho nejstrasnéjsiho, nejzlejsiho a nejkrutéjsiho. Ale 
co kdyz je to v jadru kfehky élovék, ktery potrebu- 
je pomoci? 


ords o 


JAN MRKVICKA 


rajina rendrovana v realném Case. 
Nejpokro¢ilej&i grafika, jaka byla kdy 
k vidéni v RPG (role-playing game). 
Souboje dostavaji novou realistickou dimen- 
zi. Ovladdni az 24 rozlitnych postav a jejich 


ZTRESTANI 
Ten nizky sevefan se ke mné nechce pfipojit? Odmi- 
ta vedeni toho nejurozenéjsiho vy celém Bloodmar- 
chu! Ztrestam toho podlého psa, nez zbéhne k za- 
kefnému Borothovi feéenému Vici srdce... A co se 
mi mezitim honi hlavou: ,,Zase musim béhat pil ho- 
diny po ty stupidni zemi, nez nékoho potkam, 
abych mohl vytipat obrazky ze souboje. 














| platforma: PC-CD 
| doporuteno: PC 486, 
8 MB RAM, ds CD 
minimum: 386, 4 MB RAM, ds CD 
existuje na: PC 
typ: strategie, RPG 
¥Anr: fantasy 
tvirce: Mike Singleton 
producent: Maelstorm 
vydavatel: Domark 
datum vydanf: 1995 


an 


druzin. Volitelny Time Lock méd umozhuje 
hrat v redlném case. A jesté k tomu strate- 
gie. Ze by zcela novy herni proud? Zcela no- 
vé zpracovan{? ANO! Spojili se ti nejlepsi. 
Skvéla a jedineéna firma Maelstorm a kon- 
troverzn{i Mike Singleton konecné dokoncili 
tolik o¢ekavany projekt Lords of Midnight. 

Tak obal krabice mame za sebou. Ted uz 
staci jen vlozit CD do mechaniky, nasadit 
sluchatka a nechat se vrahnout do pfibéhu 
bezpravi a spravedInosti. Princ Morkin pfect 
musi osvobodit svého otce nepravem vézne- 
ného v temné citadele. 

. Ponékud nepovedené zpracovani Car- 
miny Burany od Carla Orffa, které se mi de- 
re do ui, mne preci nemUize odradit. Stejné 
za chvili piijde urcité jiny hudebni motiv... 
Na monitoru se objevuje osm ikon zpracova- 
nych do podoby mozaikovych oken. Druhé 
okno mne zaujalo. Je tam slunce. Co by to 
tak jenom... Aha mapa. Prirozené. Vystizna 
ikona... Pfichazi druhy hudebni motiv. Po- 
sloucham. Vypindm hudbu. Ale jak? Jak pro- 


an lame ae ee Dh, 


Citadely a hrady slouzi zpoéatku jen jako mista k odpoéinku. Do vSech miZete vejit, ale ovladani je tam jes- 
té horsi, nez venku a také tam jen malokdy nékoho potkate. Pozdéji se stavaji velmi dilezitymi strategicky- 
mi body. Potitaé totiz vede jak vase cesty, tak cesty vaSich nepratel pravé pres tyto stavby. Proto dochazi 

v druhé éasti hry pravé zde nejéastéji k bojovym stfetim. 
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U Spatnych her se témer stalo tradici, ze 
intro je to nejlepsi, co vam predvedou. 
A ani Lords of Midnight neni vyjimkou. 
Kdyz ale uvazite, ze jsem z intra vytip- 
nul to nejlepsi, jisté uznate, ze se nevy- 
plati kupovat tuto hru ani kvdli intru. 


Corfeth of Corelay 





Setkani s trolem v bestiari je o mnoho prijem- 
néjsi, nez setkani s trolem v temné citadele. 


V Lords of 
Midnight 
pocitite, 
jak hrozné 
je toulat se 
po celém 
svete 
upline sam. 
sté. Sundat sluchatka (To bych pantim z Do- 
marku kiivdil. V manualu Ize vyhledat, ze se 
hudba d4 vypnout kombinaci  klaves 
Num*)... 

Ale zpét k mapé. Myslim, ze mi dochazi 
podstata strategické Ccasti hry. V severoza- 
padni c4sti mapy je princ Morkin a jeho 
tchan se svymi nepocetnymi armadami, kte- 
ré ovladate. V jihovychodnim rohu je temna 
citadela, zly Boroth Wolftheart a uvéznény 
Morkintv otec. Mezi se potuluje asi sto dal- 
Sich charakterti se svymi armadami a drzava- 
mi (ty se nepohybuji). Nejprve mne napad- 
ne nemald podobnost s hrou Rybicky, rybic- 
ky, rybafi jedou, ale tyto chmurné mySlenky 


vyhanim z hlavy a snazim se do hry pronik- 
nout. Postavam, které ovladam, mohu zadat 





puns the White Se 


ave 


Prince Rune: 





Autofi si opravdu vyhrali s drobnymi detaily. Slunce vychazi na vychodé a zapada na zapadé. Mize zajit za mraky, které jsou také proménlivé. Mésic ubyva a priby- 
va a rovnéz stromy a hory vypadaji a2 na Spatné proporce docela realisticky. Je vsak treba podotknout, ze tohle vsechno bych pri normalnim hrani vubec nevidel. 
Neni totiz nutné potulovat se po horach. Staéi zadat hrdinovi at nékam jde, néco tam udéla a nechat Cas bézet rychleji. A navic na umélych horach je strasna nuda. 


Mogrik the Witkess == 





Jiz od zaéatku hry mate v temné citadele dva mia- 
diky, ktefi osvobozuji Borothovy zajatce. Tam totiz 
neni uvéznén jen vas otec, ale také mnoho dalsich 
urozenych pand a pannen, ktefi se po osvobozeni 
automaticky pridavaji na vasi stranu. Kazdy osvo- 
bozeny ma k dispozici draka, ale k vasi smile nema 
svou armadu, které je Casto treba vice. 





Mana zemé Bloodmarch. — lebka na éerveném 
poli je erb stale vice se roztahujiciho Borotha the 
Wolfhearta. Své jednotky ale nemiizete z mapy 
oviadat. Kazdé postavé se tedy musite vénovat 
zviast, coz hru velmi zpomaluje a bere ji veskeré 
kouzlo strategit. 


nejriznéjs ukoly, jako je napt. nékam jit, 
odpo¢ivat, nékde hlidat, nékoho zabit, néco 
ptinést, nékoho naverboyat... Ano. To je 
ono. Musim rozsifit poet postav, které mo- 
hu ovladat, abych moh! dobyt temnou cita- 
delu. Takze vem mym postavam zadam, at 
nékoho naj mou a tém, a najmou, at né- 


koho najmou... 


.. 0 PET HODIN POZDEJI. Jeden z bo- 
di uvedenych na krabici je spInén. Ovladam 
24 rozli¢nych postav a jejich druzin. Pravda, 
nejen ze to prestavam zvladat ja, ale éasto to 
nezvlada ani pocitac. No nic. Strategicka 
cast se prilis nepovedla, ale mame tu preci 
jesté krajinu rendrovanou v redlném Case 


a souboje s novou dimenzi. Piimé ovladani 
jednotlivych charakterii bude... mmm, co 
tfeba panacek na cesté? Ne... Nebo snad ry- 
tit? Taky ne... aha, ikona hradu! To je ono! 
Nastava historicky okamzik. Pfede mnou se 
objevuje prvni simulator chozeni po zemi, 
kde sotva kdy nékoho potkate. Je smutné, ze 
éast hry, kterA zabira vétsinu prostoru na cé- 
détku i vét8inu reklamnich slogan, je uplné 
zbyteéna. Mizete chodit po horach, blou- 
mat po chodbach hradu, brodit se fekou, 
plout na lodi, létat na draku, ale k cCemu to 
vsechno je, kdyz po prvnich péti minutach, 
ve kterych se snazite dostat pod svoji kontro- 
lu postavu, kterou teoreticky ovladate, vas to 
pfestane bavit. Kromé spatného ovladani je 
ve hfe nékolik programatorskych chyb. Tak 
naptiklad kdyz se postavite s druzinou voja- 
kit k brodu a éekate, za chvili mate spole¢- 
nost mnoha dal’ich druzin, které stoji po pr- 
sa ve vodé a nehybou se. 

A realistické souboje? Na monitoru je po- 
stavicka na které... Ale ne! Popisovat systém 
bojii v Lords of Midnight by bylo tplné zby- 
teéné. Pro zvédavce jenom uvedu, ze musite 
kliknout na jednu z péti ikon, ktera je praveé 
zelena. 

Kromé piimého ovladani zde mate jesté 
dal tfi moznosti. Za prvé je tu moznost, 
nechat bézet éas o néco rychleji. To je treba 
délat skoro po kazdé akci, proto nechapu, 
proé nelze udélat totéz z hlavniho menu. 
Pravdépodobné se vyrobci snazi hrace donu- 
tit, aby se na tu jejich skvélow krajinku podi- 
val. Potom zde mame help, coz je mimocho- 
dem jedind pozitivni véc na celé hfe. Dale 
pozorovani jednoho z vasich hrdinu, z po- 
hledi nékolika stale se ménicich kamer (to 
jsem vydrzel asi tak 30 vtefin). Nakonec 
jsem si nechal ikonu, kterou viele doporu- 
éuji... ... EXIT! 


NETUSIM... Opravdu netusim, co si pé- 
nové z Domarku od této hry slibovali, a kla- 
du si otazku, zda by slo zpracovat néco po- 
dobného dobie. Rozhodné lépe, ale trhak 
by to asi nebyl. Pro Lords of Midnight jedno- 
zna¢né plati: devatero femesel desata bida. 
Kdyby rad&i udélali pof4dnou strategii nebo 
pof4dnou RPG hru. —Leif Mongolson 
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Djalina feéena Brutalni Nikita leti pro kouzelny 
mec. V zemi Bloodmarch jsou totiz ukryty ctyfi 
kouzelné zbrané, které budete potfebovat ke znice- 
ni Borotha. Pro tyto artefakty je dobré posilat po- 
stavy, které maji draka. A to nejen proto, ze jsou 
rychlejsi, ale také proto, Ze pokud sedi na dratim 
hfbetu nemohou najimat dalsi postavy (to je nejdo- 
lezitéjsi Cinnost v celé hfe) a sesednout se da jen 
pri primém oviadani. 





Pod ikonou The Almanac & Bestiaty se skryvaji ob- 
razky a popisky ke vSemu, co mizete v zemi Blood- 
march potkat. At uz to jsou kouzelné zbrané, zvifa- 
ta nebo humanoidi. 





grafika: 60) 

animace: 70 

nue2t  0UClt 
testovano na: PC 486, 8 486, 8 MB RAM, ds CD 
proti: Spatné zpracovana kombinace stra- 
tegie a RPG, hra se neuvéritelné viece a za 
Devatero remesel desata bida. Kdyby 
radsi udélali pofadnou strategii nebo 


RYT ah Cu 
hudbazs10 28=——~— 
pro: originalni kombinace strategie a RPG 
chvili ztratite prehled 
pofadnou RPG hru. 
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Kdyz pred par lety pomalu pfestavali zapadni 
vyrobci produkovat hry pro osmibitové pocita- 
ce (v tomto pFipadé Atari 800), okamzité se 
ve stfedni Evropé za¢alo bit na poplach. 

V sousednim Polsku se vyrojilo neuveritelne 
mnozstvi novych softwarovych workshopd, 
mezi nimiz jedna vyénivala vysoko nad ostat- 
ni. Byla to znacka Avalon a za to, co na ma- 
lém Atari dokazala, by se nemusely stydét ani 
lobitové pocitate. V té dobé, samozrejmé. 
Nyni se nam hrouti i trhs hrami pro Amigu 
(Escom zatim nicim nezazaril, mozna az 

5s vanotni hvézdou...) a nastava obdobna situ- 
ace. I Avalon zacina tvofrit pro Amigu, ale 
snad méli radéji zistat u osmibitt. Jedinou 
polskou firmou, ktera se mi zamlouva, je 
World Software a jeji série Virtual Brutality. 
Kdo éetl €lanek ,,Nasili ve hrach™, ted’ vi, ko- 
lik uhodilo - v Domanovi teCou potoky krve 
snad jesté vétsi nez v Doomovi... 
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Nenapadny cloviéek poustéjici si po proudu lodic- 
ky, je ve skutecnosti fikanym vekslakem s pouzity- 
mi zbranémi. 
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Pema Dva hrdinni bar- 
me Dari - Doman 
ma Baurus. Kromé 

vzhledu mezi nimi 
neni Zadny rozdil, 
oba jsou s tou 
|spravnou zbrani 
istejné uspésni. 
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JOSEF KOMAREK 


ohle je ceska hra? Ozvalo se z davu, 

kdyz jsem hru piedvedl v redakci pfi 

sobotnim tipanf obrazkt. Po shlédnu- 
ti ndsledovaly i dal&i otazky, na které se ted 
prostfednictvim tohoto clanku pokusim od- 
povédét a na’im ¢renaftim hru co nejvice 
piibligit. 

Hra pochazi z polské produkce. Gratika je 
podobna nékterym tuzemskym produktim 
(spis je lepSf). Doman je klasickou choditkou 
- ml4ti¢kou pro jednoho nebo dva hrace. Idea 
je ptiblizné tato: zemi suzuje krutovladce Ar- 
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Zanedlouho se strhla bitka, pri niz se nahodnym 
kolemjdoucim mohlo zdat, Ze na mosté prameni 
dalsi potok s vodou Cervene barvy. 





platforma: Amiga 
doporuéeno: Amiga 1200, 
HDD nebo 2xFDD 
minimum: Amiga 500, 1 MB RAM 
typ: arcade 
Zanr: fantasy 
— potet hratd: 1 nebo 2 
doporuteny vék: od 15 let 
producent: World Software 
vydavatel: Mirage 
datum vydanf: podzim '95 
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Nemohu si vzpomenou na jméno toho pana v hne- 
dém zZupanu, takze jen prozradim, ze se jeho rozpi- 
lena hlava ladné snasi na cestu. 


Pamatujete se na 
Golden Axe? 

Je tu zpet 

v novém kabaté! 


dan, jehoz vojaci olupuji a vrazdi mistni ob- 
we f 4 , tt £ a . 

éany. A vy v uloze valecnikti Domana a Bau- 
ruse ho musite vyhledat a znicit. Tedy napad 
nic moc. Na tfeti stranu, jiz ponékolikaté se 
tu osvédéuje filosoficky smér, podle néhoz 
nemusi mit hra super mySlenku, hlavné kdyz 
vypada pékné a hrd¢ se dobie bavi. 


PRIPUMINA VAM TU NELU! Ano, 
ptipomina. Segovskou legendu Golden Axe, 





,Vitejte ve vesnici Lathroxia,“ fika umuéeny vesni- 
can. Obyvatel tu moc nezbylo, zato se tu vesele 
prohanéji hospodafska zvifata. 
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A to jesté nevite, ze v hlavé napichnuté na kilu je 
skryta tajna videokamera! 


na svou dobu skvéle zpracovanou. Vzhled 
a moznosti téchto tituli se vSak od sebe radi- 
kalné lisi. ,,Zlata sekyrka“ vlastnila pohled vi- 
ce shora, zatimco Domana vidite taktka pti- 
mo ze strany. Polaci sice nabizeji ptitomnost 
hudby v pribéhu fezby, ale ani jednou jsem ji 
nevyuzil. Hudba je sice pékna, ale zvuk je na- 
prosto dokonaly. Doman s Baurusem putuji 
pies skaly, lesy, vesnice, mocdly a hory az 
k Ardanovu hradku. A kazda z téchto scenérii 
ma bohatou smésici nejriznéjsich zvuki oko- 
li. Tj. pri chiizi pfes most zurci feky proud, 
v lese houka sycek, ozyvaji se tajemné vykriky 
a kazdou chvili se tu néjaky duch nepiicetné 
rozrehta. V horach, kde to fadné fici, jsem si 
konecné poslechl, jak zpiva vitr. Ve vesnici 
stékajf psi a tak bych mohl pokracovat dal, 
ale vy byste pak se neméli na co tésit. Dal8i 
prvek, ktery ,,Sekyra ze zlata* postrada, je ob- 
chod z potiebnym zbozim (kdyby tam byl as- 
pon jeden Vietnamec...). V Domanovi narazi- 
me na Clovicka se zbroji po konci kazdé pasa- 

cesty. Vétsinou vam ji nabizi s tim, ze 
Ardanovi poskoci pozabijeli celou rodinu 
a on jediny se zachranil, ale je srab a tak mate 
Ardana zabit za néj. Mimo pestrcho vybéru 
zbrani secnych i stfelnych si mtzete vybrat 
i kousek energie k dobru. A to jesté nenf zda- 
leka to nejlepsi. 
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AMALE LEZI ALA} Vytvarnici hry 
musi byt nebezpetnl srandisti. Jejich brutalita 
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Cesta na Lathoxské trzisté vede pres prehlednou 
mytinu, na které trhovce prepadli Elenové Ardanovy 
armady. Vrazdit se ale nema, proto vojaky prepadli 
Doman s Baurusem a zavrazdili je. 


Kumaiove s luky jsou celkem nebezpecnymi protiv- 
niky. Staéi vSak par machnuti meéem a ui se jejich 
kebule valeji po zemi. 


nabada spis ke smichu nez k placi. Pochopi- 
telné, co Clovék, to jiny nazor. Napfiklad Vik- 
toru Cisticoyi se Doman zda byt nechutny, 
u jiného vyvolayajf nepfilis profesiondlni 
kresbi¢ky na pozadi (rozuméj backgroun- 
dech) spise usmév. Ano, Doman je skutecné 
nelitostné brutalni. Desitky podfezanych hr- 
del, probodanych tél, usekanych hlav, rozpi- 
lenych lebek a par set litri krve, vSe podbar- 
veno vybornymi zvukovymi efekty, to vse si 
bude muset hra¢ protrpét, chce-li hru dohrat. 
Ale objevi-li se na obrazovce kil s tabulkou 
»Vitejte v Lathroxii", na némz je kdosi obé- 
Sen, to mi spi$ pfipada jako ¢erny humor 
(kam se hrabe Oraz). Nebo se u domku mist- 
niho popravce valeji useknuté hlavy a jiné 
koncetiny, nechybi ani cesta lemovana ukfi- 
zovanymi neplati¢i DPH, v bazinach si vas 
prohlizeji utopenci ve znacném stupni rozkla- 
du. Prosté pardda, cerny humor ja rad! 
A moc! 
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ISTE... Doman j je po 
dlouhé Ache | ptvnt Wadelion mlAtigkou, kte- 
rou jsem s pozehnanim softwarového Action 
Replaye dohrdl. A stalo to za to! Perfektni 
zvuk (dolby surround), usmévna grafika, nut- 
nost pomstit vSechny ty chudaky a jednou 
provzdy odstranit Ardana, to mé u hry drie- 
lo. A urcité bude i ty, kterym se tento typ ga- 
mes libi a maji smysl pro cerné forky. Nane- 
stésti (nebo naStésti?) Ardanty bratr slibil po- 
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Bitku v moéalech pozoruje jiz delsi dobu tlejici 
obésenec. Grafika neni nejlepsi, ale to vite - 
pétikilo... 


Tohle mi pfipomina scénu z filmu Tex a pan temnot, 
kdy Tex (v hi. roli G. Gemma) uéil pomoci dynamitu in- 
diany létat. Na tomto snimku plachti vzduchem Thjazi. 





Nastala noc a dva osaméli valeénici podfimuji a na- 
cerpavaji nove sily. Jejich spanek neni nejtvrdsi - 
kazdou chvili mdzou pfijit najati vrazi a $myk! 


mstu a prchl. Tim pddem se miizeme téSit na 
dalsi hry ze série Virtual Brutality od World 
Software. Bude jich jesté hodné! —Joe 


a, a y gratika: 59 
mi ) animace: 84 
hudba: 74 
zvuk: 91 
testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM, 
540 MB HDD, 2xFDD 
pro: vyborna zdbava pro dva hraée protl: 
ide nl Brutalia 
je po dlouwhé de 
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Seznamte se s Hectorem. Jeho oblibenou zabavou 
je étvrceni svych patel a patii k nejtvrdsim élendim 
Ardanovy ochranky. 
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e Tato jamka si 
imi obzvlast libi, Beatie 
Klikatici se Fic- 3 
ka je velice pék- 
na, sice ztézuje 
udery, ale stoji 
za to. 


TOMAS SMOLIK 


posledni dobé jste si mohli na Amize 

zahrat golf PGA European Tour se 

spoustou areali, ale horsi grafikou. Sen- 
sible Golf s jesté vétsim poctem arealii s typic- 
kou sensiblackou grafikou a stejné typickou 
skvélou hratelnosti. Na PC-CD jste mohli 
hrat obrazkovy Picture Perfect Golf a na Sa- 
turnu Peable Beach Golf Links se samou digi- 
talizacf. Nutno poznamenat, ze posledni jme- 
nované nékolikasetmegabytové golfy nesahaji 
tém prvnim dvou disketovym ani po kotniky. 
Protoze ale golf si asi nezahrajete tak Casto ja- 
ko fotbal Gi hokej, je tu pfipravena dalsi poci- 
tatovd verze tohoto sportu. Tentokrat jsou ale 
stovky megabytii vyuzity ku prospéchu véci. 


EA SPORTS - ZARUKA KVALITY 
A KVANTITY. Pokud si v dne’ni dobé chce- 
te zasportovat i na pocitaci, je nejlepSi sah- 
nout po néjaké hie od EA Sports. Skvély fot- 
bal (FIFA Soccer), nejlep$f hoke; (NHL95), 
americky fotbal (John Madden. Football), fa- 
mézni basketbal (NBA Live’95) ci vyborny 
golf (PGA Tour Golf 486). Tyto viechny 
sporty pochazeji z pocitaéh této divize Elec- 
tronic Arts. A vSechny se pro letosni sezénu 
doékaji svého pokracovani s pofadovym Cis- 
lem °96. Prvni z téchto novinek je PGA 
Tour’96, jeni je pokratovanim zminiovaného 
PGA Tour Golf 486. Jiz ten byl skvélou gra- 
fickou podivanou, ktera skvéle navozovala re- 
alitu, skoda jen malo areal. Nova verze s se- 
bou samoziejmé pfinasi spoustu novinek ci 
vylepseni, ale i nékolik zhor’eni a o jednom 
se hned zminim. Uz v loftském golfu jsem 


96 





¥ 


Osmnacta jamka to jisti. 


hofekoval nad pouhymi tfemi aredly, ale zde 
jsou jen dva. Electronic Arts asi chce z hract 
vyzdimat co nejvice penéz, protoze nejen ze 
vydava kazdy rok novou verzi viech péti spor- 
ta, ale jesté k tomu jsou zde jen dva arealy 
aneb kdo si koupi data CD, bude jich mit 
vic. Jenze i tak to stoji za to, protoze tenhle 


golf je fakt paradni. 


HUKOT UZ OD ZACATKU. Abyste se ani 
chvili nenudili, ¢eka vas SVGA instalace, 
v niz si vybirate, co v8echno chcete mit na 
HDD kvili zrychleni hry (ktery areal, které 
hrace, videa atd.), takze si pripravte 10-100 
MB. Protoze proti této standardni EA Sports 
instalaci nejde vibec nic namitat, nezbyva, 
nez spustit hru. Uvodni menu v rozligeni 
640x480 mné od dob NBA Live'95 jiz ne- 
chava klidnym, a tak mohu v pohodé pro- 





Pokud si zvolite trénink jamek, objevi se tato map- 
ka, na niz si zvolite, které jamky si chcete procvicit. 


platforma: PC-CD 
minimum: PC 486/50, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: sport 
zanr: golf 
producent: EA Sports 











distributor: Electronic Arts — 
datum vydanf: fijen 1995 





Praporek, se kterym mdzete libovolné pohybovat, 
znaci smér dderu, na odpalometru se vam ukazuje 
doporuéena sila pro der. 


zkouset jednotlivé polozky a zjistit, ze PGA 
Tour'96 opravdovym multimedialnim pro- 
duktem. Pfi vybéru aredlu si mizete o ném 
pustit video, doprovazené nezbytnymi infor- 





Tvorba mého golfisty. Navolim si jednu ze ctyr postav, 
dam ji jméno, nastavim zkusenost, vitr, zvolim hole 
apod. a uz je svétoznamy golfista Tom Lewis na svété. 





Ukazka dalsich megabyté dat. Velka fotografie 
a dalSi video nebo jen nékolika kilova statistika. 





VIDEO 
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Nezbytny standard dneska, video predvadéjici zvoleny areal, doprovazené mluvenym slovem. Vievo dole si 


vsimnéte drzé volby na prihrani areald z data. 


macemi o nejdelsi jamece, celkovém paru 
a par zajimavostech. Ze je tento doprovod 
namluven je asi zbytecné dodavat. Paklize 
jste jiz provedli obtiznou volbu jednoho ze 
dvou arealii, mtzete vybirat dal. Napriklad 
to mize byt volba golfisty, za kterého budete 
hrat. Mizete si vytvorit vlastniho borce ci vy- 
brat jednoho ze Ctrnacti profesional, kteri 
na vas na cédécku ¢ekaji. Ackoliv nepatii me- 
zi nejznaméjsi hrace, kazdy z nich jiz vydélal 
vice penéz, nez vy kdy uvidite na vlastni oci. 
Mimo statistik a fotografie nechybi ani tro- 
cha videa, ukazujici uispésny Ci kuridzni tider 
prislusného hrace. Pokud jste si jiz dost vy- 
multimedidlnili, muzete si zvolit typ hry. 


KOZNI HRA NEBO ODSTREL? Na vybér 
mate typy soutézi shodné se starsi amigackou 





Nejprve to vypada na radost, ale kdyz se podivate 
na migek v tésné blizkosti jamky, poznate, ze hrat 
nechce kfiéet hura. 
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Radost na uspésSnym uderem je vzdy doprovazena 
i priméfenym aplausem. 


verzi tohoto golfu (PGA European Tour). Pro 
ty, kdo hraji golf od EA Sports, poprvé struc- 
né zopakuji. Stroke (diive match play) se hra- 
je K. O. systémem, kdo zdola zvolené jamky 
za vyssi pocet uiderti, vypadéva. The Skins 
Game se hraje o penize. Za kazdou jamku je 
odména, kterou ziska hrac, jenz tuto jamku 
vyhraje s naskokem nejméné jednoho tderu, 
paklize nikdo takovy neni, odména se pfesou- 
va do dalsiho kola. Shoot-out je tiikolova hra. 
V kazdém kole vypadne hrac s nejvyssi po- 
ctem tderti, pii shodném poéctu tiderii se ko- 
na rozstfel, jenz vyhraje ten, kdo se na jeden 
lider priblizi nejvic k jamce. Practice je oby- 
cejné nacvicovani jamek, Skoda ze zmizel tré- 
nink patovani. No a koneéné turnaj je klasic- 
ka soutézZ pro 58-62 ucastniki (vy miizete 
ovlddat 1-4) na 18, 36 ci 72 jamek. Vitézem 
je samozfejmé golfista s nejnizsim poctem 
ideri. Tak to bychom miéli, zvolte tfeba tur- 
naj a vzhiru na travnik Spyglass Hill. 
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Pri dderu z pisku mate problémy, jako byste oprav- 
du palili z pisku, a tak to ma byt. 





Opakovany zaznam povedeného dderu, bile teéky 
znazorhuji cestu mitku - bylo to tésné. V pozadi na- 
vic jesté vidite hrace, kterému se tento der povedi. 


JA UZ CHCI HRAT! Jekté, nez se dostanete 
k prvnimu uderu, ¢eka vas nékolikero zdrie- 
ni. Nejprve to je dalsi video, tentokrat se jed- 
na o pocitatem vytvotené preview jamky 
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Tato sleéna to budeme mit dost obtizné, praporek téméf na horizontu se nachazi v tésné blizkosti jamky, 


coz je pres 16 metri. 
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Probéina tabulka soutéze Skin Game. Nechci se 
chlubit, ale zatim jasné vedu. 





Uf. To bylo tésné. Stacil kousek a musel bych uder 
opakovat, samozfejmé s penalizaci. 


z vysky asi 1,5 metru nad zemi, doplnovane 
komentaiem o délce jamky, nejlepsi taktice 
atd. Pak se jesté mizete zdrzet nad informa- 
cemi o vzdalenosti k jamce, zvolené holi ¢i 
nakouknout do menu settings. V ném mize- 
te ulozit pozici, opustit hru, podivat se na 
obsahlé statistiky o vydélanych penézich 
a vyhranych soutézi, zménit obtiznost, hlasi- 
tost nebo i layout (!). No fake, i kdyz to spo- 
civa jen v zapnuti ci vypnuti mapy, leteckého 
pohledu nebo pohledu mitkem. Po té se jiz 
koneéné miiZete trochu rozkrocit, pripravit 
a provést odpal. Ten miizete v zavislosti na 
zvolené obtiznosti délat jednoduSe, kliknete 
kam chcete palit, ukaze se vim doporucena 


sila a smér nebo sloziréji, nastavite smérem, 
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Mate i moZnost pékné pomalu si projet celou jam- 
ku. Na mapce jen staéi pohybovat se Sipkou a vievo 
nahore vse pékné uvidite. 
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Vyéerpavajici statistika o prvni jamce (promeérny 
poéte dderd, pocet berdie a eagld atd.) 





ee ae 

grafika: 90 

animace: 90 

hudba: 85 

zvuk: 88 

testovano na: PC 486/80, 8 MB RAM, qs 
CD, SB16 
pro: vyborna hratelnost, vice soutéz 
vedeni proti: malo areali 
Jednoduge zatim nejlepsi golf na poti- 
taéi, Skoda jen pouhych dvou areali. 








i, pro- 


kam chcete palit, date pozor na vitr, opatrne 
nastavite rychlost a peclivé trefite presnost 
lideru. Nasleduje let mi¢ku a moznost opa- 
kovaného z4znamu tideru ci jeho ulozeni na 
disk. Po nékolika uderech se dostanete na 
green, Zapatujete a prvni jamku mate za se- 
bou. 


DOBRE JIZDNI VLASTNOSTI. Po néko- 
lika jamkach poznate, ze soupefi i pres sva 
méné zna4ma jména hraji lépe nez vy. Spravi 
to par turnaji a pfekvapivé i volba vyssi ob- 
tfZnosti, protoze pak budete palit dal nez dit- 
ve, ovSem s vétSim rizikem, Ze se netrefite 
rovné, ale risk je zisk. Netteba zdiraznovat 
znatelny rozdil mezi odpaly z posekané tra- 





Treti koleéko odzdola v pravé €asti obrazovky uka- 
zuje smér a rychlost vétru. Nyni je idealné slusna 
rychlost a pfimo do zad. 








Moje osobni statistika, ja vim, Zadna slava, ale 
jsem teprve na zacatku. 


vicky, vysoké travy, bahna ¢i pisku. Pokud se 
vam povede néjaky pékny tider, neni pro- 
blém si ho ulozit a pozdéji piedvadét piate- 
lim, navic program automaticky uklada nej- 
lep&i tider a patovani. Jestli nemate radi my- 
Soidni ovldddni, mizete snadno  pouzit 
klavesnici, takhle hra vam prosté vychazi ve 
vsem (skoro) vsttic. Samoziejmé vas potési 
grafika, vsechny aredly (resp. oba dva) i jam- 
ky vypadaji opravdu realisticky, odraz stromu 
ve vodé, domy ¢i pfistav v pozadi, prosté po- 
hoda. VétSina stroma je sice situovana do 
podzimniho obdobi, prevazuje na nich Cerve- 
na barva, ale spige si budete vsimat vasich 
hracu, ktefi jsou zdigitalizovani velice dobje 
a skvéle zapadnou do prostiedi, mozna pro- 
to, Ze to jsou golfisté v golfovém arealu. Cela 
hra je velice dobfe namluvena, bez problému 
je rozumét vSemu, co vim komentator radi. 
Taktéz se povedly i zvuky odpalt (jsou prosté 
dobie zdigitalizované), vzdechy divaki, zpév 
ptaké, hlasy z pfistavu ci zvuky pti dopadu 
na jednotlivé povrchy. Hudba je velice poho- 
dova a skvéle sem pasuje, k ladnému sportu - 
ladn4 hudba. Takze, nebyt pouhych dvou 
areal a Cekani pied kazdym odpalem (coz se 
ale da odstranit vétsi instalaci na HDD), byl 
by to bezkonkurencné nejlep$i golf na podi- 
taci, ktery si kdy zahrajete, takhle to je ,,jen” 
zatim nejlepsi golf, ktery miizete sehnat. Uz 
se tésim na NBA Live'96. —Lewis 


“TOM LEWIS 


. Frort Pa i in 


Shotiie: Green 
Mictek skonéil tésné u jamky, mohu nechat mitek 


automaticky doklepnout (Tap-in) nebo ider opako- 
vat (Mulligan). 
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WHITE UNDERWARE 
Vice nez 2000 vzrusujicich 
erotickych fotografii krasnych 


EROTIC WAVE © ie a BODY LANGUAGE 
Vice nez 2.000 vzrugujicich .») Vice'nez 2000 vzruSujicich, 
erotickych fotagrafii lcdsnych es “erotickych fotografi krasnych 





, £ divek v pine nahote angel vping nahoteé ~_divek v piné nahoté 
| j F : { r42 oe +f Fl | reel i F i i i : oa 









MOODY NIGHTS : SMOOTH LIPS Be GIRLS OF PARADISE TROPICAL HEAT | 
Vice nez 2 000 vzruSujicich Vice nez 2000 vzrusujicich Vice nez 2.000 vzrusujicich —- Vice nez 2.000 vzrusujicich 
erotickych fotografii krasnych erotickych fotografii krasnych oe yen fotografil krasnych erotickych fotografi krasnych 

= <= divek v piné nahoté 





divek v plné nahoté . divek v piné nahote vek v pine nahote 
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PINK SHEETS = CLUB 69 a PLEASURE ISLAND 
* 50 minut barevného ~~ 50 minut barevného | — 50 minut barevného } ! | 

zvukoveho erotickeho filmu. zvukoveho erotickeho filmus.— >.” erotickeho filmu. ‘OV eho filmu. 
ere oe: 

. y Spickove nemecké 

- pornograficke 

ee fotografie a video- be }. as 
ya eres klipy. @ 25 DIA 3 


SHOWS po 700 -1000 3 
fotografiich. @® pres 800 
fotografii ve formatu GIF™ 
@ 50 ACTION videoklipu 
ve formatu MPGE a AVI, 












(2 i . 
pores: Jugememen! 





a celkem asi 50 min. eu 
EXTREME GAIL ae) is = = 


50 minut barevnéeho 
zvukoveho erotického filmu. 
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1] mam zajem o dalsi nabidku 
C] mam zajem o prodej CD-ROM 


ks | cena/kus | cena | cena | 


CLUB 69 PESTS AMIGO? ioc Beetaaeeraadeanepeakdenntgenniicttnenlah 
PLEASURE ISLAND Adrasa: 
ee Sercrae hn ages siete ee prea MORN re sacle il Se 
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platforma: 


minimum: PC 486/66, 8 MB RAM, 


25 MB HD, ds CD, mys, DOS 5.0 
typ: dungeon : 
Zanr: fantasy 
potet hratG: 1 
producent: Mindscape 
vydavatel: SS! 
datum vydanf: podzim 1995 









Nastal éas Temného padu a tisice hriiznych nestvir 
zatalo plenit Jizni zemé... 





.. Severni zemé byly prozatim v bezpeéi. Od invaze 
zla je chranil magicky tit ve Skellonském priismy- 
ku, jedinou moznou cestou z jihu... 


.. Ale armada zla, vedena neznamou silou, pronikla 
az k srdci Stitu...... a ten byl deaktivovan... 
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JAN MRKVICKA 


zhledem k tomu, ze jsem nepfitelem 





se ocitam v nelehké situaci. Musim se 
totiz naucit chodit. Zpocatku si opravdu pfi- 
padam jako batole, ale poté, co zavrhnu mys, 
je to docela v pohodé. Kdyz mam prvni 
kricky za sebou, jdu se porozhlédnout po 
okolnim svété. Protoze nastal cas Temného 
padu (tzn. je zatméni Slunce, neustale hrmi 
a na povrch vylézaji stvury pekelné), je vsude 
Sero. Mozna to ale bylo trochu jinak. Hlavni 
programator fekl panu scénaristovi, ze, aby 
ten jeho 3D engine (,,motor’ pro doomoyské 
ovladani) béhal i na téch pomalejsich masi- 
nach (486/66), potfebuje snizit viditelnost. 
A tak vznikl onen pffbéh o zatméni Slunce 
a lemném padu. Mozna, ze kdybychom méli 
vsichni Pentia, hra by se odehravala v dobé 
Jasného vzestupu, Slunce by nezapadalo a li- 
dé by byli utla¢ovani andély. No nic, zpatky 
na zem. A to konkrétné do zemé Adenu. 

V docela pékné vykresleném, ale Spatné 
zasobeném obchodé si doplnim zasoby, vy- 
zkousim si své zlodéjské schopnosti a hurrr- 
ra do boje. Mijim néjaké jeskyné po pravo- 
boku, kdyz tu nahle se pfede mnou ze tmy 
nofi most. Inu most, fikam si, proé ne, [sa- 
ve game] a uz si to masiruju na druhou stra- 
nu. Co to ale nevidi o¢i mé, kde se vzal, tu 
se vzal, trol. A ze pry ztratil kyj a jestli mu 
he nenajdu, tak mne nikam nepusti. Zku- 
sim ho tedy obalamutit. Povidam, ze jeho 
kyj bude jisté na druhé strané a jA musim 
nejprve tam, abych mu ho mohl pfinést 
sem. Trol je vsak mym vykladem natolik 
zmaten, z¢ mne prohlasi za lhafe. Bohuzel 


manuali, hned po vytvofeni druziny ERGeQOGEieTdo 









Dal8{ dungeon okofenény 
jen chybami v programu. 


CORO CuTe XY) ma jesté jeden, a to 
ee uties poradne tézky... 
UU ete (load game]... a uz si to 
aeenmEnNery pe masiruju na druhou stra- 
tte Tonite vu: Co to ale nevidi o¢i 

mé, kde se vzal, tu se vzal 
trol. A ze pry ztratil ky 
a jestli mu ho nenajdu, 
tak mne nikam nepusti. 
Nu coz, nabizim mu svij, 
ostatné si mohu koupit novy. Trol to ale be- 
re asi jako urdzku a jeho rezervni kyj se mi 
vtira do hlavy (doslova)... 

[load game]... a uz si to maSiruju na dru- 
hou stranu. Co to ale nevidi oci mé, kde se 
vzal, tu se vzal trol. A ze pry ztratil kyj, 
a jestli mu ho nenajdu, tak mne nikam ne- 
pusti. Opét trola balamutim, tvrdim, ze ho 
mam, ale poté nejdu doptedu. Udélam krok 
dozadu, dva dopfedu, pak dozadu a cesta je 
volna. Trol totiz po shlédnuti mého ladného 
tance pravdépodobné zcela podlehl mindra- 
ku ze své nemotornosti a skocil do feky. 

Tak a ted vazné. Ten kyj byl samoztejmé 
v jeskynich, co jsem minul. Kdybych mu ho 
prinesl, trol by mi nabidl své sluzby. No co, 
jeho kyj mél sice svou vahu, ale byl to primi- 
tiv. Kyj jsem docela vyhodné prodal, oplakal 
prvni (a zdaleka ne posledni) chybu v pro- 
gramu as pouzitim vytahu se dostal k jesky- 
nim polozenym vyse v horach. Do prvniho 
vétsiho bludisté se dostavam tak trochu na- 
hodou. Zkousim, jestli pad z vySky ubira zi- 
voty a dopadnu na zcela neprobadané uze- 
mi. Je mi trochu lito, ze jsem se tam nedo- 
stal legalné (vzdyt to je holy nesmysl, aby se 
v dungeonu fesily problémy takhle akéné), 
ale nenechavam se odradit a jdu dal. Posléze 
pronikam do prvniho patra vanguardskeé dr- 
zavy. Monotoénni a stale stejné textury, plno 
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Seslani kouzla je zalezitosti velmi efektni. Po pravdé feceno je ale jednodussi do prisery dvakrat seknout. Ji to vyjde nastejno a vy to mate driv z krku. Vyplati se 
snad jenom kouzla hromadného nigeni. Mag v druziné je ale nutnost kvdli lé€eni postav od rdznych nemoci, otrav a okouzleni. 
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piiger, které neohrozi, akorat zdrzi, zavalené 
chodby, které kdyz se rozhodnete jednou ne- 
prokopat, zustanou zavalené navzdy a vy 
mate prosté smulu, plosinky vedouci nahoru 
a dolii, az si pfipadate jako y bezbari¢érovém 
dungeonu, atd. A to vse dovrsil jeden velky 
naleys. Noéni miira kazdého hrace. Z cirého 
zoufalstvi otviram manual, muj zrak pada na 
stranu 5. Zaviram manual, protiram si oci, 
otviram manual. Je to pravda. Od klavesy + 
vede é4rka k pismentim JUMP. Tak tohle 
jsem tedy necekal. Vzdyt je to dungeon, ne 
ak¢n{ hra. Znechucené usedam k pocitaci 
a skacu, skacu a skacu... 


GENEROVANI POSTAV. Jako obvykle je 
na vybér nékolik ras s raznymi vlastnostmi. 
Ty se ale pfilis nelisf a navic lze pfesouvat 
body z jedné vlastnosti na druhou. Hrae si 
mtiZe vybrat, bude-li generovat postavu de- 
tailné, nebo s pouzitim archetypi (povola- 
nf). Pri detailnim postupu si hra¢ rozdéli ji- 
sté mnozstvi bodi mezi schopnosti, v dru- 
hém piipadé to za néj udéla podirac. Pf 
kazdém postupu na vySsi uroven Jsou potom 
k dispozici néjaké body pro bojové schop- 
nosti a néjaké pro ty ostatni. Systém vlast- 
nosti je velmi jednoduchy. Sila urcuje veli- 
kost tideru a maximalnf hmotnost zbrané, se 


ted Halleat takes 


kterou je postava schopna bojovat. Obrat- 
nosti je treba k trénovani vsech bojovych do- 
vednosti, inteligence k trénovani ostatnich 
schopnosti (vcetné napf. vybirani kapes). Si- 
la vale urci odolnost proti kouzlim a na 
zdravi zavisi mnozstvi Zivott. Rovnéz kouzla 
jsou velmi jednoduSe vyfesSena. Pi kazdém 
postupu na vyssi uroven se charakter miize 
naucit maximdlné jedno, pficemz na vybér 
jsou jen kouzla odpovidajici magové trovni 
v kouzleni. Na hernim systému Thundersca- 
pu je vidét, ze se autoii snaZili priblizic svuj 
produkt i i nezkusenym hraéim, ale zaroven 
je patrno, Ze tomu nevénovali piilis casu. 


NOVINKY NEPOTESILY. Jak jste pravdé- 
podobné jiz pochopili, pohyb Thunderscape 
je feSen stejné jako vy Doomovi, Ovladani 
z klavesnice je docela pfijemné a pohyb vétsi- 
nou plynuly. Mozné jsou také pohledy naho- 
ru a dolu, které budete diky akénimu pojeti 
hry pouzivat pomérné Casto. K novinkam 
patti jiz zminéna akeni klavesa JUMP a moz- 
nost pohybovat se v podiepu. Do nékterych 
chodeb se totiz normalné nevejdete. Ja jsem 
si zvykl vyuzivat této moznosti téméf perma- 


nentné, Za prvé si pti normalni chiizi nevidi- 
te pod nohy a za druhé v nékterych interié- 
rech mate pocit, ze drhnete hlavou o strop. 


6 damage! 





Pouzivani pfedmétt (kli¢e, chybéjici bri- 
kety, pridavne motory) probiha automaticky 
po kliknuti na misto pouziti. Pocita€é vam 
ale Casto ani neoznami{, Ze jste je pouzili a vy 
musite neustdle kontrolovat, jaké pfedméty 
vam chybi, Stejné tak sbirani predmétd neni 
zrovna dokonalé. Nazev té které véci se ob- 
jevi az v inventafi, kam musite pfedméty 
davat jednotlivé. A kdyz uvaizite, ze pii kaz- 
dém vyskoceni z inventafe mocné zahrmi... 

Je-li ve vasi bezprostiedni blizkosti nepfi- 
tel, hra by méla pieskocit do bojového mé- 
du. Rikam méla, protoze Casto musite pred 
nestvurou Saskovat celou vécnost, nez si po- 
citaé laskavé uvédomi, ze chcete bojovat 
a uraci se do bojového mddu pfepnout. Zde 
se souboje programuji po kolech, pficemz 
na vybér mate ruzné druhy utokd a obran. 
Miuzete uitocit na citliva mista, opatrné Ci 
bezhlavé atd. Pokud mate stfelnou zbran, 
mlizete zamifit, coz zvysi pravdépodobnost 
zasahu o 50%. Nelogické je, ze mifeni je 
kumulativni. To znamena, ze po desatém 
kole mifenf vam neupadne ruka, naopak 
mate zasah jisty. Dale mtzete kouzlit, 
smlouvat, uplacet, ¢i se schovavat ve stinu. 
To vse vSak nebudete téméi vibec potiebo- 
vat, protoze vétsina nepfatel vas vaznéji neo- 
hrozi a zbrané na né docela staci. 





PRISERY 


Prigery jsou hezky nakreslené, animace trochu hrubé, ale jinak také docela povedené. Druhu bestii je zde asi dvacet. Ty se pak vyskytuji v rizné barevnych provede- 
nich. Po vasich socich, ktefi bojovali se zbrani, zhyva jejich nadobitko na zemi. To jsem z poéatku hodnotil kladné, ale nazor jsem zménil, kdyz se podlaha zaplnila 
Sirokymi meci za Cctyfi stovky a ja je vsechny ve své hamiznosti sbiral. 
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DALSI CHYBA. Spravné by mél vytah fungovat tak, 
ze ho privolate, prijede, otevfou se dvere a vy na- 
stoupite. Mize se také stat, ze ho privolate, otev- 
Fou se dvere, vy nastoupite a vytah prijede. Potom 
se zakonite ocitate pod vytahem ani mrtvi, ani Zivi 
a jediné co vam zbyva je nahrat si posledni pozici. 





Vv bludistich Yhundesckon'e mazete saith tii Ae 
dveri. Jedny se otevFou vzdy, dalsi jen po pouziti 
spravného kli¢ a nakonec ty, které muzete oteviit 
jen s pouzitim zvlastni schopnosti. Za posledné 
jmenovanymi mize ¢ekat sladka odména, ale nikdy 
nic Zivotné dilezitého. 





» BRAIN-DRAINING PUZZLE“. Jeno narocnost po- 
sudte sami: ,,Jn times Jong gone I watched this land. 
Never did I raise my hand. For a greater power did 
keep the serenity. Name for me that which once held 
authority. “(Prelozil bych to jako ,,Abstraktni po- 
jem o jehoz existenci nelze v dobé valky hovo#it“.) 


CHODBY NEJSOU VSE. Skoda je, 
tvurci Thunderscapu jesté nepochopili, 

v dungeonu nejsou hlavnt chodby a nestvi- 
ry. Ono by to bez nich asi neglo, ale vseho 
moc skodi. Autofi se evidentné snazili kazdy 
level zcela zaplnit chodbami, a to v nékolika 
vyskovych urovnich. Jelikoz réchto levelti je 
ve hte cela dvacitka, je docela unaVné je 
vsechny prochazet. Nékdy musite v rozsah- 
lém bludisti najit jen jednu paku! Na dru- 
hou stranu jsou nékteré levely pomérné 
dobfe koncipované. 

DalSim velikym nedostatkem je §patna 
mapa. Za prvé se mapuje docela velka oblast 
okolo druziny, takze nevite, kde jste jiz byli, 
ale horsi vsak je, Ze ve vicepatrovém bludisti 
na spodni patra prosté nevidite. Casto se na 
mapé neoznaci misto, kde jste a to uz pak je 
uplné nanic. 


HUDBA A ZVUKY. Jen jeden hudebni 
motivy mohu oznacit za vylozené dobry. Ne 
ze by vsechny ostatni byly vylozené Spatné, 
ale podle mne se vibec nehodi ke hfe. Mis- 
to stisnené atmosfery temné jeskyné, ve mé 
spise evokuji pfedstavy rockového koncertu 
pod sirym nebem. Prosté moc elektrik, bi- 
cich a pocitacovych zvukii. Nesmime opo- 
menout ani vylozené paskvily jako naprt. 
skladbu, kde kombinuji docela pékny cho- 
ralovy zpév s tim nejprimérnéjsim modem 
(hudebni file s extenzi mod). Zvukové efek- 
ty jsou na dobré trovni. Zvlasté pusobivé 
jsou pak zvukové kulisy k jednotlivym pro- 
stfedim (Splouchani vody, zvuky tovarny, 
jeskyné). Bohuzel i mezi zvukovymi efekty 
se najdou vylozené spatné exemplafe. 


OBTIZNOST. Thunderscape rozhodné neni 
usit na miru drsnym patanim. Nejvérsi 
problém nastal, kdyz j jsem se chrél na jede- 
ndctém levelu zabit, abych vidél, co se sta- 
ne. Pfisery jsou mirnoucké, vase zbrané 
mocné. A navic neustale nachazite néjaké 
lécivé lektvary a cas od Casu narazite na léci- 


fees Knihovna skryva mnoho Bee 
fe nezajimavych spisii See! 
| 0 spravé driavy a nékolik Ge 
22. Zajimavych spisti o Ser- 
emu (zvysi droven v Ser- 
smu). Samozfejmé zde 
nesmi chybét néjaka ta 
tajna chodba. Co se gra- 
fiky tyte, patri k tomu 
nejlepsimu, co uvidite. 





vou studanku, jejiz vodou se miizete zchlas- 
tat do némoty. Nebudete mit problémy 
s jidlem, pitim, vysilenim, nevyspalosti, 
pretizenim postav, nedostatkem pochodni 
a stfeliva. Tohle vsechno totiz v Thundersca- 
pu chybi. Jakmile dosdhnete urécité urovné 
v obchodoyvani, opusti vas finanéni probleé- 
my, protoze budete prodavat draz, nez na- 
kupovat. Navic pomoci schopnosti Xenolo- 
gy muzete pouhym kliknutim ziskat o kaz- 
dém _ protivnikovi vsechny  pottebné 
informace, takze vas nic nepfekvapi. Snad 
jen pady do nastrazenych deér, I proti nim se 
ale miizete chr4nit trénovanim schopnosti 
See Secrets. Za zminku snad jesté stoji, Ze 
ac vam skok z vysoké skaly vibec neuskodi, 
pti padu do dvoumetrové diry zivoty ztrati- 
te. Ale nejen to. Nékdy pfijdete o své zivoty 
i kdyz pfijdete ze zdola na misto, kam jste 


pred tim dopadli. 


KDO MA TRPELIVOST. Stale jesté nemo- 
hu pochopit, jak si SS/ mize dovolit distri- 
buovat hru, ve které jsou zcela jednoznacné 
chyby a nelogi¢nosti. O mnoha jsem jizZ na- 
psal a mohl bych jmenovat dale. Thundersca- 
pe ma ale i své svétlé stranky. Neni to hra vy- 
lozené Spatna, a kdyz se smiffte s jejimi chy- 
bami, muze vas docela chytit. Jeji Grover je 
totiz v kazdém levelu jina. Rizna je grafika, 
zvuk, hudba, pohyb, prostfedi. Zkratka, kdo 
si chee zahrat Thunderscape, musi prosté ob- 
cas zatnout zuby, zacpat si ui a doufat, Ze 
dal to bude lepsi. —Leif Mongolson 











KOLEJNIGKY. Nezhytnd soutast vech occas 
na vozitcich jako v Lands of Lore, ale stejné to 
stoji za to. 
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animace: 72 

mwuk:70  2}|©=—t—~— 
testovano na: PC 486/66,8 MBRAM, ~ 8 MB RAM, 
pro: velmi rozsahlé, rfizna prost?edi proti: 
prilis mnoho chyb, jednoduchy systém hry, 
Kdo si chce zahrat Thunderscape, musi 
prosté obcas zatnout zuby, zacpat si ui 
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GRAFIKA. Protoze je to hra na pomale potitate, 
jsou kosmické lodé jednoduché vektorove. 





SYSTEMY. Autofi pozemskou kosmickou lod’ zapla- 
cali riznymi systémy. 


platforma: PC 
“minimum: 286 AT, 0,5 MB RAM, 
Sound Blaster 
typ: simulator 
“¥4nr: sci-fi 
producent: Papyrus 
vydavatel: GAMETEK 
prodejce: Games World 
datum vydanf: 1993 





KATAPULTACE je neodvratna 


Grafika vesmiru neni nic moc, ale na hrani to staci. 
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Project \iomac. 


VLADIMIR PONECHAL 


Lidstvo si od maliéka preje vydat se ke hvézdam obje- 
vovat nové svéty, které by se mu staly novymi domovy. 


e 27. tijen 2023. Zemé spojila své sily 
a vyvinula super vykonnou kosmickou 
lod’... Ano, je tady Project Nomad. Mno- 
zi z vas si mozna polozi otazku, proc? Je 
pravda, ze je to hra z roku 1993, jenze v té 
dobé to byla perfektni hra, me naplnila 
noén{ nudén{ nejednomu otrlému pafanovi 
a dodnes se prodava. Vzniklo mnoho vesmir- 
nych simulatord, dobrych i zlych. Nomad 
podle mé patti do té prvni skupiny, a proto 
proc neoprasit prach ze staré a dobré hry? 


KDYZ SE HRAJE. Hra vas pfivitd krat- 
kym intrem, kde se dozvite, co se mate do- 
zvedét, Po zapsani svého jména a jména vasi 
cténé kosmické lodi vam podékuje kovovy 
hlas. Litéte kosmickym korabem. Ten ma 
protahly tvar a vypada jako néjaky podsta- 
vec. Vpiedu je modul, ve kterém se nachaz{- 
te, nasledovné po ném je ulozny prostor a na 
konci jsou motory. Dale je kosmicka lod vy- 
bavena riznymi pfidavnymi zafizenimi, kte- 
ré slouzi na zlepSenf parametrti a vykonnosti. 
Samoziejmé, Ze si mUzete zafizeni také doku- 
povat. Ve vesmiru existuji riizné civilizace. 
Jedny jsou pfatelské a jiné zase ne. Je potieba 
i davat pozor hlavné na takzvané Korky, 
ktef{ jsou velmi nebezpecni. Cela lod se ovla- 
dai pomoci panelu, ktery najdete v pravém 
dolnim rohu. Tady mate na vybér. Navigace. 
Budto si muzete vybrat planetdérni nebo 
hvézdnou mapu. Dalsi drobnosti jako obyva- 
né, neobyvané planety, jaka rasa tu kterou 
planetu obyya, tam samozfejmé také nemuze 
chybét. Po vybéru cile nasleduje hyperpros- 
torovy skok, ktery vas bezpecéné dostane na 
misto, na kterém si pfejete byt. Dalsi moz- 


nosti je skenovani. Mizete skenovat planetu. 
V tom pfipadé se vam na obrazovce objevi 
zvétsenina a mapa planety. Vedle mapy na- 
jdete takové detaily jako atmosféra, forma di- 


NOUZOVE PRISTANI 


vota, mineraly, nazev planety, jestli je obyva- 
na, hospodaistvi... Pokud nebudete mit po- 
tfebné pfistroje, namisto vysledkii se objevi 
jenom otazniky. Druhou moznosti skenova- 
nf jsou kosmické lodé, které se nachazeji ve 


vasi blizkosti. Po zaméieni se vam objevi na 


obrazovce, co je to za lod, ktera rasa ji posta- 
vila, téida, v jaké vzdalenosti se nachazi, jake 
postaveni ma a jaky zbranovy arzenal pouzi- 
va. Pokud se moc nudite nebo snad chcete 
délat obchod, tak se vim hodf tfetf polozka 
a to komunikace, Mate samozfejmé na vy- 
bér. Jestli chcete komunikovat s” planetou, 
(Kdyz je neobyvana ani se o to nepokousejte. 
To byla rada pro ty inteligentnéjsi z nas.), 
néjakym létajicim nesmyslem (to mdm na 
mysli kosmickou raketu) nebo také miuzete 
vyslat signal MAYDAY. Nevim, proc mi na 
néj nikdy nikdo neodpovédél. Pomoci ko- 
munikace se teda dél4 obchod. Mizete vy- 
ménit cokoladu, je to asi nedostatkové zbozi 
ve vesmiru, za turbo do motoru, za zbrané 
nebo za néjaké jiné ve vesmiru tolik potfeb- 
né vymozenosti techniky (jen by mé zajima- 
lo, jak vyfesili autofi nekompatibilitu mezi 
zaiizenim ciz{ civilizace a na&i, ale to radéji 
necham byt). Miazete totiz nakupovat zafize- 
nf i od uplné cizi civilizace. Po uzavieni ob- 
chodu zhlédnete kratkou animaci sondy, kte- 
ra se oddélila od své mateiské lodé a postu- 
puje k té druhé. Bohuzel vesmir neni moc 
bezpecny a vase kosmicka lod nevydrii zase 
vsechno. Proto potifebujete i néjaké zbrané. 
Na stfileni a niceni slouzi ikona ,,Combat’. 





Po zniéeni vasi kosmické lodé nasleduje nouzové pfistani na neznamé planeté... a nevypada to vdbec pékné. 





ZACATEK. Hra pred zatatkem vyZaduje zapsani. Ree 


MELCOME AEQARD! 


Tady se stfili. Mazu vas upozornit, ze stan- 
dardni zbranové vybaveni lodi vam vystaci 
tak na mens{ ohnostroj, a ne na biteyni de- 
strojer. Proto nakupujte, nakupujte az do 
zblbnuti. Polozkou ,,Engineering™ si zjistime, 
co v nasi drahé plechovce vezeme a jakym ar- 
zenalem systémit a zatizeni disponujeme. 
Dal8i polozkou je takovy maly diaf, ve kte- 
rém si mtizete pfecist nebo vyhledar, u které 
planety jste se zdrzoval a samo-{MYSLENKA 


zrejmé, kdy jste se tam zdrzoval, |A HRATELNOST 
hlavnim nezaostava. Na 
obrazku je ske- 
novani kosmic- 


Posledni polozke Mu V 
menu je option hry, krery zvlada | 
zakladni funkee jako save a lo-|Kého korabu. 
ad. 


ZPRACOVANI A POCITY. Vzhledem 
k tomu, %e Nomad je stara hra, musim brat 
grafiku, hudbu a muky trochu jinak. Proto 
se nebudu primo v recenzi zabyvat témito 
polozkami. Necham si to do hodnoceni. Je- 
nom u zvuktii chci poznamenat, ze na svou 
dobu byly velmi pékné zpracovany. Jinak 
hratelnost je vcelku velmi dobra a ten, komu 
nebude vadit slabéi grafika, si celkem dobre 
zahraje. Nevyhnu se dojmu, ze autofi chréli 
silou moci napodobit filmové trhdky nékte- 
rymi efekty. Nastésti to hie jenom prospiv A. 
Tak teda, z zastupujte lidskou populaci ve 
vesmiru dobre a neudélejte nam ostudu. 


—Viapon 


PTW hoa ae 


W = ee © ~ : y 


grafika: 40 
hudba: 40 
zvuk: 45 


testovano na: 486 DX2/66 PCI, 

8 MB RAM, SB 16 ASP 

pro: odpocinkova hra, po tolika pretechni- 
zovanych simulatorech proti: starsi hra, 

a tim padem slaba gratfika 

Starsi vesmirny simulator s vysokou 
hratelnosti. 


Planety jsou sice trochu kostrbate, ale celkem slusné vykreslené a samozfejmeé rotuji. 
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Multimedialni anglicky vykladovy slovnik na CD-ROM 


Multimedialni vyukove kurzy anglictiny na CD-ROM 


Branicka 112, 147 00 Praha 4 


tel.: 02/46 34 55-7 
fax: 02/46 08 18 


See pee ee ey 
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recenze - klasika 
Ultima 1: - 
The First Age of Darkness 


platforma: Apple Macintosh, PC 


minimum: Upiné nejmensi konfigu- 


race PC jakou si umite predstavit, Apple I] 


typ: RPG : 
Zanr: fantasy riznuta 
science fiction 


potet hratG: jeden 


tvdrce: Richard Gariott 
distributor: piivodné California 
Pacific, v soucasnosti Origin 
datum vyd4nf: 1981 


the Bard sings: 
Ho eyoh he humt 
a 


LOLO. Mésta jsou spi malé vesnice znazornéne vi- 
ce méné symbolicky. Nas bude daleko vice zajimat 
mala postavicka, ktera si tu prozpévuje svij hit 
»Ho eyoh he hum“. Tento bard se jmenuje Iolo 

a v prvni Ultimé hraje jen jako statista. Dobre si je- 
ho jméno zapamatujte, protoze se s nim jesté v dal- 
sich dilech setkame. A ne jednou. 


yl a eer Hat: 
ae plies : etre warlock attacks ft prerr e 
1S Sec 


a a 
ea a eee ee 


MESTA A HRADY. Stejné jako v nedavném megahi- 
tu Knights of Xentar, nebo Game Boyacké legendé 
Zelda Ultima 1 zobrazuje mésta a hrady jen jako 
ikony. Teprve kdyz na obrazek vstoupite s postavic- 
kou a zvolite Enter, dostanete se dovniti. 


Horth <a 


SK-Limh down to level & a eee ee? 
*K-Limbh what? a: 209 
at Pee ie ens ara ae 
as ie fH 


DRATOVA GRAFIKA dungeondi se trochu lisi ve 
verzi na PC a na Maca. Toto je ukazka z PC verze. 
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UVODNi OBRAZEK se k celé 
hfe vibec nehodi. Navozuje 
spis dojem pohadkovée Davent- 
| ry, nez Sosarie plné démond 

| a hrdlofezd. Moc bych za to 

|} nedal, Ze byl ke he ,,pfile- 
pen“ az dodatecné, pri jejim 
prepisu na PC. 


Ultima 1: Prvni vék temnoty (Zaéatek) 


KAREL TAUFMAN 


lak jsme se koneéné dockali! Recenze 
na Ultimu 1 je definitivné nejopozdeé- 
nejsi recenzi, ktera byla v Excaliburu 
kdy vytisténa. Vychazi po vice jak ¢trnacti 
letech po vydani hry! Impozantni, i kdyz ne 
pravé lichotivy rekord vyrovna piesvédcive 
fakt, Ze Excalibur j je zaroven prvnim hernim 
éasopisem v Cechach i na Slovensku, ktery 
se bude Ultimovskou sérif tvrdé zabyvat. 
Aha, uz vam to doslo, co? Necham vas jesté 
chvilku pfevalovat tu myslenku mozkovymi 
zavity, taak, to by mohlo stacit. Skuteéné, 
toto je prvni dil celého serialu, ktery bude 
od tohoto cisla v Excaliburu pravidelné vy- 
chazet a jehoz kazdy dil bude vénovan jedné 
Ultimé. Cekaji vds fantastické dobrodruzstvi 
Avatara a jeho pfatel. A éekaji i mne, proto- 
ze pred kazdou recenzi budu MUSET hru 
pofadné zaparit. Ach ta prace, clovék nevi 
kam by diive skodil, ale na druhou stranu, 
co bych pro vas neudélal. Ke kazdé recenzi 
bych rad vydal i kompletni navod, komplet- 
ni ve smyslu skute¢né kompletni. Uz ted 
pracuju na tom, abych odhalil tajemstvi jes- 
kynntho obydli za kladami na severni strané 
udoli vy Paganu, ale ani oficidlni guide se 
o ném nezmifiuje. Na patrani mam zhruba 
sedm meésict, protoze se jedna o Ultimu VI- 
Ila pokud v ni neodhalim néjaka neuvefej- 
néna tajemstvi, ndvod psat nebudu. Pokud 
nékdo z vas odhalil tajemstvi té zapeklité 
jeskyné, dejte mi, prosim, védét do redakce. 





Ultima | nese podtitul Prvni vék temnot, 
ale najdou se prameny, které ji dopliuji 
podtitulem The Beginning - Zacatek. Dnes 
sé uz tézko dozvime, ktery z tituli byl na 
svété prvni. Pravdépodobné zni dokonce 
verze, ktera fika, ze oba byly ke hfe pfilepe- 
ny dodatetné, stejné tak jako Cislo jedna za 
nazvem. Okolo téhle Ultimy je vibec 
spousta véci, které tak néjak ,,nesedi* atmo- 
sféte jejich pokracovani a dtivod je jasny. 
Richard Gariott teprve zacinal a ucil se. Svét 
Sosdrie teprve nabyval podob a rozbrnkaval 
struny jeho fantazie. Jak si pozorny hrac 


vsimne, ackoliy je Avatar vysazen hned 
u hradu Lorda Britishe, neni ve hfe ani 
zminka o tom, Ze to byl pravé on, kdo sem 
Avatara pozval, jak tvrdi nova dokumentace. 
Lord British ma vibec slabs{ misto ve hie 
a ukol na ktery hrace vy$le neni dokonce ani 
nutny k dohrani hry. Zdaé se, ze teprve pifi 
tvorbé Ultimy 1 se do néj Richard Gariott 
zakoukal a zvolil si ho jako svoje alter-ego. 


Jak vSichni dnes vime, je Avatar pozemsky 
kluk, ktery se do Britannie teleportuje bra- 
nou v kamenném kruhu nedaleko od jeho 
zahrady na Zemi. V Ultimé 1 0 tom ale ne- 
ni ani vidu ani slechu. Avatar je prosté rytif, 
ktery se volné potuluje po Sosarii zabjjf 
monstra, krade jim penize a ve volném ¢ase 
pinf tukoly, bres mu zadaji panovnici jedno- 
tlivych tizemi. Ac je to s podivem, kazdy ze 
éryt kontinenti ma hned dva hrady a tim 
také dva krdle. Jak se snesou, to je uz otazka. 


Cas, ve kterém se v Sosarii ocitdte, ne- 
pteje Stésti a radovankam. Nadchazi ¢as 
apokalypsy a zly c€arodéj Mondain se 
chysta smeést vsechno 7 Zive z povrchu zeme. 
Pfi tom Mondain nebyl vzdy tak odporné 
zly, jako nynf. Patril do magické rodiny, 
kde se kouzelnické povolani pfendaselo 
z generace na generaci. Jeho otec byl vsak 
se synem v rozepfi a odmital mu pfedat 
svuj dar nesmrtelnosti. Konflikty mezi 
obéma magy se jednoho dne vyhrotili 
v otevieny boj, ve kterém byl Mondain 
senior zabit (ten dar nesmrtelnosti asi ne- 
byl zase az tak nepriistrelny). Mondain ju- 
nior byl zdéSen svym ¢cinem a uchylil se 
do tstranni, daleko od vseho zivého. Na- 
hlodd4van pocitem viny, strachem a tou- 
hou po nekoneéném Zivoté, zaéal polosile- 
ny mag zdokonalovat sva uméni. Aby se 
otci jesté vice pomstil a zaroven aby se 
ochranil pfed pomstou magti, které se 
obaval, za¢al Mondain pracovat na svém 
vlastnim prostfedku nesmrtelnosti. Po 
dlouhém tsilf se mu nakonec podafilo vy- 
tvofit magicky krystal, jehoz sila mu neje- 
nom davala obrovskou moc, ale také ne- 
koneény Zivot. V opojeni svou moci obra- 
til Mondain svij hnév na lid Sosdrie 
a zacal metat cernou magii po celém své- 
te. Jeskyné v horach oZily zridami deési- 








vych tvara a podob a za chvili nebylo bez- 
pecéno ani na zemi. VSude se potloukaly 
hordy hrdlofezdi a zabijaki nelidského pa- 
vodu. Na mofich pfepadavali lodé mofsti 
draci a jestéfi. Sosdrie se zménila k nepo- 
znani. 


Znicen{ zlého céarodéje Mondaina a nasto- 
leni fadu v Sosarii je také Avatarovym cilem 
v této hfe. Jak mu postupné radi rizné 
NPC postavy, musi objevit stroj casu, akti- 
vovat ho kouzelnymi diamanty a pak se vra- 
tit oo do doby, kdy Mondain ve 
své laboratofi magicky krystal teprve dokon- 
cuje. Pouze tak ho Ize zastihnout ve stavu 
kdy ho mize smrtelnik porazit (doporueuji 
piecist odstavec o Ultimé IX v sekci o hrach 
Originu v profilu Originu v tomto Cisle Ex- 
caliburu - i v této hfe bude Avatar muset 
porazit smrtelnikem neporazitelného, ale 


zptisob bude zcela odlisny). 


Jak jsem uz naznacil, nenf déj hry linear- 
ni a hraé si mize vybrat, kreré subquesty 
dokonéi a které ne. Bohuzel nikdy pfedem 
nevi, za kterou misi dostane jen zaplaceno 
a za kterou mu daruji jeden z potfebnych 
krystala. Subquesty nejsou nijak pestré. 
Vétsinou se jednd o zabiti néjaké pifSery 
(vétSinou az nékde ve saadintal patrech 
dungeonti) a nebo objeveni nékterého ztra- 
ceného zemépisného bodu. 


Boje ve hfe jsou vsechny zalozeny na ta- 
zich. Teprve po hracové pohybu vygeneruje 
pocitaé pohyb NPC postav okolo, coz ma 
ten pfijemny efekt, ze si muzete v klidu roz- 
myslet, jak mezi témi péti bandity proklouz- 
nete. Stejné tak v dungeonech miiZete stat 
s pfierou proti sobé dlouhou dobu, nez bo; 
pokracuje. 


Na boje, kterych je vsude kolem plno je 
Ultima 1 vybavena docela slusné propraco- 
vanym systémem zbrani a kouzel. Jsou tu 
chladné zbrané jako meé, nebo dyka, ale ta- 
ké stfelné zbrané jako luk a Sipy. Kouzla 
jsou jak titoénd, tak pomocna. Magicka stfe- 
la zasdhne protivnika na dalku, Ascendo vy- 
tvoti zebfik do vyssich pater dungeonu, 
Open otevie magickou bariéru apod. 


Ty hrace, kterti se probojovali jen néktery- 
mi poslednimi dily série, pfekvapi moznost 
cestovani raketoplanem do vesmiru. Co vic! 
Ve vesmiru se dokonce pohybujete tremi 
riznymi kosmickymi lodémi a odstfelujete 
jakési TIE Fightery. Na jiné planety se bo- 
huzel létat nedd, ale co bychom vy jedena- 
osmdesatem nechtéli. Richardovi se prosté 
podatilo skloubit dohromady Zanr fantasy 
a science fiction. Otazkou je, do jaké miry 
to byl umysl a do jaké jen accident na 
ktery smér se zaméfit. Byla to ostatné Gari- 
ottova prvni komeréni hra a rozhodné meél 
pravo na trochu obav z netispéchu, pokud 
se netrefi do vkusu hraci. 


Graficky systém Ultimy 1 vas hned na 
prvni pohled pfekvapi svou podobnosti 
Knights of Xentar, nebo Zeldé a podobnym 
hram. Chodite po krajiné zobrazené z ptaci 
perspektivy, kde jsou mésta zobrazena pouze 
symbolicky. Chcete-li do mésta vejit, dosta- 
nete se do zvlastni obrazovky. Pochopitelné 
jsem se pied chvili nevyjadiil piesné. Jsou to 
vyse jmenované hry, které se podobaji Ulei- 
mé, ne Ultima jim. Trochu si pohravam 
s mySlenkou, ze by snad Ultima 1 byla prv- 
nf hrou, ktera tento systém pouzila, ale 
schazi mi k tomu historické prameny. Snad 
se mi to podafi vy$pidénovat drive, nez tuto 
sérii Clanki ukoncime. 


Jiz v jednaosmdesatém obsahuje Ultima 
také 3D dungeony vidéné vlastnima ocima. 
Pohyb sice neni plynuly jako tfeba v Zig 
Zag, ale Beholderovsky - po Ctvereccich. 
Ordcite se po devadesati stupnich. Diky dra- 
tové grafice a abscenujicim texturam je ob- 
¢as mozné zpanikarit a ztratit se. Ackoliv je 
na étyfech kontinentech dungeont pozeh- 
nané a kazdy z nich je skute¢né hluboky de- 
set pater, netrpi velkou originalitou. Hez- 
kym prvkem jsou tajné chodby, které musi- 
te hledat pfikazem Search a magicka pole 
branici postupu chodbou. Ackoliv je na kaz- 
dém patie jeden zebfik do kazdého z piile- 
hajicich pater, kazdy speleolog za chvili oce- 
ni kouzla, ktera vytvofi cestu skrz. Bohuzel 
jsem uz ve druhém dungeonu, ktery jsem 
navstivil zaéal instinktivné citit, kde jsou 
tajné dvefe a s postupem Casu mune tyto pro- 
story zacaly vyslovné nudit. Na dnesni dobu 
jsou prosté malo komplikované a napadité 
a proto je budete muset brat s rezervou. 


Veskera funkce dungeont je skutecné 
pouze v tom, najit n&jalké penize, pobit pit- 
Sery a tim také pripadné spinit néjakou mi- 

i. Dnesnimu hraci se muze zdat podivne, 
eta je tedy ve hfe tolik desetipatrovych 
bludist. Ten kdo ale pamatuje ranné léta os- 
mibiti, potvrdi, ze jednou z vlastnosti dobré 
hry byla i rozlehlost. To Ultima rozhodné 


splnuje. 


Interface hry je plné zalozen na ovladani 
klavesnici. Hra¢ zadava ptikazy pouhym 
stiskem klavesy s pocateéni literou pifkazu - 
E=Enter. To ale vytvari problémy u ptikazi, 
které maji stejné zacatecni pismeno. U hesla 
Exit je pouzita alternativni foneticka forma 
X-it. V podstaté to je hezky elegantni resent, 
které ponechava sviznost ovladani. Richard 
uz v této dobé skutec¢né myslel na uzivatele. 


V Ultimé | vytvofil Gariotr na svou dobu 
nezvykle interaktivni svét. Podobne jako 
v budoucich Ultimdch, i zde je velky vybér 
dopravnich prostiedku. Je tu kun, kara, lod 
i raketoplan. Kazdy ma své vyhody i nevyho- 
dy. Ve méstech mizete dokonce kromé na- 
kupovani i krast, coz se mtze hodit po ozive- 
ni, kdy nemdate ani vindru. Skutecné fanous- 





ky RPG-éek pak nadchne sytém vlastnostf 
hlavni postavy a jejich vylepsovani. Ackoliv 
je vsechno na prvni pohled nesmirné simpli- 
fikované, v podstaté se od té doby tak moc 
nezménilo., 


Ultima 1 je stara Ctrnact let. Nékteff nagi 
érertati v té dobé jesté nebyli na svéte 
a mnozi jesté neuméli cist a psat. Je krasné, 
kdyz si to uvédomite a kdyz pocitite, jak je 
tento kousek programu soucasti historie. 
Nemtizu se dockat Cast, kdy se bude histo- 
rie pocitacovych her vykladat na univerzi- 
tach stejné, jako dnes film, hudba nebo lite- 
ratura. —KaT 


Hidden archer attackst ee 
a ee od: 275 
Ese eget 


“has 
Wandering warlock attacksf ore eee ee 


BOJE na zelenych planich Sosarie jsou béznou zale- 
Zitosti. Ze zaéatku vam pomahaji zvySovat vase 
schopnosti, ale pozdéji uz budow na obtiz. V té do- 
bé si uz naStésti budete moci dovolit vznaSedlo, ne- 
bo alespon koné, ktefi setkani s bandity predejdou 
svou rychlosti. 
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PRISERA. Nejnebezpeénéjsi je, kdyz si na dratovou 
grafiku dungeond zvyknete a pak na vas vybafne 
takovahle prisera. PoskoCcil jsem na Zidli stejné, ja- 
ko kdyzZ mne v Doomu 1 poprvé zaskocil Cyberde- 
mon. Jak vidite, grafika neni vSechno. 


ULTIMA 1: FIRST AGE OF DARKNESS 


(THE BEGINNING) 





& grafika: 91 

animace: 

hudba: 0 

zvuk: 10 
testovano na: 486/33 8MB RAM 
pro: roziehlé podzemni prostory, obrovsky 
svet Ss pevninami | mori, budovani Postavy 
ve stylu stolnich RPG protl: nez se posta- 
Va vypracuje na pozadovanou kvalitu, 
dlouho to trva 
speciality: dockame se pokratovani? 
Hodnotim vzhledem k dobé vzniku hry 
(takze se preneste do zacatku osmdesa- 
tych let): 
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recenZe 


platforma: PC-{ 
‘minimum: 486 DX/33, 8 MB RAM, 
CD, VESA 
doporuteno: 486 DX/66, ds CD 
typ: simulator 
Zanr: bloody sci-fi 
pocet hraci: 1 
producent: Game-Tek 
tvOrce: Game-Tek 
prodejce: Vision 
datum vydanf: listopad 1995 


KAREL FLORIAN 


emo City se stalo centrem deéje 
v ptedchozim dile zminéné hry Qua- 
rantine. Snad katdy, kdo v té dobé 
viastnil pocitaé (stacila bohaté 386ka), si 
Quarantine (Q) sehnal a rozplyval se nad 
dabelsky rychlym grafickym 3D systémem, 
ktery kazdého ohromil svou plynulosti a dy- 








Uvodni intro piné comicsovych obrazkdi je velmi 
pékné, stejné jako comicsovy éasopisek dodany 
v krabici. 





Momentalné mifim na Stafl (stanovisté), abych vy- 
zvedl dali psychopatickou kreaturu, ktera bude 
chtiti kohosi oddélat. K tomu vam daji auto, zbrané 
a notnou davku ¢asu. 


Lehce prosedivély Quarantine 





v novéem, lepsim kabate. 


namikou, a to na jakémkoliv stroji. Nevyho- 
dou Quarantinu bylo, ze se brzy omrzel 
a mnohdy nepfehledna situace na silnici 
v pokrodilej§im stadiu hry drasala nervy. 
Dohrdli ho jen zavilci, kterym zadna z nevy- 
hod této hry nevadila. Pies veskerou spor- 
nou brutalitu a krvavost mél Quanantine ob- 
rovsky ohlas u hraéské vefejnosti a néjaky 
ten €as se drzel na Zebricku nej-her. A pravé 
pro velky tspéch se firma Game-Tek roz- 
hodla vydat dil druhy s nazvem Roadwarrior 
- Quarantine IT (RW). 
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Bude 
katdy kao si suchen za pomysiny volant to- 
hoto futuristického vozidla. Automobil, vy- 
zbrojen jakoukoliv myslitelnou i nemyslitel- 
nou zabjfjeci technikou, je tim nejlepsim 
prostfedkem, kterak se sali vSemi misty, 
kam se béhem hry dostanete, az na velky 
konec, kde hra konéi. Mista, kde budete bé- 
hem hry jezdit jsou riiznoroda az k zeSileni, 
protoze oproti prvnimu dilu pribylo MNO- 
HO lokacf a hra se jiz neodehrava pouze 
v centru City, ale pribézné na nékolika mis- 
tech, pfi¢emz Kemo City Prison je zastav- 
kou konec¢nou. Ze zacatku se musite probit 
na autodromu soubojem a zavodem, abyste 
se poté mohli zafadit mezi ostatni vozidla na 
pousti, ktera je pouhou mezijizdou na trase 
Autodrom - Flagg City. Pak musite odjezdit 
nékolik misi ve Flagg City, abyste se probo- 
jovali do dalsiho mésta. Timto stylem je 
mozno dojit az na zdarny konec této strapa- 
ze. Cesta je to predlouha, kupodivu ani ne 
moc obtizna, ale v pozdéjsi fazi hry prejde 
v Sedy stereotyp a nudu. 





Ve mésté se jezdi vsude, nejlépe vsak v protismeru. 
A tady je ulic tolik, Ze jakakoli orientace je praktic- 
ky nemozna a zcela zbytecna. 
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Lobo zapracoval. Muzik valejici se na silnici neni 
bezdomovec, jak by se mohlo na prvni pohled zdat, 
alébr2 civilista, kterého jsem kruté sejmul. Hahaaa! 





Neni to pavucinka, co se blysti na mém prednim 
skle vycisténém poSiou slepici. To je dira po kulce, 
ktera pred chvili prosvistéla okolo hlavy mé. Uff! 


ae 


FMEKLI nam Game-leéaci. Srovnat ob- 
tiznost prvniho a druhého dilu je podobne 
jako porovnani Eiffelovky s aeineben r0z- 
hlednou. Jestli se vim zdal Quarantine pe- 
kelné obtizny, zvlasté pak ve findlnich leve- 
lech, je RW presné pro vas. Obtiznost je ze 
zacatku téméf nulova a i kdyz se pak postu- 
pem doby zvysuje, je to vzestup opravdu 
minimalni. Pravdépodobné nejvétsim pro- 
blémem je okamzita ztrata orientace pfi pri- 
jezdu do Flagg City. Po takika ptehledném 
autodromu a pousti se ocitnete ve zméti 
ulic, nadjezdi, vytahii, kandlti a to vSechno 
v sobé si podobnych barvach, které vytvateji 
jednolitou hnédou vrstvu nazyvanou silnice, 
ktera se klikati, kfizi mezi domy, billboardy 
a hlavné obrovskou spoustou aut. Ta vam 
natolik znepfijemnuji jizdu a orientaci 
V prostoru, ze se obéas nastvete, tiisknete do 
kl4vesnice a zafvete mocnym hlasem: ,,Ale 
tak sakra, vypadnéte uz vode mé!!!" Auta vas 
samozrejmeé neposlechnou a jesté do vas zac- 
nou stfilet vsim, co majf pii ruce. Tahle sku- 
tecnost ale obtiznost zvysuje opravdu mini- 
mdalné a tak kdyz jezdite optimalni rychlosti 
a opatrné, pokud to jde, dojedete na misto 
urceni vidycky nacas. 


HEKTOLITRY . A vykiiky bolesti 
i waren el na kaidém metru své jizdy. 
Oproti prvnimu dilu pfibylo chodcu, kteti 
se z jakychsi zdhadnych diivodii vrhaji pod 
ptedni naraznik vaseho vozu téméf automa- 
ticky, jako kdyby to vidycky bylo naplni je- 
jich zivota. RW je, jak jiz sm nazev napovi- 
da, koncipovan zcela v jiné roviné neili Q, 








Matéjska pout. Nevahejte vstoupit na nejslavnejsi 
atrakci Evropy! Kdo vstoupi, neprohloupi. Vazeni 
pratelé, ano! 
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Reklamy nejsou jenom na malych televizich v do- 
movech naéich, ale i na ulicich. Tvdrci obrazovek na 
Muzeu (trasa C) se zfejmé touto hrou inspirovali. 


totiz v roviné silni¢niho bojovnika. Nejezdi- 
te uz jen tak nazdatbih, ale pokazdé zajizdi- 
te na misto ndstupu, kde nastoupi podivny 
zjev a ulozi vam néjakou tu misi. Mise se 
odehrava s kaZdym zakaznikem a nekona se 
tudfz akce typu ,,zavez mé tam a tam, Za to- 
lik a tolik, a m4% na to tolik a tolik...“, ale 
namisto toho tam vleze zenska s krvavou 
motorovou pilou a porudi vam vyhodit do 
viduchu giganticky billboard, Zajimave je, 
ze za misi nedostavate zaplaceno, ale namis- 
to toho jste automaticky vyzbrojeni tou kte- 
rou zbran{ urcéenou pro misi. Pokud splnite 
ikol do éasového limitu, je to OK a zakaz- 
nik bud’ zadé dali Staci nebo vystoupi a vy 
si zajedete na parking pro dal8iho tvora. 
V opatném pffpadé, tedy kdyz nesplnite 
ikol, at uz z jakychkoli diivodt, dostavate 
bezpocet novych Sanci (jednou jsem to 
zkougel a kdyz poéet pfesdhl patnacku, vy- 
kaSlal jsem se na to) a mate tak vice Casu na- 
udit se co a jak na kterého nepiitele. Mise se 
povétsinou skladaji z vyhazovani cehokoli, 
zab{jeni Cehokoli a totalnim niéeni cehokoli 
nebo kohokoliv (universalmaso - pozn. 
Amph). Nejvétsim Sokem bylo to, Ze auto se 
sice béhem mise nidilo, ale pokud jste mis1 
nespInili a Stamgast vim dal novou pfilezi- 
tost, auto se zni¢ehonic opét vyspravilo 
a nabilo. Pravda, je treba napsat, ze na kaz- 
dou novou Sanci dostavate méné munice 
v ohledu na to, kolik jste jf spotfebovali po- 
sledné. V dal&ich fazich hry, lépe feceno 
v dalich lokacich, se jiz jezdi dle zabéhnu- 
rch pravidel a RW tim dokazuje, ze taxika- 
ren{ neni lehké Zivobyti. Mise se sttidaji 
s normalnimi jizdami se zakazniky a penize 
se jen hrnou. Chytfe zkombinovane. 





Dirama ve skle nepfijemné tahne a to ani nemam 
maly stan. Ten létajici autokdosi je cistié ulic. Ne- 
parkujte v jeho trase! 


t Doznalo radikalnich zmeén. 
PHibylo nékolik funkénich klaves, pro zme- 
nu ubyla ,,naddvaci* klapka a trubka. Co se 
d4 délat? Nic. Vice pohledé z auta, podob- 
nych jako v Nacdrech, dop|nilo mezirku vy- 
t¥kanou v prvnim dflu. Mizete fidit ze 
yvech moinych pohledu, pfi¢emz nejlepsi je 
to z predniho narazniku. 


~~ 


PRESTOZE. Hra béha v SVGA rozliSeni, 
je i na DX2 velice sviznd, nefku-li dabelsky 
rychla. Kdyz uz se bavime o grafice, nemo- 
hu se nezminit o tom, ze cela hra je délana 
formou comicsu. Veskeré meziobrazky (tady 
nékde okolo) jsou kresleny naprosto 
dokonalou comicsovou grafikou a navic 
v celé hfe nenarazite na jedinou digita- 
lizovanou animaci. 
Vsechno je to jako 
comics a navic mate 
jeden pfilozen pfi- 
mo ke hfe v krabici. 
Skvélé. 

PIONEE Mi to 
jen tak tak zvladnul. 
Skvély zvuk v4s do- 
provazi na_ kazdic- 
kém kroku, stejne 
jako skvéla hudba. 
Dunéni narazu, 
sttelby a vibec do- 
znalo jen minimal- 
nich zmén, ale pfe- 
sto zustava na velmi 
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Brettriac 


vysoké eeent. GameWorks 
Publikace v cesStine 
4 3 CD-ROM v némcine 
Uz jot On stran 
koneéné resumé. | 


Shrime tedy fakta 
do kupy. RW dostal 
do vinku novy zanr 


hry, komplexnejsi 
ovladani, obrov- 
skou rozlohu 


a o trochu veétsi za- 
bavu. K tomu pfi- 
octéme super gra- 
fiku, hudbu, zvuk - 
a také velmi vyso- © | 
kou hratelnost. 
Vcelku nam to dava 





rr 
ao VOGEL Vogel Computer Modia 





Vybuch! Zakaznik na zadnim sedadle se tvaii uplné 
prihlouple a zda se, Ze ma potéSeni z rasaren déji- 
cich se na ulici. Asi je to sadomasomutant! 





R - QUARANTINE II 
grafika: 85 
animace: 86 
hudba: 80 

—_— = zvuk: 80 

Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, 

1 MB SVGA, ts CD, SB 

pro: svizna hra, zabava, grafika a novy 

systém hry protl: v pozdéjSich fazich lehce 

stereotypni 
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ROADWARRIO 








slusnou hru, kterad o kousek piedstihla 
svou starsi serru. Jen tak dal. 
— Roger T. 


Tare ~ 


OBJEDNEJTE SI! 


Tit! ziskate proplacenim slozenky typu € na poste, kterow 
poukazete Gastku za publikaci na adresu distributora: 


ALLL. production 1.4. Permaneats.t.o. 
P. 0. Box 732, 111 21 Praha 1 P. 0. Box 4, 334 14 Bratislava 34 
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Excalibur vam pind exkluzivat rozhovor s Ondfejem Spanélem, 24letym studentem VS, programaterem firmy Suma, jedi 
nym v¥vojafem her pro Atari Jaguar ve vychodni Evropé a asi jedinym ceskym vyvojarem, o jehoz produktech si pocteme 
iv prestiZnich anglickych hernich casopisech. Tomuto programatorovi jé v Jinych Casopisech 5 oblibou pFidélovana ruska na- 
rodnost (co si budeme povidat, zeptejte se cizince, kde je CR). | 


Exc: Jak a kdy ses dostal poprvé k pocitacdm? 

@MOREJ: Kdyz jsem byl v sedmy tiidé, tak maj staré! bratr pFivez! ze Svédska potitaé TI 99/4 - snad prvni do- 
maci potitat na svété. To bylo v dobé, kdy se Spectra prodavala asi za Ctyricet tisic. Po Texas Instruments jsme 
dlouho nic nekupovali a maj star§! bracha zvazoval, co dal. Ja jsem v ty dobé znal hodné kamarada, ktery méli 
Spectrum a hrozné jsem ho chtél mit. Pak se v Tuzexu objevily osmistovky, takze tam tehdy bracha koupil osmi- 
stovku a tak jsme se dostali k Atari. Potom bratr koupil STééko, klasické LO40STFM, a pak jsem si koupil Falco- 
na. 

Exc: A Jaguar? 

GNDRELJs Mam ho tady od lofiského prosince diky smlouvé uzavFené s JRC. Plany na vyvoj jsem mél uz vy dobé, 
kdy jsem se o Jaguaru dozvedél. 

Exc: Proé pravé ATARI Jaguar? 

GNODREL: O Atari Jaguar jsem se dozvédél jako o prvni Hi-end konzoli, myslim, Ze také prvni byla, a mél jsem 
moznost vyvoj zahajit. Tak proto. 

Exc: Co takhle vyvijet pro PC, Saturn éi Playstation? 

TMOREJ: Ted mam dost prace s Jaquarem. Jagudrova verze mi da dost prace a co bude potam, to se nevi. Co se 
tyée PC, Gravon je dost naroény jak na gratiku, tak na zvuk, tj. 65 536 barev (pouze u verze pro Falcona, Jaqua- 
rovska verze vyuziva 32bitového Truecoloru) a DSP éip. A nemohu po majitelich PC vyzadovat Truecolor kartu 

a urcity typ DSP. To uz to mohu roynou programovat na Falcona. U Saturna je problem jesté hors - umi zobrazit 
nouze 3? 000 barev, coz se sice mize zdat hodné, ale jak jste se mohli presvédcit, je to malo. Mimo jiné mi na ty- 
to stroje nikdo nenabidl moznost vyvoje. 

Exec: Prozrad nam, jaky ma vypoéetni vykon ATARI Jaguar? Mohi bys jej k néCemu prirovnat? 

GNGPEJs Jak na co. Mandelbrotovu mnovinu ve 256iteracich v béZném TV rozliseni potita zhruba 6,5 sekundy. 
To je oblibeny fraktal na méfen{ vykonnosti pocitate. Firmy se predhanéji v tom, kdo ha dokaze spocitat rychleji. 
Pentium na 60 MHz by ho asi potitalo stejnou dobu, mozna o trosku rychleji. Grafické a hudebni moznosti jsou 
vaak mnohem vyssi, nez u dnesniho PC. 

Exc: V souéasné dobé se havo o tzv. valce konzoli. Ktery straj ma podie tebe nadéji na uspéch? Mysils si, Ze je 
to pravé ATARI Jaguar? 

ONOPREJ: Nemyslim si, ze by bylo nutné, aby z této ,,valky” vySel jediny vitéz. Ani dnes nemiizeme jednoznatné 
Fici, jestli na trhu lébitovych konzoli byla Uspésnéjs! Sega ci Nintendo, oba mel velky kus trhu. Zatim se mi zda, 
Ze Jaguar ma dostateénou instalovanou bazi a dostateénou dynamiku toho, jak se prodava i jak na néj vznikaji 
nové programy, aby predstavoval udrzitelny a komeréné vyhodny trh. 

Exc: Nuze, pFejdéme k tvé nejnovéjéf hfe. Hodnékrat zde padlo slovo Gravon. Mohl bys ho Ctenafum trochu pri- 
bhzZit? 

OMDREM: Gravon je simulator vzna’edla, na Jaguaru i simulator vrtulniku a jeho mottem je Real Virtuality. Ci- 
lem nent kopirovat skuteénost, ale umoznit hraéim prozit néco, co ve skutecnosti prozit nemonou. Pritom se 
ovéem snazim, aby vée bylo co nejvérohodnéjsi.  téeto iluzi jsem pouzil propracovanou vektorovou gratiku, ktera 
se nékomu libi, nékomu ne. Zalezi mi vic na tam, aby se véci dobre chovaly, nez aby dobre vypadaly. Gravon je vy- 
znatny tim, #e vSe, co v ném je, se chova co moZnda nejlépe. Protivnici maji dost dobry model fyzikalni simulace 

a umélé intelligence. Maji mezi sebou radiové spojeni a Fidici centrum. Tata inteligence funguje na systému priorit 
rozhodovani, na bazi toho, ze protivnik ma sklon té sledovat a soucasné hlidat néjaké misto, krormé toho dostava 
pokyny z Fidiciho centra co mA délat a mezitim se podle priorit a Casteéné nahodné rozhoduje, co udéla. Model 
realna je nejdokonalejsi, jakého jsem se odvazil. 

Exc: Mysli$ si, Ze ma Gravon Sanci na dspéch v tvrdé konkurenci tituld, jako je Hover Strike ci Battlemorph, 
které jsou Gravonu na prvn{ pohled podobné? 

OMDREJ: Vaichni, teda skoro véichni, kdo zatim Gravona hrali, fikali, ¢ je to hodné dobra hra, takZe myslim, ze 


| ma. 


Exc: Kody mysifs, Ze si budou hraci moci Gravona Koupit? 

OMDOREJe Verze pro Falcona je jiz hotova, Ma péknou krabiéku, u nas esky manual a stojf 1 350 Ké. Verzi pro 
Jaguara bych rad dodélal a pustil do prodeje do konce roku 1995. 

Exc: Nenapadio té nékdy vyvijet hry podobné Doomu od firmy Id software? 


,,Hra se nedela 
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oroto, aby z ni 


screenshoty, 
VYDal 





y hezky, 
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70ycky SI l U vyb rat mezi tim, 


a 
ONOREIs Nenapadio, nikdy mé nebavily. CD 
Exc: Kdyz uz jsme narazili na firmu id software. Tato firma si v rozhovoru pro Atari Exploder Online velmi stézZovala na vyvojové = 
prostfedi na ATARI Jaguar. Na em vyvijis ty a jaky je tvaj nazor na dany problém? — 
ONMREJs Ja osobné vyvijim na Falconu a podle mého nazoru je to pouzitelné. Mohlo by byt lep&i, ale vic jsem netekal. Zhruba je 
to to, co jsem ocekaval. oy 
Exe: Az dokonéi$ Gravona, planujes néjaky novy projekt? Co takhle Jaguar CD-ROM? ¢ 
GMDREds: Rad bych délal néco na CD-ROM. Mam v planu nékolik automobilovych simulatorti ve zcela otevPené krajiné s moéznosti C3. 
volného pohybu. (D 
Exe: Jaka hra se ti v posledni dobé nejvice Ifbila a prot? = 
ONDREJs V posledni dobé se mi nelibila Z4dna hra, protoze mé nudily. Na ST se mi libil Another World a F1 Grand Prix. CD< 
Exc: Dékujerme za rozhovor. — Dracula a Azirek ©) 
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PAN HLAVACEK S ROZBITOU HLA- 
VOU. Ti z vas, kdo sleduji televizi, jste jisté 
nepfehlédli reklamu s panem Hlava¢ékem na|— 
levny pocitaé Macintosh urcéeny do domiac-| 
nost{ a pro malé podnikatele. Nevim, jak re-| 
klama pisobila na bézného isi aihe diva-| 
ka, ale ja si z nf zapamatoval, Ze pan Hlavacek| | 
je zoutaly z vybéru pocitace, az se mu rozsko- 
cila hlava. To vse spojeno se znackou Apple. 

Ten, kdo reklamu vidél vicekrat, mozna vi, ze 
hlava pana Hlavacka je po koupi pocitace 
Macintosh jiz opét v pofadku a pocitaé mu 
usnadni Zivot. Pokud snad tato reklama ve vas 
vzbudila néjaky zijem o tento typ pocitace, 
juste si radi pfectete nasledujicf test, ktery 
jsme provedli na zaptij¢ené Performé v levnéj- 
Si varianté bez CD-ROM, ovsem s pameéti 


rozsirenou na 12 MB. 





HARDWARE. Za cenu 29 990 Ké (bez * V 
DPH) ziskate pocicac, klavesnici, my’ a barevny monitor. Na pfedni strané je 
disketova jednotka, tlaé{tka pro nastavenf hlasitosti, konektor pro sluchatka 
a misto pro instalaci CD-ROM mechaniky. Vzadu jsou konektory pro pfipo- 
jeni klavesnice/mysi, tiskarny, modemu, SCSI, vstup a vystup zvuku, moni- 
toru. Chybi elektricka zdsuvka pro monitor, takze ten se musi pfipojit, zapi- 
nat a vypinat samostatné. USetfilo se také na clacitku reset, takze pokud vim 
nahodou poéita¢ zcela zatuhne, nezbyde nez vytahnout sniru ze zasuvky. 

Po odstranénf dvou Sroubkdé Ize originalnim zpisobem vysunout zikladni 
desku. Na nf je standardné pamét RAM o velikosti 4 MB. Pro rozsifeni pameéti 
je k dispozici jen jeden slot, do kterého mizete zasunout dalgich 8, 16 nebo 32 
MB. Dali sloty jsou urceny pro sitovou kartu, modem, videokartu a dalsi pri- 

slugenstvi. Srdceem potitace je procesor Motorola 68LC040/66 MHz, harddisk 
ma velikost 250 MB. Standardné zabudovanou zvukovou kartu a maly repro- 
duktor uvitaji hlavné pocitacovi hraci. 

Dodavana klavesnice je velice mékka a neni pfilis vhodna pro rychlé psani 
vsemi deseti. Jedna se o nejhorsi klavesnici, jakou firma Apple dosud uvedla 
na trh a svou kvalitou je srovnatelna s klavesnicemi dodavanymi k neznacko- 
vym poditaéiim typu PC. 14“ barevny monitor Macintosh s obrazovkou Tri- 
nitron ma dobry obraz, Ize u néj nastavit jen jas a kontrast a umisténi obrazu. 

Pro naroénéjai je v prodeji sestava se zabudovanou mechanikou CD- 


ROM, 8 MB RAM a harddiskem 500 MB za cenu 39 900 Ké (bez DPH). 


SOFTWARE PRO KAZDEHO. Jako viechny Macintoshe, 1 Performa s 
vami bude komunikovat v rodném jazyce, a to diky ceské verzi operacniho 
systému, V cené potitace je i programovy balik Apple Czech Office, ktery 
obsahuje programy Claris Works, FileMaker Pro, Ucetnictvi a Dafiovy po- 
radce. VSechny programy jsou v eStiné a jsou nainstalovany na harddisku, 
takZe po vybaleni pocitace z krabice mzete zac{t rovnou pracovat. Je jedno, 
zda jste jiz nékdy pracovali s pocitaéem nebo jste zacatecnik, ale s Perfor- 
mou budete umét zachdzet za chvili. Claris Works je soubor programd 
umoznujici psani, kresleni, vyrvafeni tabulek a vatinilactee databaze. Je zde 
k dispozici vie, co mizete kazdy den potiebovat. Jedna se o velmi kyalitni 
software s vnitini provazanosti, se kterym se velmi pifjemné pracuje a obsa- 
huje vsechny potrebné funkce. FileMaker Pro je vykonnéjsi databazovy pro- 
eram od firmy Claris, umoznujici zatazovani obrazku. Mezi uzivateli poci- 
cacti Apple je oblibeny pro svij vysoky v¥kon a jednoduchou obsluhu. 


SOFTWARE PRO PODNIKATELE. Pro podnikatele jsou uréeny progra- 
my pro jednoduché a podvojné titetnictvi. Po spusténi téchto programt se 
ukazalo, ze zde je slaba stranka pocitacu Apple. Vétsina podnikateli a jejich 
icetnich je totiz jiz zvykla na urcity ucern{ program urceny pro PC, kterych 
je na rozdil od Applu velky v¥bér. Navic se po kratké praci a nahlédnuti do 


hardware 











ptirucky ukazalo, ze se jedna jen o prumeérne 
u¢etn{ programy s ne prilis dobrym ovlada- 
nim, které postradaji provazanost na sklad 
a nesestavuji datové pfiznani. Mona by fir- 
ma Apple udélala pro své pocitace lépe, kdy- 
iby penize misto do diskutabilni reklamy in- 
|vestovala do vyroby Macovskych verzi osvéd- 
¢enych a pouzivanych tuzemskych ticetnich 
program. Dnes totiz | firmy, kreré pracuji 
jen na plattormé Apple, jako tieba graticka 
studia, maji nékde v koutku jedno zaprasené | 
pécécko, na kterém si vedou ucetnictvi. Nelze 
predpokladat, ze by se bez vybéru dobrych 
icetnich programti mohla Performa uplatnit 
na trhu SOHO (Small Office Home Office) 
a nepomtuze ji ani posledni dodavany pro- 
gram v ramci Appple Czech Office s nazvem 
Danovy poradce, coz je velmi pékné zpraco- 
vand a uzitecnd pocitacova podoba zakont 


dulezitych pro kazdého podnikatele. 









SOFTWARE PRO VOLNY CAS. Pro déti jsou urceny ¢tyfi aplikacni 
programy sice v anglictiné, coz vsak pfilis nevadi, protoze obsluha je prova- 
déna pomocf mysi a obrazkii, Jedna se o skladacky a hadanky (ne)vhodné 
pro nejmensi déti, Pro yérsi déti a dospélé je k dispozici dostatek dobrych 
her v prodejnach firem Games World, JRC, Popron, Vision Score Megasto- | 
re a dal&ich. Pro naroénéj§i hracée doporucuji koupit Performu s CD-ROM | 
a vetsi paméti. 


VYKON. Ke zméieni rychlosti jsme pouzili program Speedometer 4.0. Vysle- 
dek nas prekvapil, protoze ukazal, ze Performa je rychlejsi nez Ladra vy nasem 
byvalém DTP studiu (Macintosh Quadra 700 a 900). 


MULTIMEDIALNI DOPLNKY. K pocitaci Ize dokoupit napriklad nasle- 
dujici prislusenstvi: Video karta (5 809 Kc) véetné programu pro digitalizaci 
a sttih filmu. Kompozitni a S-Video vstup. TV Tuner + Video karta (8 520 
Ké) PAL, SECAM, NTSC, teletext. Prezenta¢ni modul (10 070 Ke) pro- 
mitanf do televiznich rozvodi, kompozitni a S-Video vystup. MPEG karta 
(7 076 Ké) celoobrazkové promitani filma z CD, pracuje pouze s Video 
kartou. Ceny jsou uvedeny bez DPH. 


ZAVER. Performu jako potitaé uréeny do domdcnosti Ize viele doporucit 
(pokud chcete mit doma pocitac, samozifejmé). Whodna bude zejména pro 
uzivatele, ktef{ o¢ekavaj{ od pocitace snadnou obsluhu a zakladni aplikace, ja- 
ko psani, tabulkové vypocty, databaze, hrani pocitacovych her. 

Performu nelze stejné jako ostatni pocitace firmy Apple doporucit tém, 
kdo radi mnoho hodin instaluji pocitac, vzajemné sladuji a vyménuji proce- 
sory, pameéti, grafické a zvukové karty a neustdle prepisuji one auto- 
exec.bat, popripadeé celé dny experimentuji s novymi propagovanym! operac- 
nimi systémy, aby se pak mohli radovat z kratkych chvil fungujicitho pécécka. 

Performa neni zatim vhodna pro ty, kdo by na ni chtéli vést ucetnictvi, 
z duvodu nedostatku dobr¥ch téetnich programi. Neni vhodna ani pro} 
specialisty - pravniky, techniky, védce, ktefi pouzivaji — programy 
pro PC. Radu programa z platformy PC lze sice spustit pod emulatorem, je| 
to véak potieba pro konkrétni program vyzkouset. 

Pro hraée je Performa idedlni, dobrych her je dostatek, ZkouSeli jsme| 
Prince of Persia 2 a MARATHON (hra typu DOOM), instalace z disket| 
byla bez problémt a obé hry bézely dobie a rychle. Témér vSechny kvalitni 
hry znamé z PC jsou k dispozici 1 ve verzi pro Macintosh, bohuzel vétsinou 
s nékolikamési¢nim zpozdénim. 

V americkych domacnostech je nejcastéjsi znackou pocitacu pravé Apple. 
Nynf ma s Performou 630 Sanci se prosadit i v domacnostech ¢ceskych. -pt 
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MB x 1 70 ns, pina je. veseevenel 190,- 16 bit, SB PRO kompatibilind ..-........s.0.001990,- 
IMB x 8 ete GOS ~ SoundBlaster 1 ...,...cccs-vveccsosessvereessereeeeel 9 9D,- 
AMB x9, 70: ns ms pari peicbnb ot cas) tig 3690.- SoundBlaster 16 ASP oo. cseesseeesneeen eed 990. 
 4MB x8. eae Se 








FAX Modem 14400, Voice Reine 
40 MB HD 2,5" + instalace do AIM aes 2490,- FAX Modem 28800... ae reae Ne 
120-MB HD ? = + kabel ... 5a 3590,- US Robotics 14400 int... Sei delinnies ecu linglae) 4990 - 
540 MB HD ....... <cssnsinsuenstoncin6390,- US Robotics 14400 ext... -:5780,- 
850 MB-HD..... eek ye US Rebotics 28800 int... nein 9999. : 
V2 GB. cceccveisccecssscesvtegocerssevsvtssvenseeneseree9480,- US Robotics 28800 ext... int : 
| Sup 14400 wn ccc sseeceeenes 4990 - 
SVATOPLUK SVEC , Motorola, Microcom Fete eager hak 
| Creative Labs 2X ATAPI ..2.c..ecsccccccssset0-.-.2990- 
Panasonic CR 562 2X “peaieanmane car? 
Sony CDU 55 2X, ATAPE......csruecssteneenred900,- Cheete poudivat Windows 95, hrat naroéné hry? 
“ Teac CD 55A Quatro Sneed... vawien?90,-  Nabizime Yam optimalni metodu zvyseni vykonu 
Velké u ryc hleni Radié pro Pandsonic/Te0C..eccc-ccuv-uue-366,- Vaseho potttace za perfekini cenu: 
ee Pioneer Quatro Speed ATAPI 6890, - 
narocnych 3D NEC Quatro Speed ATAPI...nrccssesuss6290,- MB 486 DX4-100, VIB... srs 5280, 
- ’ Mitsumi F400. ATAPH wee 990 MB 486 DX4-100, PCI + EIDE...............:..6990,- 
grafi C kych @ ACER, Vertos Quatro Speed, MB Pentium 90, Intel Chipset ..............}5859,- 


r ovlddéni na prednim panelu, ATAPI..........5990,- gy MB-486 DX4-120, VIB...........6580,- 
0 pe racl Na V_ posledni dobé se zacina 


pocitac ich P C ‘ schylovat k nové revoluci v PC 


erafice - na trh pozvolna pfi- 


Neprehlédnéte: Pri koupi CD-ROM mechaniky do 
konce zati obdriite navic dva €D-ROM fitul 
v cené 600 K¢ zdarma. 


























chazeji 3D karty, zatim znamé King 7600. ae _8290,- 
spige ze svéta SGI a pracoynich hities 1200 (skladem)... tel. 
stanic, kde urychluji hlavné modelovani 3D scén a dalSi narocné @ Radié CD-ROM + HD pro A500 (4). “5990, 





© (D.ROM pro A600, A1200........ 0d 2990, 
kety 3,5" DD... od 11,90-- 


erafické operace. Na PC budou samoziejmé také urychlovat riz- 


fi 





n4 3D Studia, True Space, Windows a jiné produkty, co budou ! Mi RAM A1200 4 MB .. vee 6200 - 
urychlovat ve zbylych 99 procentech Casu, je snad kazdému jas- The Lemmings sips RAM A600 1 MB... cr ENO: 
né. Samozrejmé, ze hry! A to nejen akeni nebo simulatory, i stra- oo TEX = Tactieat boa Experiment RAM A500. 0.5 MB... vn 
tegie mohou nyni obsahovat néco lett nad postavenym méstem, The Vortex: Quantum RAM A500+.... 





-m Cyclones ® Jammit™ Dragon's Lair Jednoduché éetnictvi, sklad, fakturace.... “1990 - 


prochdzen{ se z4kladnou a podobné. Soucasna situace na trhu >: 
PC je jako vidy takova, ze skoro vsichni vétsi vyrobci bud maji « Novastorm # Reusion = Journeyman ject 
v planu nebo uz vyvijeji jejich vlastni kartu, zatim jsou ale na tr- Be Efektni. barewné oadeee CENY JSOU UVEDENY S DPH. 
hu pouze dva az tfi konkurenti, co se cenové dostupnosti a vyko- “Sakvely darek pod Neer strometek, ae 7 3 
nu tyée, a to 3D Blaster od Creative labs, 3D Edge od Diamon- Pee eee MOZNOST PRODEJE NA LEASING. 
du a Rendition Vérité od Rendition. O téchto tiech zdstupcich 
bude vice fecCeno dale. Nabidka her je v soucasné dobé také do- 
statecna, o cemz svédci tento seznam (je vzdy uvedeno jméno 
hry, jméno vyrobce a v zavorce uvedena karta): 


ldeainé konfigurované PC pro hrani i téch nejndrocnéjsich her za hectic cenu: 


PC486 DX4/100 VIB ZARUKA: 1 rok na komponenty, 3 roky na harddisk 
4 MB RAM See 

850 MB HD EIDE 

3.5" mechanika 

CD-ROM 2x speed 

Sound Blaster 16 

32 bit graficka karta 1 MB 
Barevny SYGA monitor 14° MPRII 
4 ks CD dle vybéru 

mys, klavesnice 


A4 Evolution Global PC: ArtDink (3D Blaster), Absolute Ze- 
ro: Domark (Edge 3D), Actua Soccer: Gremlin (3D Blaster), 
Al Unser Jr. Arcade Racing: Mindscape (3D Blaster), Apa- 
che: Simis, Ltd/Domark Software (3D Blaster), The Aqua- 
naut’s Holiday: ArtDink (3D Blaster), Azreal’s Tear: Minds- 
cape/Blasterware (3D Blaster), Ballz Out: PF Magic/Blasterwa- 
re (3D Blaster), Battle Arena Toshinden: Playmates 
Interactive Entertainment (3D Blaster), Crucial Axis: Mave- 
rick/Blasterware (3D Blaster), Cybersled: Mindscape/Blaster- 
ware (3D Blaster), Cyberspeed: Mindscape (3D Blaster), Des- 
cent: Interplay (3D Blaster), Descent: Destination Sa- 
turn: Interplay (Edge 3D), Descent II: Interplay (Edge 3D), 
Fatal Racing: Interplay (3D Blaster), Flight Unlimited: Loo- 
kingGlass (3D Blaster,Renditon), Fury3: Microsoft/Terminal 
Reality (Renditon), HI-Octane: Bullfrog (3D Blaster), Magic 
Carpet Plus: Bullfrog (3D Blaster), MIA: Simis, Ltd/Time 9 MB RAM 4700. 
Warner Interactive (3D Blaster), Nascar Racing: Papyrus 15" monitor tig... af sD 


— 12GB rs. _..1850;- 


| Priplatky: . 

CPU AMD DX4-120°................1300,- 
Provedeni PCL ....c.cccscsescseccoss-. 1 950,- 
P90, Intel Chipset, PC .........11925,- 
CD-ROM Qua Spiel undseieed 220,~ 


>114 
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(3D Blaster,Edge 3D,Renditon), OnLive! Traveler: OnLive! Techno- 
logies (3D Blaster), Oraganic Art: Computer Artworks/Time Warner 
Interactive (3D Blaster), Polychrome: Cybelle (3D Blaster), Quake: 
id Software (Renditon), Race Max: Apex Publishing & Media Co., 
Inc of Taiwan (3D Blaster,.Ege 3D), Rebel Moon: Fenris Wolf 
(3D Blaster), Renderware: Criterion Software (3D Blaster), SU-27 
Flanker: Mindscape (3D Blaster), Terminal Velocity: Terminal Rea- 
lity (Renditon), Terracide: Simis, Lrd/Domark Software (Renditon), 
True Space: Caligari (3D Blaster), True Space SE: Caligari 
(3D Blaster), Virtua Fighter Remix: Sega (Edge 3D), Warhammer: 
Mindscape (3D Blaster), World View: Inter = e55=5=s 
Vista Software/Web Master (3D Blaster). | 


Nyni se vrhneme na popis zminovanych karet: 


3DBlaster je zatim dodavan pouze ve verzi Local Fs 
bus. Je postaven na ¢ipu GLINT 300 od i 
3D Labs. Pfipojuje se na feature konektor grafic- 
ké karty. Béha pod Windows 95, Windows 
3.x a DOSem. Umi plug and play. Vykony: 25 
mil. pixelti/sec, >200 tis. polygonti/sec, 40 mil. 
BitBlt pixela/sec. Pamét 2 MB RAM, mozno na 4 MB. 16-bit bareboat 
rovy z buffering, hardwarovy double-buffering, prithlednost, mlha, an- 
ti-aliasuje textury, zachovava perspektivu textur. M4 pamet na textury, 
rozsifitelnou na 4 MB, textury mohou mit rozméry od 32x32 do 
1024x1024. Podporovana rozligeni: 320x200 8/16/24 bit double buf- 
fer, 640x200 8/16/24 bit double buffer, 640x350 8/16 bit double buf 
fer, 640x480 bit double buffer, 640x400 bit double buffer, 800x600 bit 
double buffer, 800x600 16 bit 1024x768 16 bit. GUI podpora: BitBle, 
Vyplnovani oblasti, 256 Raster Ops (Windows pojem, ,,rastrové opera- 
ce“, napf. presun okno apod.), Hardwarovy kurzor. API podpora: Mic- 
rosoft/ RenderMorphics’ Reality Lab, Criterion’s RenderWare, Argo- 
naut’s BRender, 3DR, Creative Graphics Library (CGL) (specialn{ kni- 
hovna od Creative pro praci s 3DBlasterem). Pro vysvétleni: napf. 
podpora 3DR vam umozni pichravat si V programu True Space mode- 
lované animace a scény v redlném case s moznosti do nich pfimo zasa- 
hovat (ménit textury nebo rozméry 
objekta), coz mnohokrat zkrati do- 
bu, potfebnou pro vytvofeni scény. § _ 
Minimdlnf konfigurace: PC, 486 
DX 66 MHz (486 DX4 100 MHz 
doporuceno) Local bus slot, Win- 
dows 3.1 nebo vyisi, DOS 5.0 ne- f 
Ce bo vysii, VGA karta s feature 
konektorem,VGA monitor. Z4- 
Cai: jeden rok. Dodatek: PCI 
Cy 3DBlastera bude vybavena 
cipem Rendition Vérité a bude 
stat stejné jako Local bus verze, 
tj. 349 dolart. PCI verze bude navic samostatna grafickd karta, bude 
tedy umét standardni VGA kartu, 2D operace jako souéasné grafické 
akceleratory a pak samoziejmé 3D operace. S 3DBlasterem je rovnou 
dodavano pét her: Nascar Racing, Rebel Moon, Magic Carpet Plus, 
Hi Octane a Flight Unlimited. 


Diamond 3DEdge 
CL) 3D Edge je vpravdé multimedialni karta, protoze v sobé zahrnuje 


2D grafiku, 3D grafiku a navic jesté wavetable syntézu § moznosti 
~_ umisténi sample pea do hlavni paren pontats coz je stoves a na 


Se ee ot oe ee a a 





A Trento cip se poutiva hlavng v damécich 
systémech a de/kodérech videa. DRAM ver- 

Me)ze obsahuje cip SGS Thomson STG2000. 
| pee ee Obe verze jsou pouze pro PCI sbérnici. 
ee DRAM verze se dodavd s 1 MB, moino roz- 
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eee siiit na 2 MB, VRAM verze s 2 MB, moino rozéitit 
: na 4 MB. Co se tyée cen, jsou zatim nejasné, protoze 
od prvniho ohlasen{ téchto karet se nejméné dvakrat zménily (samoziejmé 
nahoru). V soucasné dobé je DRAM verze k mani od 299 dolari, VRAM 
verze od 479 dolart. Co se tyée hardwarovych vlastnosti, piSe se 0 3DEd- 
ge spise v pojmech. Pise se o: rozli8enich 1024x768 v biliénu barev, 
3D double buffering, mapovan{ videa jako textury, co ale nemé, je z-buf- 
fering, coz by mohlo do budoucna zamrzet. Mapovani textur je feseno 
pomoci tzy. kvadrat texture mapping, coz je mapovan{ textury pomoef za- 
dani deviti bod v prostoru, které mohou tvofit ticba i zakfivenou oblast. 


.* * , 8 + 
Rendition Vérité 
Tento cip v sobé skryva 3D jadro, GUI akcelerator, video akcelerator 
a standardni jadro s podporou VGA, Co se tyée renderovani, nabizi: 
mapovani textur s korektni perspektivou, bilinearni filtrovdni, z-buffe- 
ring, mlhu aj. Jadro je na bazi RISC. Jako pamét Ize pouzit EDO RAM 
moduly. Podporuje standardni GUI a video funkce, jako je YUV-RGB 


konverze nebo vyhlazovani hran pfi pfehravani videa na celou obrazov- 


ku. Jedna softwarova firma, kterd vyviji programy a rozhrani pro 


3D karty, o tomto Ccipu prohlasila, Ze je to prvni opravdovy 3D ip na 


gtrhu. Dali plus pro Vérité je to, ze na nf bude id soft jako na prvni 


3D kartu portovat hru Quake. 


| Pozndmka: nevylucuji, Ze 3D Edge a Verité neumt podobné véct jako 3DB- 


laster, napr. podporu Windows apod. V dobé psant tohoto clanku ale nebyly 
k dispozici podrobnéist informace o téchto produktech, coz je dosti divné 
hlauné u 3DFdge, vzhledem k tomu, ze je uz nejméné dva tidny v prodeji. 


SHRNUTI. Z téchto nékolika kusych informact je, myslim, vidét, Ze 
M pocitacovy svét PC stoji pred dalsim krickem svého vyvoje, tak jako to 


kdysi bylo s CDROM. Za Kratky ¢ cas si bude moci valna CAst pocitaco- 
vych maniakii dopfat takové véci, jako modelovani v redlném case nebo 
3D hry, které budou opravdu 3D, pii¢emz se spodni hranice barev po- 
sune na 16 biti misto stavajicich osmi. O tom, jestli m4 dnes smysl si 
kvuli této zabavé pofizovat SGI za stondsobnou cenu, at rozhodne éte- 
nar sam (poté, co nékterou z téchto karet uvidi v akci). Ja osobné zact- 
nam setfit na 3D Blastera ve verzi PCI. 


PODEKOVANI. Zavérem bych chtél podékovat Tommymu a Biffovi 
(www.cowboy.net/~bift/) za jejich usilf pfi shromazdovani informacf 
o 3D kartach a jejich prezentaci na internetu. Pokud by nékdo chtél zis- 
kat nejzhavéjsi informace o vy8e zmiftovanych produktech, piidavam 
WWW adresy jejich vyrobci: www.rendition.com - Rendition Vérité, 
www.diamondmm.com - Diamond 3DEdge, www.creaficom - 
3D Blaster. Pro prvni pfiblizen{ zcela posta¢uje vySe zminénd adresa 
Tommyho a Biffa, kde jsou navic informace i o high-endovych kartach, 
urcenych pro profesionalni vyuziti cisté na modelovani a 3D aplikace 
(minimalni konfigurace nékterych zacind na 24MB VRAM, 192 bito- 
vych rovinach apod.) —WotaN 





































EE tacovych firem. Z odpovedi na nase otdzky je vidét, Ze predstavi- 
telé téchto firem maji opravdovy zdjem o ustup na trh domdctch poctta- 
ai (také HP chystd od prtittho roku vylozené domdei sestavu). Jako 
proni si mitzete precist o firmé ProCA, kterd klade velky ditraz na re- 
klamu a je natim nejvétiim inzerentem. Ndsleduji v ndhodném potadi 
Efirmy Apple, Hewlett-Packard, Packard Bell a ESCOM. Prestoze ne- 
‘které odpovedi byly uzity ponékud reklamné, v dalsich cislech chceme 
piedstavit pocttace na naiem trhu podrobnéji. fiz v tomto cisle prindst- 
me test nového domactho pocitace Apple Performa 630. 


ProCA spol. s r.o. 


MUZETE VE STRUCNOSTI PREDSTAVIT HISTORII 

A ZAMERENI VASI FIRMY? 

Historie firmy sahd do poéatku roku 1992, kdy jsme zacali obcho- 
dovat s vypoéetni technikou v péti lidech. K dnesnimu dni se 

o spokojenost nagich zd4kaznikti stara jiz vice nez 45 zaméstnancu. 
V podatku naé{ obchodnf cinnosti jsem se soustiedili pouze na vel- 
koobchodni éinnost, ale jiz pocatkem roku 1994 jsme se zaéali vé- 
inovat i maloobchodnimu prodeji. Jiz dnes mohou zakaznici nase 
provozovny najit v Brné, Béeclavi, Lounech, Ostravé, Zabfehu a sa- 
moziejmé v Praze. Nicméné vSechny Vase Ccrenaie, ktef{ uvazuji 

o koupi nami vyrdbénych a distribuovanych poditaci BRAVE Clas- 
sic, mohu potésit tim, Ze nemusi éekat, az se v jejich dosahu objevi 
na’e provozovna, ale jiz nyni mohou tyto pocitace nakoupit za stej- 
né piiznivé ceny jako v ProCE u nékterého z mnoha na&ich autori- 
zovanych prodejcii PC BRAVE Classic. 


0D KDY PUSOBI VASE FIRMA A S JAKYMI TYPY PRO- 
DUKTO MELA ZATIM NEJVETSI USPECH? 

Nae firma byla zaregistrovana v inoru 1992 a jedna se o ryze Ces- 
kou firmu. Jsme OEM partnerem firmy Western Digital pro CR 
Ea produkty WD maji u nagich zékazniki to nejlepsi renomé. Po- 
dobné je tomu s produkty Mitsumi, Microsoft, Sampo a samoztej- 
mé to jsou pocitate BRAVE Classic, kterych se prodalo od roku 
1993, kdy jsme s vyrobou potitaci této znacky zacali, vice nez 
16000 kusti. Z4jem o potitaée BRAVE Classic stale roste a PC 
BRAVE Classic - Pentium 75 ziskal na podzim tohoto roku jiz dva- 
krat ocenéni Editor choice od redakce casopisu PC Magazin. 


0D KDY NABIZITE PRODUKTY VHODNE PRO POUZITI 
V DOMACNOSTI A KTERE BYSTE DOPORUCIL NASIM 
CTENARUM? 

‘Domnivam se, %e pocitaée vhodné pro pouziti v domacnosti nabizi- 
me jiz mnoho mésfci nazpatek, ale ctendie bude jisté zajimat, co 
mohou a za kolik poffdit nyn{. Kazdy se mize alespon minimalné 
zorientovat v nasi nabfdce podle inzerce, zvefejfiované pravidelné ve 
Vasem ¢asopisu. Pokud se jedn4 o mé doporuceni, je skutecné tézkeé 
doporudit optimalni konfiguraci, pokud nemam k dispozici finan¢- 
ni omezeni. Nicmémé je urtité proziravé pri koupi pocitace své po- 
jadavky mirné naddimenzovat, nebot se v budoucnu vzdy vyskyt- 
nou pozadavky, které se nyni zdaji zbyteénym luxusem. Dale je ur- 
été nutné dbat na moznost budouci rozSifitelnosti pocitace. 


JAKY PODIL NA OBRATU POCITACOVYCH FIREM POD- 
LE VASEHO NAZORU TVORI V SOUCASNOSTI PRODUK- 
TY URCENE PRO DOMACNOST V CESKE REPUBLICE? 
Uréité se bude jednat jen o hruby odhad, ale jesté nez uvedu kon- 
krétni cislo, chtél bych zdiiraznit, ze tento podil ma vzrtistajici ten- 
denci vzhledem k véts{ dostupnosti této techniky pro sirokou vefej- 
nost a také pro naristajici moznosti, jak vyuzit této techniky v kaz- 
dodennim Zivoté, kdy stale vice uZivateli spojuje vyuziti vypocetni 
techniky se svoj{ pracf, zAlibami a samoziejmé zabavou. Z celkové- 









Na daliich étyrech strdnkdch prindsime krdtké pledstavent pott- ‘ho objemu prodej hardware odhaduji podil techniky pro doméc- | 


dostava uzivatel zdarma programovy balik Apple Czech Office. 





metre 


a ae er pepo 


nosti na pfiblizné 20-25 %. 


JAKY MATE DOMA POCITAC A PERIFERIE VY OSOBNE 
A K CEMU JE POUZIVATE? 

Momentdlné doma nem4m zadny po¢itaé. Neni to ani tak z diivo- 
du, jak se fikai: ,,Kovafova kobyla chodi bosa", ale ptedevsim proto, § 
Ze travim velkou vétSinu casu ve firmé. Mj pocitac je Pentium - 90 

s HD 1 GB, 16 MB RAM, étyfrychlostnim CD-ROM, 16 bit 
SoundBlaster, v multimedidlnim case a 17“ NI monitorem. Dale 
pouzivam tisk4érnu HP 4MP+. Pocitac pouzivam predevsim ve spo- 
jitosti se svoji praci, ale nezapomindm na dobrou zabavu, a tak si 

pro odreagovani rad obéas zahraji néjakou péknou hru. 


CO BYSTE CHTEL VZKAZAT CTENARUM EXCALIBURU? 

Chrél bych jim pop#at spoustu vynikajici pocitatové zabavy a poradit § 
jim, aby v piipadé nakupu PC vyuiili piilezitosti nakoupit PC BRA- § 
VE Classic na vystavé PC SALON se slevou. : 


PETR VLADYKA 





TIS a.s., Apple Computer IMC] 


MUZETE VE STRUCNOSTI PREDSTAVIT HISTORIL 

A ZAMERENI VASI FIRMY? 

Firma Apple Computer, Inc., ktera patti k nejvétsim svétovym vy- 
robciim vypoéetni techniky, se snaz{i zpfistupnovat co nejsirsimu 
okruhu uzivarelii pocitaéi ty nejmodernéjsi technologie jiz témét 
dvacet let. Jejf doménou jsou velice vykonné a piitom snadno ovla- 
datelné pocitatové systémy, sitové servery, periférie, software, on-line} 
sluzby a zatizeni tady PDA (osobni digit4lni asistenti). Sidlo firmy je 
v kalifornském Cupertinu, regiondlné je rozdélena do tii spolecnosti 
(USA, Evropa a Stfedomofi, Pacificka oblast) a v soucasné dobé je 
pfitomna ve vice nez 140 zemich svéta. Za zasadni milniky historie 
firmy je mozno povazovat rok 1984, kdy byl pfedstaven prvni Ma- 
cintosh s novym programovym vybavenim, grafickym uzivatelskym — 
rozhranim a mys{, rok 1990 se snizovanim cen (tii modely ,,low 
cost‘ - Macintosh Classic, Macintosh LC a Macintosh Isi) a konec- 
né rok 1994, kdy byly uvedeny na trh prvni systémy s RISCovym 
procesorem PowerPC (vyvinuté alianci Apple, IBM a Motorola). 


OD KDY PUSOBI VASE FIRMA(CESKAPOBOCKA) _ 
AS JAKYMI TYPY PRODUKTU MELA ZATIM NEJVETSI 
USPECH? 

Spoleénost TIS, a.s., Apple Computer IMC je od roku 1990 (kdy bylo 
zruseno embargo na pocitace Macintosh) vyhradnim distributorem 
firmy Apple v Ceské a Slovenské republice. NejvétSim odbératelem na-| 
Sich produkti byla az donedavna oblast DTP a slozité grafiky, posled- 
ni dobou se v8ak podafilo vyrazné proniknout i se stfednimi systémy 
do sféry obchodu a statni spravy a cim dal tim lépe se prodavaji i nej- | 
levnéjsi modely uréené pro drobné podnikani, domacnosti a zabavu. 


OD KDY NABIZITE PRODUKTY VHODNE PRO POUZITI 

V DOMACNOSTI A KTERE BYSTE DOPORUCIL NASIM 
CTENARUM? 

Produkty uréené pro domdcnost jsou v nabidce firmy Apple prak- 
ticky od roku 1990, kdy se zacaly ve vétsi mite nabizet relativné lev- 
né modely a nejvétsi obliby se dockaly étyti typy jiz legendarni fady 
LC. V souéasné dobé je ale jednoznaénym favoritem pro ctendafe va- 
eho casopisu pocitac Performa 630, ktery se da véetné barevného 
14“ monitoru pofidit za necelych 30 tisic korun (bez DPH). A za 
zminku uréité stojf i to, ze kazdy Macintosh ma standardné v ope- 
raénim systému schopnost prace s obrazem i zvukem (je tedy de 
facto multimedidlni) a Ze ke kazdému nové zakoupenému systému 







) JAKY PODIL NA OBRATU POCITACOVYCH FIREM POD- 
LE VASEHO NAZORU TVORI V SOUCASNOSTI PRODUK- 
TY URCENE PRO DOMACNOST V GESKE REPUBLICE? 
Ve srovnanf s rozvinutéjsimi zemémi jsme u nds s trhem domécich 
)poditaéd stale jesté v zacdtcich a tak do téchto statistik éada pocita- 
/Covych firem éasto zahrnuje prodej prakticky v8ech nejlevnéjgich 
pmodelii. Pokud bychom k tomu piistoupili podobné, mizeme ho- 
 Vorit az o 30 % z obratu - opét ale podotykam, Ze zdaleka ne vée 

}z téchto nejlevnéjgich pocitaéti lo do domacnostt. 


| JAKY MATE DOMA POCITAC A PERIFERIE VY OSOBNE 
AK CEMU JE POUZIVATE? 

| Mam doma star$f model Macintosh LC IT s barevnym monitorem 

a pattiéné rozsitenou paméti, ktery je pouzivan éleny rodiny pfede- 
)vsim na hry a vyuku. Jé osobné jsem téméi stostly s pfenosnym Po- 
| werBookem 520c, ktery skuteéné odkliddm pouze ve vyjimeénych 
| pifpadech a na kterém mdm vie od rodinného rozpoctu pres veske- 
Frou pracovni agendu az tieba po vyuku jazyki. 


CO BYSTE CHTEL VZKAZAT CTENARUM EXCALIBURU? 
| Zapomenite na Casto opakované feci o nekompatibilité pogiraci 

» Macintosh, Nevéfte tomu, Ze na Macy nejsou programy. Prijdte se 
} presvédcit do nageho &kolictho stiediska na adrese: Na str 63, 140 
/62 Praha 4 (budova Motokovii).Misto na nékterém z bezplatnych 
Skoleni si miete zajistit na telefonnim Cisle G1 14 24 24. 


PROKOP KONOPA 
Public Relations Manager, TIS, a.s., Apple Computer IMC 


| Hewlett-Packard 


-MUZETE VE STRUCNOSTI PREDSTAVIT HISTORII 
A ZAMERENI VASI FIRMY? 

| Firma Hewlett-Packard (HP) vyrabf vy¥poéetnf techniku a elek- 
)tronicka métici zaiizeni pro uzivatele v obchodé. prumyslu, védé, 

| konstrukci, ve zdravotni pééi a vzdélavani. 

| Firma HP vznikla v roce 1939 jako spolecenstvi mezi pany Willi- 
-amem Hewlettem a Davidem Packardem se z4kladnim kapitalem 

| 938 USD. Jejich pryni vyrobek dokonéeny v gardzi v Palo Alto byl 
}elektronicky testovact pifstroj zndmy jako audiooscildtor, Prvnim 
velkym zakaznikem firmy Hewlett-Packard byla studia Walt Dis- 

| ney, kterd zakoupila osm audiooscilétort pro vyvoj a zkousent nové- 
_ho zvukového systému pro kresleny film ,,Fantasia“. A% do Sedes4- 
_tych let vyrdbéla HP pouze métici a testovaci systémy. 

| Na pocatku Sedesatych let rozSitila firma Hewlett-Packard métfici 
 pfistroje do oblasti lékaistvi a analytické chemie. HP v roce 1956 
puvedla na trh sviij prvni poéitaé , ktery se pouzival na sbér a analyzu 
 uidaji vytvdienych elektronickymi pfistroji HP 

| Dnes je Hewlett-Packard mezinérodn{ spole¢nost nab izejici vice 
}nez 12 000 vyrobka: 

| - vypocetni techniku a pifdavna zaifzen{, 

)- testovaci a méticf piistroje a testovaci systémy s pocitaci, 

_- vyrobky pro pocitacové sité, 

- védecké a obchodni kalkulatky, 

| - vyrobky pro lékaiskou elektroniku, 

| - piistroje a systémy pro chemickou analyzu. 

| HP rovnéz nabizi poradenské sluzby, skoleni a dokonce financo- 
)vani projektii a leasing pro ty zakazniky, kteti chtéji minimalizovat 
pokamiité ndklady. 

| Hewlett-Packard je jednou ze 30 nejvétsich primyslovych spolec- 
nost{ ve Spojenych statech americkych s roénim obratem vétsim nex 
25 miliard USD za finanéni rok 1994. Vice nez polovina z tohoto 
/obratu se vytvaif mimo uzemf{ Spojenych stati, zejména v Evropé. 
‘Hewlett-Packard je mezi 15 nejvétsimi americkymi vyvozci. 

| HP zaméstnava vice nez 98 000 lidf, ma 480 prodejnich a pod- 











ie 


purnych stfedisek ve 110 zemich svéta. Vyrobni zavody jsou v USA, : 
Evropé, Japonsku, Latinské Americe, Kanadé a jihovychodni Asii. 

Inzenyrské postupy HP majf silné z4zemi ve vyzkumu a V¥VOji. 
Kazdoroéné vénuje firma na v¥zkum a vyvoj vice nex 10 % svych 
cistych piijmu. Pres polovinu obratu firmy tvoif prodej vyrobké, 
které nejsou starsf cif let. 


Hewlett-Packard v Evropé 
HP je v Evropé ptitomna od roku 1959. Podil evropskych zemi na 
obratu firmy je asi 36 %. 

V soucasné dobé pracuje y Evropé 14 vyrobnich z4vodii, 145 
prodejnich a podptirnych stiedisek ve 25 zemich, laboratote pro vy 
zkum a vyvoj v Anglii a Italii, a vice neZ 19 000 zaméstnanci. 

































































OD KDY PUSOBI VASE FIRMA UNAS A S JAKYMI TYPY 
PRODUKTU MELA ZATIM NEJVETSI USPECH? 

Firma HP je na nasem trhu piftomna nepéetrzité od roku 1967. 
Tehdy byla veskera obchodni éinnost #izena ze stiediska ve Vidni. 
V roce 1979 vzniklo obchodni zastoupeni HP v Ceskoslovensku. 

V kvétnu 1991 byla zalozena nova pravnicka jednotka, pobocka 
Hewlett-Packard Ceskoslovensko, spol. s r.0., se stoprocentni ma- 
jetkovou ticastf mateiské firmy Hewlett-Packard. Po rozdélent 
CSER v lednu 1993 funkce HP Geskoslovensko prevzaly dvé na- 
stupnické organizace, v Ceské republice firma Hewlett-Packard 
s.1.0. se sidlem v Praze, na Slovensku pak autorizovany distributor 
HP, bratislavska firma S&T Slovakia s.r.o. 

Hewlett-Packard s.r.0. poskytuje nagim z4kazniktiim vsechny sluz- 
by obvykdé pro samostatné poboéky HP: marketing, prodej vyrob- 
kaa sluzeb, jejich z4ruéni a pozdrucn{ podporu, skoleni, leasing 
a financovani. Firma nabfzi své v¥robky pifmo, ptes vlastni prodejni 
organizaci, a také neptimo, pies organizace partnerské. 

Nase firma mtze nabidnout poéitaée a systémy v Sirokém rozsa- 
hu spektra od kapesnich kalkulatorii ptes osobni pocitace (PC), 
pracovni stanice, obchodni servery az po ndhrady sdlovych poéita- 
cl. Procesorova baze: mikroprocesory firmy Intel pro PC a PA- 
RISC pro systémy. Operaéni systémy MS DOS(R), Windows 
NT(TM), HP-UX a MPE/iX, Sitové prvky, piidavnd zafizent: tis- 
karny, plotry, skenery, disky a pdskové jednotky. Sluzby: konzultace 


systémova integrace, Skolent. 


OD KDY NABIZITE PRODUKTY VHODNE PRO POUZITi 
V DOMACNOSTI A KTERE BYSTE DOPORUCIL NASIM 
CTENARUM? 

Vasim Ctendfiim miizeme nabidnout produkty skupiny CPSD 
(Computer Products Sales and Distribution), ktera prod4va pocita- 
ce tifdy PC na bazi procesoru Intel, periférie pro pocitate PC a Ma 
cintosh, tj. plotry, laserové a inkoustové tiskarny, skenery a externi 
velkokapacitni paméti. CPSD nabizf i celou fadu sitovych komuni- 
kacnich karet, sitovych komponenté, spotfebniho materidlu pro pe 
riférie, pamétovych médif a systémového softwaru. CPSD nabizt ta 
ké ucelenou fadu kapesnich kalkulatek. Prodej viech vyrobkti je za- 
jistovan pfes sit autorizovanych prodejci, kteri pomohou 
konecnému uzivateli se sestavenim nejvhodnéjgi konfigurace a pti- 
padné cely systém dovybavi odpovidajicim softwarem. 

Pryvnim produktem vhodnym pro domae/ uiivatele byla v roce 
1968 védecka kalkulatka HP 9100A, na pole osobnich pocitaci 
vstoupilo HP v roce 1980 svym prynim osobnim pogitaéem HP- 
85. Nejvétsiho uspéchu u domacich uzivateléi véak HP dosdhlo svy- 
mi tiskarnami, jak laserovymi (jejichz obrovsky tispéch se datuje od 
roku 1985, kdy byla pfedstavena dosud nejuspénéj& tiskarna vi- 
bec - HP LaserJet printer) tak inkoustovymi, které si svou vysokou 
kvalitou tisku a velmi pfijatelnou cenou ziskaly velkou oblibu pie- 
devsim u domacich udivateld. 









JAKY PODIL NA OBRATU POCITACOVYCH FIREM POD- 
LE VASEHO NAZORU TVORI V SOUCASNOSTI PRODUK- 
TY URCENE PRO DOMACNOST V GESKE REPUBLICE? 
















: ” HP Taner na nasem a aa cebu byte vyrobley, jako v 
enych evropskych zemich. Vét8inu z nich dodava i s kompletni pod- 
= porou narodniho prostiedi. 

Ef Objem objednavek HP v Ceské republice za finanéni rok 1994 
Sbyl vérsi neZ 85 mili6na USD. 
= Nejvétsi uspéchy firmy: 
= - svétova jednicka v laserovych a inkoustovych tiskarnach 
E - svétova jednicka na svétovém obchodnim trhu systému 
=RISC/UNIX 

- druhy nejvétsi svétovy vyrobce pracovnich stanic (méfeno prijmy) 


= JAKY MATE DOMA POCITAEC A PERIFERIE VY OSOBNE 
AK CEMU JE POUZIVATE? 
Doma vlastnim poditac, ktery v dobé, kdy jesté ma, dnes jiz do- 
spéla, dcera hrala pocitacové hry, syym vykonem vyhovoval. 


—CO BYSTE CHTEL VZKAZAT CTENARUM EXCALIBURU? 
= Ctendiiim Casopisu (a jejich rodiéiim) pfeji, aby jim jak pocitace, 
itak i hry na nich provozované prinasely pouze radost. 


PAVEL KALASEK 
generalni feditel Hewlett-Packard, s.r.o. 





"LCC s.r.0., Packard Bell 


| MUZETE VE STRUCNOSTI PREDSTAVIT HISTORII 

| A ZAMERENI VASI FIRMY ? 

!Nage spoleénost LCC s.r.0. zastupuje jako autorizovany distributor 
= pro CR americkou pocita¢ovou firmu Packard Bell Electronics 

= Inc. Tato firma byla zalozena v USA jiz v roce 1926. Novodoba 
-historie firmy byla zahdjena rokem 1986, kdy se firma orientovala 
=_ na vyrobu osobnich poéitaci, s nimiz se soustiedila na tehdy se 

= rozvijejici SOHO trh (mala kancelaf, domaci kancelaf). Pocitace 
= Packard Bell jsou vidy postaveny na zakladé procesord Intel, vyni- 
© kaji vysokou unifikacf dil, hardwarovou a softwarovou kompati- 
= bilitou a samoziejmosti jsou jak certifikaty od vSech vyrobct dtle- 
= zitych sitovych operacnich systémd, tak certifikaty kvality ISO 

= 9001 a 9002. 

= Uz od pocatku 90. let fi iguruje firma Packard Bell Electronics Inc. 
= na ¢elnich mistech y zebficku nejuspésnéjé 





énéjgich firem podle poctu 

= prodanych po¢itacti. V roce 1994 se firma umistila v celosvétovém 
= méfitku na étvrtém misté s podilem 4,7 %, na americkém trhu na 
== misté tretim, a ve Francii na misté desdtém s podilem na trhu 3,2 
= %, Rist prodeje pocita¢i Packard Bell dale pokracuje a vysledkem 
= je od pocatku roku 1995 prvni misto v USA (polovina vsech po¢i- 
=-taci prodanych v americkych obchodnich domech je Packard Bell) 
=a stale Crvrtd piitka v celosvétovém méiitku. 

= Nynf chee Packard Bell Electronics Inc. proniknout na Business 
= market (trh velkych zdkazniki) s doplnénim sortimentu o specialni 
= -servery Packard Bell Executive a startuje mezinarodni expanzi (mi- 
= mo USA vyrobni zafizeni ve Francii, Holansku, Brazilii a Australi). 


0D KDY PUSOBI VASE FIRMA (CESKA POBOCKA) 

A 'S JAKYMI TYPY PRODUKTU MELA ZATIM NEJVETSI 

"USPECH? 

| Spoleénost LCC s.r.0. byla zalozena za u¢elem distribuce pocitact 
= Packard Bell v CR v fijnu 1994, po ptedchozim mapovani trhu. 

*T za takto kratké obdobi se podafilo dosahnout v roce 1994 49. 
mista v Zebiiéku zna¢ek v CR. Z nageho sortimentu osobnich poét- 
Ftacii byly a jsou stale nejprodavanéjsi PC 486DX2/66 v klasickém 
iprovedent desktop, i kdyz nyni prudce narlsta poptavka po PC 

= Pentium 75 az 133 MHza velkym ldkadlem se zdaji byt uplné nove 
= nabizené multimedialni notebooky s CPU Pentium 75 a7 133 

‘MHz a vyjimatelnym peynym diskem. Cely nabizeny sortiment po- 

scitacul aS hate saaieente $ a MS Windows 95 








PRODUKTY VHODNE PRO POUZITI 
V DOMACNOSTI A KTERE BYSTE DOPORUCIL NASIM 





CTENARUM? 
Tzv. wh SOHO, tj. mala a domaci kancela¥, je hlavnim cilovym tr- | 
hem firmy Packard Bell Electronics Inc. od roku 1986 a v soucas- 
nosti je napfiklad kazdy druhy pocita¢ prodany na tomto trhu 

v USA Packard Bell. Packard Bell tvrdi, ze jeho pocitace na bazi 
procesordi Intel, jsou ve svékategorii nejlépe vybavené stroje na tr- | 
hu. Na trh s multimédii se peclivé zaméfuje jiz od roku 1993 a po- | 
slednf novinkou v tomto oboru je dalkové ovladani, které umoznuje} 
uzivateli ovlddat kurzor mysi, ale obsahuje také moznost primého 
ovladanf CD mechaniky, zvuku, vytaéenf modemu nebo faxu 

a ovladani radia Gi televize. 

Specidlnimi modely pocitacti pro domacnost jsou PB Spectria 
(télo pocitaée, monitor a reproduktory v jedné skfini) v provedeni 
486 i Pentium a dale nové pfichazejici rohovy pocitaé s CPU Penti- | 
um, ktery Setfi misto a je vhodny napfiklad do americké kuchyné. 
Na moZnost dovybaven{ dokonal¥mi multimedialnimi komponenty} 
je mygleno vzdy, ptikladem jsou monitory Packard Bell, které Ize 
velice jednoduse a levné dovybavit kvalitnimi reproduktory. 

V éervenci 1995 koupil NEC 19,99 % podilu na majetku Pac- 
kard Bellu a podle dohody budou spolupracovat také v oblasti vy- 
voje technickych standardii a vyrobki pro celosvétovy multimedial- | 
ni trh, ktery zahrnuje pocitace, hraci systémy a mobilni zarizent. 


JAKY PODIL OBRATU POCITACOVYCH FIREM PODLE 
VASEHO NAZORU TVORI V SOUCASNOSTI PRODUKTY 
URCENE DO DOMACNOSTI V CESKE REPUBLICE? 
Domnivam se, Ze to neni vice jak 20 % celkového obratu v oblasti 
pocitaéa. Tento trh je jiz nyni dominantnf jak v USA, tak v zapadni | 
Evropé, a predstavuje vice nez 70 % celkového prodeje pocitaci. | 
Da se proto oéekavat, ze se bude zvétsovat také u nas. Myslim si, ze | 
jiz nynt existuje realna potteba, aby byl tento trh vérsi. Jeho rychlé- § 
mu néaristu vsak brani promérna kupni sila obyvatelstva. 
Trh s domacimi poéitaci je v zahraniéni literatufe nazyvan SOHO | 
marketem a zahrnuje nejen pocitace na hrani a na pracovni Cinnosti § 
spojené s chodem domacnosti, ale také ve vyspélych zemich hojné 
vznikajici domaci kancelafe, coz znamenda, Ze zaméstnanec pracuje 
vétsinu éasu doma a je spojen on line s matefskou firmou. 


JAKY MATE DOMA POCITAC A PERIFERIE VY OSOBNE | 
AK CEMU JEJ POUZIVATE? 
Vylozené nastalo doma nemam zadny pocitaé, nebot mé zatim staci | 
poditaée v praci. Jsem vsak moZna nestandardnim uzivatelem podi- | 
tate, nebot je mym zaméstndnim prodej poditaéi a tak nemam pro-| 
blém néjaky si na chvili domt zapujcit. 

Jinak bézné mimo firmu pouzivam notebook Packard Bell States- | 
man a jiz se velmi té5im na novy barevny multimedialni notebook 
Packard Bell s CPU Pentium. 


CO BYSTE CHTEL VZKAZAT CTENARUM EXCALIBURU? | 
Asi to, Ze vy¥voj v oblasti poéfraéové techniky uréené do domacnosti } 
je ptevratny, a ze bych vsem pfal, aby se mohli se vsemi novinkami 4 
seznamit. Napiiklad virtudlnf realita pfedvadénd na potitaci Pac- | 
kard Bell na Invexu 95 je urcité pro traveni volného casu doma str- | 
hujicf. Je zde vSak stale problém pofizovaci ceny a proto bych viem | 
pial, aby bylo kvalitni zatizen{ pro primérné situovanou rodinu do- | 
stupnejsi. 
Nebot nase firma dovazi také Siroky sortiment CD tituli, mohu | 
slibit prvnim tiem Ctenaftim, ktefi nds budou telefonicky kontakto- | 
vat po uvefejnén{ tohoto ¢lanku, jednu zajimavou hru na cédécku 
zdarma. Kontaktni osobou bude pan Salvet, tel. 02/6519 355. 


ING. JAN KoBEs} 
obchodni feditel, LCC s.r.0.} 


ESCOM 


MUZETE VE STRUCNOSTI PREDSTAVIT HISTORII 
|A ZAMERENI VASI FIRMY? 
ESCOM CS byl zalozen v roce 1991 s cilem rozsifit i v tehdejgim 
Ceskoslovensku pusobnost firmy, které jeji zakladatel pan Manfred 
Schmit dal y Némecku do kolébky vizi byt nejlepsi ve vyrobé a pro- 
deji pocitaci a konkurovat uspésné zavedenym velikantim jako je 
IBM, Siemens, Olivetti, Hewlett-Packard a daléi. 

Tato myslenka mne zaujala a spoleéné s panem Schmitem jsme 
vy srpnu 1991 zalozili ESCOM CS. Tato firma od zaéatku pouze 
s Ceskym managementem a financovana z domacich zdroji dravé 
expandovala. V soucasné dobé je v Ceské republice zastoupena 27 
Bfilialkami ESCOM CS rozmisténymi po celém tizemi republiky 
ja specializovanymi pobockami ESCOM NET v Praze, Olomouci 
a Brné. Tyto pobocky se zabyvaji komplexnim fesenim instalaci siti 
a poskytuji Spickovy servis. V Brné se také nachazi vyrobni linka 
pro vyrobu pocitact spolu s centralnim servisem. ESCOM CS od- 
tud zasobuje sesterské firmy v Polsku, v Madarsku, na Slovensku 
fa také v Rakousku. Nasim zamérem je vytvofit silnou a stabilni fir- 
mu, v nfz bude mit zakaznik dlouhodobou jistotu. O praktické rea- 
lizaci tohoto zaméru jasné svédéi i to, Ze zisk dosazeny v jednotli- 
ivych pfedchazejicich letech byl vzdy reinvestovan do rozvoje firmy. 


}OD KDY PUSOBI VASE FIRMA (CESKA POBOCKA) 
AS JAKYMI TYPY PRODUKTU MELA ZATIM NEJVETSiI 
USPECH? 
Na Geském trhu ptisobime od roku 1991 a zatim néjvétsi ispéch 
ijednoho typu pocitace zaznamenala 386DX40 a procesorem AMD, 
které bylo prodano vice nez 15 tisic. Nastupcem byla 486DX2/66 
a nyni se zda, ze nejvétsi zajem zakazniki bude kulminovat na mul- 
timedialnich PC s Pentiem 75 MHz a Pentiem 100 MHz. 
Za rok 1994 vylo vyrobeno a prodano celkem 22 000 ESCOM 
PC, z toho 16 662 na naSem trhu. Je to asi 10 % domaciho trhu. 
Obchodni obrat v poslednich téech letech: 1992 196 mil. Ké, 1993 
1542 mil. Ké, 1994 966 mil. Kée. Soucasny pocet zaméstnancii: 200. 
Strategii ESCOM CS je nabizet pocitace nejsirgsimu okruhu za- 
kaznika s nejlepsim pomérem cena/vykon, s dirazem na kvalitu 


a spolehlivost. Rozsah zakaznikG ESCOMu je od domacich uzivate- 


ili pres drobné podnikatele az po banky, spofitelny a velké soukro- 
mé nebo statni firmy. 

Nejvetsi spéchy jsme méli a mame s prodejem pocitaci urée- 
nych pro bézn¢ho uzivatele. Vynikajici pomér cena/vykon po¢titaci 
ESCOM veetné bohatého softwarového vybaveni, servisnich sluzeb 

fa zaruky ma Uspéch nejenom u z4kazniki, ale ziskava ocenéni v od- 
bornych €asopisech jako jsou CHIP, PC Magazin, Computer 
‘World, Cena vykon a jiné. 


}0D KDY NABIZITE PRODUKTY VHODNE PRO POUZITI 
V DOMACNOSTI A KTERE BYSTE DOPORUCIL NASIM 
CTENARUM? 

; Pro moderni domacnost madame nyni v nabidce velmi uspésny mo- 
del pocitaée ESCOM Primo s procesorem Intel Pentium 75 MHz, 
tery tento mésic ziskal ocenéni Editor Choice v éasopise PC Ma- 
gazin 11/95, 

Pokud mate zajem jesté o pocitace s procesorem 486, tak Vam také 

Evyhovime. Napriklad velmi dobfe vyladéné 486DX4/100 MHz od 
Intelu urcité uspokoji Vase potieby za velmi pfiznivou cenu. Ale vyvo} 
se neda zastavit a Pentia ziskavaji stale vice zajemci. Také vy&3i konfi- 
igurace pocitacti z nasi standardni nabidky jsou uspésné. ESCOM Po- 
wer [ower s procesorem Pentium 133 MHz ziskal v silné obsazeném 
testu TOP20 casopisu PC WORLD jiz nékolikrat za sebou 1. misto 

ja ocenéni ,,Nejlepsi koupé“. Tento typ PC spoleéné s ESCOM PC 

jPentium 100 MHz byl také uspésné testovan a odladén pro prostiedi 
virtualni reality a vy multimedidlnim provedeni je lze doporucit pro 


rw 


egeeceeys poceeiy: ney 4 a sroncemecHaint apiinane. 


UCU 


CUE LGE 


a poutiti Vv Foe Ize daporncit novinku v nasi (ak ee. 
kterou je cenové dostupny multimedialni poditaé pro celou rodinu 
AMIGA (cena jiz od 15 396 Ké véetné DPH). Firma ESCOM je 
novy viastnik autorskych prav, patenti, znacky a technoligii firmy 
Commodore, které ziskala pfed nékolika mésfci na aukci y USA. Je 
vytvorend strategie dvou fad produkté AMIGA a COMMODO- 
RE. Oba sméry posili pozice ESCOMu v oblasti multimédif. Poéi- | 
tace AMIGA 1200 jsou jiz od ffjna tohoto roku na nagem trhu a lze @ 
je zakoupit v celé obchodni siti firmy ESCOM. Bohaté programové 
vybaveni AMIGA nabizi uzivateli textovy editor, tabulkovy proce- #@ 
sor, vytvateni vlastni databaze, organizer a tvoiivou praci s pocitato- 
vou grafikou. a 

Vyroba pocita¢ii Commodore, zalozenych na platformé Intel bu- | 
de zahajena v nejblizsich mésicich, souéasné s ucelenou nabidkou 
pocitacovych komponent s touto znackou. 

Dalsim produktem, ktery bych doporucéil Vasim étendttim, jsou 
virtudlni bryle i-glasses, jejichz exkluzivnim distributorem pro Evro-@ 
pu je pravé firma ESCOM. | 
















JAKY PODIL NA OBRATU POCITACOVYCH FIREM POD- = 
LE VASEHO NAZORU TVORI V SOUCASNOSTI PRODUK- 7 
TY URCENE PRO DOMACNOST V CESKE REPUBLICE? = 
Z lonského obratu firmy ESCOM bylo 60 % poéitacai prodano na @ 
trhu SOHO (Small Office Home Office). Piedpoklidame, Ze tento @ 
obrat je u dalsich vyrobci pocitaéhi na naSem trhu okolo 40 %, Po- # 
dil zakaznikii-domacnosti neustdle vzrista. Rozdil mezi profesional-@ 
nim a domacim uzivatelem v8ak pomalu mizi, nebot se stale vice 
objevuji zakaznici, kteff pracuji s pocitatem doma a male firmy, 
které tvoif 1 nebo 2 zaméstnanci. Podle nagich marketingovych 
prizkumii jsou tyto ,pracovni* pocitaée vyuz{vany i ostatnimi Cleny 
domacnosti. Proto neni snadné urcit pfesnou definici domaciho 
uzivatele. Jedno je véak jisté. Osobni pocita¢, ktery v minulosti tak | 
rychle prerostl z nahrady psaciho stroje na osobni ndstroj umoznuji-# 
ci praci s databazi dat, vedecko-technické vypoéty a veden{ tiéetnic- § 
tvi se prerodil na komunikacni, vzdélavaci a multimedidlni interak- 
tivni prosttedek. Jako takovy je pfeduréen pravé pro domacnosti 
moderniho typu. Nejenze mize podstatné zlehéit a zefektivnit praci 
vsech clenti rodiny, ale také udélat jejich zivot veselejsi a zabavnéjai. 
Pocitace ESCOM svoji konfiguraci, vykonem, cenou, provedenim, 
spolehlivosti a kvalitou jsou pfipraveny tuto tlohu splnit. | 


JAKY MATE DOMA POCITAC A PERIFERIE VY OSOBNE © 
A K CEMU JE POUZIVATE? . 
Pri praci v pocitacovém oboru je jednou z nejdrazsich polozek 

v osobnim Zivoté cas. Proto se doma snazim nepracovat s pocita- 
cem, s kterym jsem denné vice nez 12 hodin v prdci. Presto vSak 
casto i doma pracuji na notebooku (samoziejmé ESCOM), ktery je & 
pro praci na vice mistech nejvhodnejsi. K periferiim, které pouzi- 


vam, patti karry PCMCIA. 


CO BYSTE CHTEL VZKAZAT CTENARUM EXCALIBURU? = 
Naucte se svij pocitac uzivat tak, aby Vam ulehéil Vasi prdci, zefek- @ 
tivnil studium, zkvalitnil komunikaci a pouzivejte ho jesté vice pro 
legraci a zabavu. Zjistite, Ze z té Sedivé krabice na pocitani se mize & 
stat V48 dobry pomocnik a kamarad. Pokud poéftaé jesté nemate, 
mohu vam slibit, Ze se firma ESCOM bude snaiit najit pravé pro § 
Vas nejvhodnéjsi fesen{. To znamena, nabfdnout vykonny, spolehli- § 
vy pocitac za prijatelnou cenu. Navstivte nejblizéi filidlku na8i firmy 
a vyberte si z nasi nabidky. Velkou vyhodou u nas je, Ze na dodavku B 
necekate, Je pro Vas jiz pfipravena v naSi prodejné véetné ostatnich 
doplika a komponent. 

Pafanim, Gamesniktiim a Doomistiim hodné za4bavy a ispéchi 
v novych hrach na pocitacich ESCOM. 


ING. FRANTISEK VRBA 
reditel a len predstavenstva ESCOM CS a.s.} 





KAREL TAUFMAN 


obinsoniv Requiem je jisté jednou 

z her, které se blizi virtualni realité, aniz 
byste k tomu potiebovali specidlni pril- 
bu. Jednim z problémi v Robinsonovi je fakt, 
ze si maloktery hra¢ projde vSechny mapy (hra 
je preci jenom dost narocna) a tak mu mnoh- 
dy mohou uniknout zajimava mista. Dal jsem 
si tu praci, abych pro vas vSechny mapy zkom- 
pletoval (jeSté se ze mne lije pot) a pfidal i par 
tipi na hranf. Byla to fuska, ale podarilo se. 


Uiijte si je. 





PS. Do map jsem zamérné nic nevpisoval, 
abych vam je nekazil, kdyz j je uz jednou vidite 
kompletni. Piedpokladal jsem, ze hracim bu- 
dou slouzit pro jejich vlastni poznamky, které 
by si do nich pribézné zapisovali stejné, jako 
kdyby skuteéné putovali virtudlni krajinou 
a objevovali nové véci. 


PRVNI UDOLI. Tady to viechno zaéne. Je tu 
vice vchodii do jeskyni, nez by se mohlo na 
prvni pohled zdat, takze hledejte. U jezirka na- 
razite na prvniho Cclovéka. Budete si muset 
zvyknout na to, ze vsechny lidi ve hfe, kteff to 
jesté nemaji za sebou, budete muset pobit. 
Zactnéte uz tady. Stejné jako vy, ma i tento Ro- 
binson na hrudi pocitac. Nez se dostanete k ci- 
li své cesty - sopce, budete jich muset nasbirat 
celkem sedmnact. Nastést{ jsou dobie vidét 
iv tmavych jeskynich, takée hledejte. Za jezir- 
kem je maly¥ stromecek s jedlym ovocem. Ve 
vodé se da plavat, ale nic zvlastniho z toho ne- 
mate. Smérem na jihovychod miizete narazit 


iavod 


platforma: PC 
recenze viz Excalibur 31 


na diilezitou (a nebezpecnou) jeskyni. Pod vel- 
kym pfirodnim mostem na severozapadé je 
vrak vasi lodi. Jako vSechny véci ve hfe i ten 
stojf za prozkoumani. Na skdly okolo se da 
s trochou trpélivosti vylézt a objevit jeskyni. 
Na zapad od mostu je Clovék - vikodlak. Pozor 
na néj, protoze kouSe. Na jih je jeden dilezity 
strom a na sever je cesta k dalsf jeskyni, kterou 
ale hlid4 tygr (staci ho ve spravnou chvili pich- 
nout nozikem). Za nim najdete i strom, jehoz 
miza je vhodna na vyrobu louci. Smérem na 
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jih je cesta k plosiné s orlim hnizdem. Vajicka 
si ale pta¢ek nenecha vzit bez boje. Nepoustéj- 
te si ho moc k télu, nebo vam vyklovne oko. 
Na srazu pozor az budete pied orlem ustupo- 
vat, lehce se da sklouznout a pferazit konéeti- 
nu. 


ORANZOVE JESKYNE. Jini vychod je 
spojen se severozapadnim vchodem na mapé 
prvniho tidoli. V jeskyni zije nékolik opolidi, 
ktefi nebudou velkymi protivniky. Pokud ne- 
vyrobite louc (a nezapdalite ji), budete tady 
potmé. V jeskyni najdete spoustu koster a na 
jedné z nich dalsi po¢itae. 





x 

NavoO 

DZUNGLE AMAZONEK. Velmi hezka a ne- 
bezpecna krajina. Pohybuji se tu nazelenalé 
ptiserky z jejichz kizi se da uSit dobra nepro- 
mokava bunda. V udoli Zije dalsi trosecnik, va- 
se dalsi obét. Amulet, ktery od néj dostanete, 
je vhodny na prichod strazemi amazonek. 
Doporucéuji pacifikovat ho nasledovné. Nejpr- 
ve si s nim promluvte - poda vam amulet. 
Amulet yezméte a ihned ho zacnéte bodat. 
Snad vam tak neutece. Ma totiz stejné jako 
vétsina dal§ich NPC ve hfe moznost chodit 
pies skaly, kam vy nemiizete, a jakmile vam 
jednou unikne, nemusite na néj uz narazit. 
S nim pfijdete o jeho pocitac a s tim 1 o Sanci 
na uspéSné vyhran{ hry. Vesnice amazonek je 
situovana do severozapadniho rohu mapy 
a musite obejit skalni vybézky, abyste se k ni 
dostali. Pozor na protivné kytky, na které na ji- 
hu mapy narazite. Ve vesnici promluvte se s€- 
fovou (je uplné na severu), ktera se vam sveri 
se svymi trably s T-Rexem (kdo by je nemél), 
Brachiosaura ve vesnici miizete zabit na maso, 
ale daleko lepsi je podojit si ho na mléko, pro- 
toze jiny zdroj pitné tekutiny tady neni. Tyra- 
nosaurus Rex se tu pohybuje v noci. Muze 
piechazet po skalach, takze nikdy nevite, od- 
kud na vas vlastné vyrazi. AZ ji budete mit, 
pouzijte na néj svételnou pistoli. Po I-Rexove 
likvidaci se vydejte opét k Amazonkam a hod- 
te te¢. Wchody do jeskyni jsou zde celkem dva, 
oba na vychodeé. 


STEP. Ackoliv tu je na prvni pohled sucho 
a mrtvo, muzete si zvySovat hladinu tekutin 
duznatymi rostlinami. Budou se hodit hlavné 








Ruda pustina. 
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pfi cesté na vychod. V malém jezirku na zapa- 
dé mizete doplnit vodu. Buvoli jsou nebezpec- 
ni a je lepsi je budto z dalky obejit a nebo 
z dalky postfilet. Pokud se zacne otfasat zemé, 
vemte nohy na ramena, buvol se blizi. Na rovi- 
né na sever za pfirodnim mostem pobiha jeden 
nepifjemné sebeveédomy Robinson, o kterém 
vam uz Nina vypravéla ve snech. ] on ma» poci- 
tat, ktery potéebujete. Reen{ takové situace se 
nabizi samo. Pokud vylezete na pfirodni most 
a piijdete po ném na zdpad, narazite na vesnici 
domorodci. Hogi uz maji nepochybné svoje 
zkusenosti s vasim kolegou a tak se z vas stane 
velmi rychle teré pro jejich ostépy. Nedivte se, 
pokud stojite nékde pod mostem a oni na vas 
zalitoci ze shora. Az budete nahofe, postfilejte 
je z dalky a pozor na ostry sraz pfi ustupovani 
vzad, Piijdete-li po nahorni plosiné dal a pak 
na jih, narazite na ukfizovaného Robinsona. 
Hlida ho orel, takze budte pfipraveni na vée. 
VzduSnou éarou na vychod od tohoto téla na- 
jdete dalsi mrtvolu. Hlidaji ji ale jiz zminovani 
buvoli, takze budete muset vrazdit. Na vychod- 
ni Casti zemé je poust s kaktusy a pavouky. Pa- 
vouktim hravé utecete. Nepoustéjte se s nimi 
do kfizku, protoze jdou zabit vcelku ztuha. 
Vchody do jeskyni tu jsou dva. Jeden na jihu 
na zapadé a druhy na jihu na vychodeé. 


RUDA PUSTINA. \ této podivné krajiné se 
nejprve nékolikrat utopte, abyste pfisli na to, 
kterym misttim se vyhybat. Jsou to do urcité 
miry ztmavené fleky na zemi, které symbolizu- 
ji pohyblivé pisky, nebo néco takového. Nejpr- 
ve budete frustrovani, ale po chvilce tu uz bu- 


Dzungle amazonek. 


Napiil zatopena jeskyneé. 


dete béhat jako kralici. V udoli na severozapa- 
dé je vrak lodi s dilezitymi soucastkami. Hlida 
ho ale jedna velka potvora, takze si procvicte 
své béhy. Na jihozapadeé je dali Robinson, kte- 
rému to uz moc nemysli. Stejné jako vsichni 
ostatni i on ma sesam a dobrovolné vam ho 
nevyda. V dalsim tudoli najdete podivné zelené 
pavouky s velkymi hlavami. Jsou silné nebez- 
peéni ale jen do té doby, nez si je vylakate na 
vychodni okraj uidoli, Je tam programova Cara, 
kterou jim jejich AI nedovoli piekrocit a tak si 
tam proti sobé stojite, slizoun na vas ceni zuby 
a vy do néj pichdte jeden Sip za druhym. Az je 
vsechny pobijete, seberte dalsi sesam u mrtvoly 
na severu tohoto tidolicka. Na vychodni CAsti 
této krajinky je velka planina, kterou strazi né- 
kolik mech. Jsou dost tuzi a pali po vas seé 
jim lasery sta¢i. Pozor na né. Jeden z nich je 
obzvlasté ostry (je to ten nejvetsi) a hlida pri- 
chod do severni CAsti pustiny, kam se nutné 
potfebujete dostat. Zabijete ho jen za pomoci 
baterie z havarovaného letounu na zdpade. 
Pouzijte na ni lano a vytvofenou nalozi ho zni- 
cite. Pfed pouzitim si ale radéji nasadte speci- 
4ln{ rukavice. Na severovychodé je sopka, ze 
které vidite jen poticky lavy. Pozor na né. 
Upliné na severu je vchod do jeskyné v sopce, 
kde se odehraje velké finale. 


FIALOVA JESKYNE S JEZIRKEM. ‘Tady 
je pékné nebezpeéno, takze si dejte pozor. Jed- 
nim z nehezkych prekvapeni muze byt maly T- 
Rex, ktery ma porad dost velkou tlamicku. Na 
severovychodé je jezirko se zelvou, jejiz krunyi 
ram mize poslouzit jako pfrilbice. Prohledejte 








jeskyni (hlavné jeji zapadni konce) pro sesamy. 
Na vychodé je velka prostora, ve které je velky 
T-Rex. Musite probéhnout okolo néj na jih 
(nebo na sever, zalezi kterou stranou prichazi- 
te). Cesta je to kratka, ale zarucuji vam, Ze ji 
pobézite nejmeéné trikrac. 


LESNATA PAHORKATINA. ‘Toto je jedno 
z nejkrasnéjsich mist ve hfe. Stromecky, ficka, 
nadhera. U vody se mizete pokusit chytit par 
ryb, je to legrace. Také se po ni svezete na vo- 
ru, ktery naleznete na severu, na levém (pokud 
pfedpokladame, ze ficka tece ze severu na jih) 
bfehu feky. Pozor na tygry, kteff se tam okolo 
pohybuji. S vorem se miizete plavit po fece 
sem a tam. Vystupuje se tak, ze pfirazite ke 
brehu a z voru sejdete. Vor bude nutny, chce- 
te-li se dostat do jeskyné, do niz feka na jihu 
vtéka. Muzete tam také vplout, ale nebudete s1 
moci zapdlit loué. Budete hodné omezeni 
a viibec pochybuji, ze se dostanete daleko. Na 
nahorni plosiné vas napadne stado kentaurtt 
(napul élovék, naptl kin). Drzte se od nich 
dal a postiflejte je lukem a Sipy. Pobijte je do 
posledniho muzokoné a na jednom z nich na- 
jdete sesam. Sesam najdete i na jedné mrtvole 
v udolf a na nepfatelsky ladéném Robinsonu, 
ktery misto, aby byl rad, ze vidi zivou dusi, pa- 
li po vas z laserové pistole. Jeho zabiti neni 
komplikované. Musite se skryvat za stromy ne- 
bo kefi a palit po ném z luku. 


JESKYNE S LEDOVYM SPLAVEM. 
to jeskynni komplex je z jedné poloviny zato- 
pen vodou. | okolo ni se ale najdou sem tam 
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Lesnata pahorkatina. 


mista pevne zeme. Dejte si pozor, at se vorem 
nezarazite o jedno z nich. Nasleduje automatic- 
ké vystoupeni na bfeh, kterého si vibec ne- 
vsimnete a nasledné pak pad do vody se zhas- 
nutim louce. Hledani voru je v té uné dost ne- 
piijjemné. Vase prvni cesta by mela vest 
k lozisku siry, které je na severozapadé. Nejprve 
narazite na pevninu. Kousek se po ni projdeéte, 
loziska jsou na nékterych skalach a nejsou upl- 
né dobfe vidét. Ve druhé Casti jeskyné narazite 
jesté na jedno lozisko - na lozisko uhli. I z toho 
si pak néco uzméte. Reka je v jedné Cdsti pte- 
pulena splavem. Pies néj vede cesta jen jednim 
smérem. AZ budete mit siru, preplavte se pies 
néj. Protoze je voda hodné studend, bude se 
vam hadit oblecek ze zelenych pfiSer (jsou 
v dzungli amazonek), jejichz kize je nepromo- 
kava. Brzy narazite na pevnou zem. V této Casti 
jeskyné jsou opolidé, které uz znate, takze ne- 
budete mit problémy. Daleko odpornéjsi bu- 
dou dva pterodaktylové, ktefi se pohybuji ko- 
lem dali fiéky na vychodé jeskyné. Dejte si 
pozor, at vas nezaskoci ve vodé, protoze v ni 
nemate Sanci na obranu. Mné se vyplatilo po- 
ékat si na prvntho u biehu, zabit ho a pak pfe- 
plavat do poloviny feky, kde jsem si na skalnim 
vystupku pockal na druhého. Po jeho exekuci 
byla cesta ke druhému bfehu hrackou. 


JESKYNE V SOPCE. Misto velkého findle. 
Davejte pozor na hladinu kysliku a neustale se 
pohybujte. Kdyz se sem dostanete, méli byste 
mit celkem sedmnact pocitaci. Dalsi najdete 
u mrtvého Robinsona v jeskyni na jihovycho- 
dé. Devatenacty bude ten Ninin, ktery je 
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Jeskyné jejiz jizni vchod je : 
spojen s jihovychodnim 


uschoyan v jedné odboéce na z4padé. Dvacaty 
sesam nosite na hrudi. V jeskynich se pohybuje 
hrozna spousta droidii a cnshaiieheict potvor. 
Jsou tu dyojnohe Sslapkostroje, mechanicti psi 
a létajicf koule. Pékna sebranka. Pistole, kterou 
najdete u mrtvého Robinsona, vam s nimi 
hodné pomtze. Navic si musite vy nékolika 
mistech davat pozor kam Slapete, prosté pard- 
da. V centru jeskyné je kruhova mistnost 
s hlavnim podcitacem. Je plna létajicich kouli, 
ktreré na vas budou po jedné, nebo po dvou na- 
létavat, takze se opfete zady o zed a palte vady 
po ré nejblizsi. Krasné exploduji, takze si to vy- 
chutnejte. Do centralniho pocitace budete mu- 
set nahazet vsech dvacet pocitaci, ¢cimz se 
spusti odpocitavani autodestrukce a otevrou se 
velké dvete na zdpadé. Casové omezeni neni 
kritické, ale to plati pouze v pripadé, kdy je va- 
se cesta volna a kdy vite, kam jit. Proto si nej- 
prve velké dvefe najdéte (jsou tu jenom jedny, 
takze se nemuzete splést) a totalné vycistéte ce- 
stu, kteraé k nim od centra vede. Az je budete 
hledat, dejte si pozor na dva mechanické psy, 
ktefi na vas vybéhnou dost neo¢ekavané. Az 
budete mit cestu volnou, vratte se do centra. 
Doporucuji vhodit devatenact sesamii do hlav- 
niho podcitace a ulozit si hru. Uvédomte si, ze 
jakmile vhodite i sviij sesam, prijdete 0 spoustu 
funkei, jako je kontrola télesnych funkci, ale 
hlavné save/load a také automaping. Diky ma- 
pam tady okolo to pro vas nastésti nebude tak 
hrozné. Jakmile se spusti odpocitavant, dobéh- 
néte ke dvefim, kde na vas uz éeka Nina i s le- 
tadlem, které vas odnese pryc. lézko fict, z ko- 
ho z téch dvou budete mit vétsi radost. —KaT 





Finalni jeskyne v sopce. 


vchodem v prvnim udoli. 





Jeskyné s malym jezirkem 
a velkym T-Rexem. 
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navod strategické tipy 


platforma: PC 


(recenze viz Excalibur 39) 


Warcratt: 








Ores Humans 





’ aidy, kdo si oblibil legendarni strategii 
ez 2, musel s radosti séhnout po 
tehdy nové hie od Blizzard Entertain- 

ment - Warcraft: Orcs and Humans, ktera na 
prvni pohled vypada tiplné stejné. Ackoliv je 
mnoho prvkt v obou hrach podobnych, nyni 
uplatnite docela jinou strategii. Pro vSechny ty, 
kterym to déla potize, nebo pro ty, ktefi nemajf 
s timto druhem her zkuSenosti, je tento clanek. 


Pozndmka: Vétiinu textu uvddim s odkazy na 
armddu lidi, ale stejné véci, které plati pro Foot- 
mana, plati i pro Grunta a pod. 


VOJSKO - STRUCNE HODNOCENI 

Peasant - Cviéeni v Town Hall, slouzi ke 
stavbé budov, opravé budov a k tézbé dieva 
a zlata. Nelze je upgradovat. 

Footman - Zakladni pésak ma dobré brnéni, 
je pomaly. Lze ho upgradovat v ramci vylepse- 
ni mect a Stitt. Cvici se v Barracks. 

Knight - Prakticky lepsi verze péSaka. Je 
rychlejsi, odolnéjsi a silnéjsi. Stoji o polovinu 
vice nez Footman. Lze ho updatovat. Cvicen je 
v Barracks, ale az po vystavéni Stable pro koné. 

Archer - Ma velmi slabé brnéni.a tak v boji 
z blizka neobstoji. Ma ale téméf nejvétsi do- 
hled a tak mize utocit na velké vzddlenosti 
a to s velkou razanci, mnohdy i pfes pfekazky 
jako je zed, nebo les. Cvici se v Barracks. 

Catapults - Silna zbran, ktera stoji kopu pe- 
néz a kterou jen tak neznicite. Jeji dostiel i sila 
ideru jsou nejvétsi, ale nemusi vzdy zasAhnout 
pohybujfci se cil, jako tfeba Archer. Hodi se 
pro utoky na hrad, budovy, zdi, nebo husté fa- 
dy nepfitele. 

Cleric - Cvidi se v Church. Jeho hlavnim 
tikolem je kouzlo Healing, kterym uzdravuje 
jednotku. Mize ale také ttocit s dost silnou 
razanci a nebo magicky odhalovat dosud nezo- 
brazené CAsti mapy, pfipadné davat neviditel- 
nost. Ma slabé brnéni a v boji z blizka neob- 
stoji. Chrante ho v zadnich liniich. 
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Jednotky 
choduji do bo-| stied mésta a budovat budete zpra- 
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Conjurer - Cviten v Tower. Jeho hlavnim 
ikolem jsou titoénd kouzla jako Rain of Fire, 
kterd byvajf velmi tidinnd. V boji z blizka ne- 


ma mnoho Sanci. 


STAVBY: 

Town Hall- Zaékladni stavba pro cviceni Pe- 
asantu, budovani cest a zdi (ty ale nelze dopo- 
rucit). 


ZAKLADNI STAVBY: 

Farm - Kaida farma podporuje pfesné ¢ryfi 
vojenské jednotky. Pokud chcete vybudovat 
velkou armadu, potfebujete postavit hodné fa- 
rem. 

Barracks - Cviti vechny vojenské jednotky. 

Lumber Mill - Zde si mizete vyhodné vy- 
lepsit kvalitu kusi. Jinak se zde nic neproduku- 
je a pokud jednou vycéerpate moznosti upgra- 
dee, je stavba k ni¢emu. 


POKROCILE STAVBY: 

Blacksmith - Postupné v ném mizete upgra- 
dovat zbrané a Stity. Jakmile dosahnete vrcholu 
vylepSen{, je stavba k niéemu. 

Stable - Cvicite zde koné, abyste mohli 
v Barracks trénovat jezdce. Ty Ize pak upgra- 
dovat a dale uz je stavba k nepouzitt. 

Church - Produkuje Clericy, ktefi vynikaji 
svymi hojivymi kouzly. 

Tower - Cvici Conjurery, kteti jsou dobrymi 
tito¢nymi kouzelniky. Lze vystavét az po ales- 
pon jednom Blacksmith. 

Wall - Zdi jsou drahé a lehce zbofitelné. 
Stavte je pouze, pokud chcete nasmérovat 
uitoénika do pasti. 


STAVBY 

Nejdulezitéjsi budovou ve mésté je kazdo- 
padné Zown Hail. Jediné tam miizete vycvicit 
Peasanta, krery mize stavét. Pfijdete-li o ni, 
jste odkazani na stavby, které uz mate. Pokud 
byste navic pfisli o vsechny Peasanty, nebude 
mit kdo stavajici budovy opravovat, a protoze 
nebude ani nikdo kdo by mohl tézit zlato 
a dfevo, va5 rozvoj se toralné zastavi. Je tedy lo- 
] gické, ze Jown Hali umistite dopro- 






jvidla dokruhu kolem ni. Uz pie- 





dem je dobré pocitat s velikosti budov a vySet- 
fovat misto podle toho. Stavby se déli do dvou 
kruhi - stavby zdkladni a stavby specidlni. 
Druhou skupinu miizete stavét az po vybudo- 
vani véech budov z prvniho kruhu. Jower (po- 
sledni budova druhého kruhu) je navic mozné 
postavit az po dokonceni alespoh jednoho 
Blacksmith. 

Nejdilezitéjsi specidlni stavbou je Church, 
kde miizete vytvofit Clericy ovladajici kouzlo 
uzdraveni. Diky nim nebudete muset neustdle 
utracet penize za cviceni novych vojaka. Cleri- 
cové jsou nepostradatelni pri tazenich na vel- 
kou dalku. V dulezitosti nasleduji Blacksmith 
a Stable s jejich schopnostmi upgradovat vase 
zbrané a vojsko. Na poslednim misté by asi 
byla Jower s jejimi Conjurery. Hlavné jejich 
kouzla ohnivého desté nebo nakazy (pro orky) 
ocenite v pokrocilejsich trovnich hry. 

Stavby, které produkuji jednotky jako jsou 
Barracks, Church a Tower, je vhodné stavét na 
okraji mésta ve sméru, odkud o¢ekavate titok, 
coz se rovna sméru, kam budete svoje jednotky 
posilat. Z4roven je dobré mit kolem nich dost 
volného mista, aby se vam neucpala cesta ve 
chvili, kdy se vraci Peasant a Tower pravé vytvo- 
fila Clerica. Naproti tomu Farms, Lumber Mill, 
Stable, nebo Blacksmith, tedy budovy nepro- 
duktivni, jsou vhodné na odvracené strané 
mésta, kde nebudou nikoho blokovat. Pokud 
nepredpokladate, ze se pres né budete pohybo- 
vat (neni tim smérem les, nebo dal§i dail), mt- 
zete si z nich vytvofit nepristupny val, ale to 
ma i své postranni efekty, takze to nemohu jed- 
noznatné doporucit. Zlata stéedni cesta by asi 
byla ponechat v tomto ,,valu“ alespoh jednu 
prichodovou cestu. Nezapomente také, ze sta- 
vét muzete pouze pfi cestach a to jesté v bliz- 
kosti jiz existujicich budov. Je zbyteéné zablo- 
kovat si dalsi stavebni plochy, jenom proto, ze 
jste prilis spéchali a neuvazovali dopredu. 

Priichodnost mésta chodniky je velmi dile- 
zita. Je zbyteéné a velmi zdlouhavé, musi-li Pe- 
asant obchazet s pytlem zlata dva Barracks, aby 
se dostal do Jown Hall. V takovém piipadeé si 
muzete o rychlém rozvoji nechat jenom zdat. 
Nikdy nestavte dvé 8x8 budovy vedle sebe. To 
je sebevrazda (vyjimku tvofi zadni val mésta, 
pokud existuje). Nezapomenite, Ze uz Napoleon 
se pfesvedcil o dulezitosti casu ve valce. Nemu- 
site udélat stejnou chybu, jako on. Vy navic 
musite pocitat i s nedokonalosti AI ve hfe. Ob- 
cas se vam stane, ze si Peasant vybere pravé 
schvalné tu nejdelsi moznou cestu a kdyz pak 
zabloudi, zastavi se a cekA na vas dalSi pokyn. 
Proto je dobré si Casto kontrolovat, ze vystavba 
mésta pokra¢uje podle vasich pfedpoklada. 


OBRANA LESNIHO PRUSMYKU 


HUMANS 





Spravna obrana vyuzije zizeny prostor prdasmyku k selekci nepfatel (1). Presné obraceny postup. Obrana se 
sama dostava do postaveni dtoticiho z obrazku 1. VétSinou sebevrazda (2). Hotoveé Silenstvi (3). 





Stejné tak zdvojené hlavni cesty ve mésté, po- 
kud na to mate penize, nemohou uskodit. 

Pro tézbu zpravidla plati pomér dva Peasanti 
na dfevu ku jednomu na zlato, ale s postupem 
tirovni budete muset hodnoty upravovyat. 
V kazdém pifpadé je lepS{ mit alespon trochu 
dieva v zasobé pro pifpad nutnych oprav. Hli- 
dejte si, ze vaSe téZeni stale probihd i po itoku 
nepiatel. Pokud je Peasant, ktery nese zlato do 
Town Hall napaden, mize se zastavit a trcet 
v Soku na misté. Ndsledné musite kliknout na 
novou ikonu ,odnes naklad do Town Hail", 
aby se opét rozjel jeho pracovni rezim. 

Do strategie stavby mésta je potteba zapoci- 
tat i zlary dil a lesy. Lesy jsou vasim velkym 
spojencem a mohou miéstecko dokonale 
ochranit, dokonce lépe nez zdi. Zatim se mi 
nikdy nestalo, ze by si nepfitel zacal razit cestu 
lesem, ale na zdi si pochutnaval velice Casto. 
Pokud si ponechate alespon uzky pruh lesa ja- 
ko obranny val, nebudete litovat. Tézbu dfeva 
velmi peclivé hlidejte. Nejlépe je zacit rézit 
smérem k okraji mapy. Hra vas totiz Casto 
umisti pravé tam a okraj mapy byva jedinou ji- 
stou stranou, kterou ve hfe mate. 

Ziaty dil se da zapojit do vnéjsiho obranné- 
ho valu mésta a to tak, ze ho nevytézite, ale 
nechate v ném takovou stovku nuggetu. Neni 
to ale vzdy uskuteénitelné, protoze doly byvaji 
velmi daleko od mésta. Proto budete moci tu- 
to strategii vyuzit jen vyjimecné a hlavné v neé- 
které z Custom Games. Za zminku ale stoji. 


'S WARCRAFT 1. Warcrajt na 
prvni fected ibn bdeue olka vypadl Duneé 2. 
To ale neznamena, ze vsechny poucky z Duny 
2 mizeme sméle aplikovat na néj. V té prvni 
hfe jsem si navykl pouzivat jeden zptsob boje, 
ktery mne dovedl az k vitézstvi. Nejprve jsem 
vyslal kamikadze Spehy, aby mi odhalili vzdale- 
né lokace pouSsté a naSli protivnika. Ve Warcraf- 
tw je protivnik velmi Casto hned v opacném ro- 
hu mapy nez jste vy. Navic vysilani Speht pfila- 
ka k va8im lezenim nepfitele vic, nez kdybyste 
drieli low profile. V Duné 2 jsem po objeveni 
protivnikovy pevnosti vytipoval kamenné mis- 
to nékde pobliz a tam zacal pfesouvat velkou 
é4st svych jednotek. Kdyz tam byli, podnikl 
jsem hromadnou a raznou ztec. Ta sla pochopi- 
telné kombinovat s itokem druhého oddilu na 
druhé strané pevnosti a nikdy nebyla zcela cha- 
oticka. Nejprve znitili tanky s dalekym dostie- 


lem kulometné véze a pak peésdci zalitocili na 





pozemni jednotky nepfitele, zatimco daleko- 
nosnd technika se soustfedila na strategické bu- 
dovy. Ve Warcraftu jste ale s touto strategii upl- 
né vedle. Divvodem je terén. V Duné 2 byl zé- 
kladni diéiraz kladen na to nashromazdit své 
jednotky na kamenném podlozi (pod piskem 
se pohybovali éervi, ktefi vam sem tam néjaky 
tank schlamstli), ale jinak nebyly v cesté téméf 
zadné piekazky. Ve Warcraftu jsou feky, jezirka 
a baziny a designéfi hry dosahli toho, ze tu ne- 
jsou jen tak na ozdobu. Zatimco v D2 jste se 
mohli neptatelske jednotce vyhnout obloukem, 
tady se s nf nakonec stejné stfetnete na nékte- 
rém z mosta. A pokud to nejsou feky, tak tam 
budou alespof tizké prichody lesem. Protoze 
nemdte moznost feku pfebrodit (kouzelné ele- 
mentaty vynechame), stavaji se mosty a pru- 
smyky z4kladnimi strategickymi body. V bree- 


fingu jedné urovné vam dokonce radi, ze absa- 


zen{ vSech tif mostu-hned na zacatku hry je 


klié k pordzce nepfitele. Néco na tom rozhod- 
né je. Nen{ diivod poustét si pro- 
tivnika blizko k télu na néjaké vel- 
ké pastviné, kdyz ho mizete zdrzet 
v uzoulinkém prasmycku. V jedné 
tirovni takhle zadrzovalo asi pét 
vojaki bandu orei v tézké zbroji. 
Orcové neméli Sanci prismyk do- 
byt, protoze se jim najednou pro- 
tahl jen jeden muz. A nez ten dosel Baa 
k mé piedni lini byl uz davno na Fae 
umfent z desté Sipii, takze pak sta-| 

cila jedna rana mecem a maly pe- Fg 
sak sundal mohutného jezdce. Pro- Fiyaaa 
toze ale prismyky nejsou vsude | 
stejné Siroké je dobré zminit se | 
o nejlepsi lokaci vaseho vojska, 
takze si zkuste omrknout obrazky 
tady nékde okolo. 


: } Pro Ware- 
val se eine Cwlee osvédéuje 

strategie postupného utoku. Pélené 
pomaloucku, polehoucku, ale ne- 
kompromisné postupovat vpied. 
Pokud vas bude moci mésto zaso- 
bovat novymi vojaky a Clericy ne- I 
mate se éeho obdvat. V z4dném piipadé ale ne- 
zapomenite na obranu mésta. Pro titocici jedno- 
tky plati stejnd pravidla uspotadant, j jako pro 
obrance. V prednich liniich jsou vojaci s krat- 
kym dosahem titoku. Nejprve Footmans, pozdé- 
ji Knights. Za nimi jsou sttelci - Archers a up|ne 
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HODNOSTI 


(Povsimnéte si, ze 
teprve po 4800 bo- 
dech ziskate stejnou 


Knight, jako 
vasi podrizeni.) 
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| vzadu jdou Cleric, kteti musi byt nej- 
WS lépe chranéni, protoze veskerou svou 
M energii musi vénovat na uzdravovani 
W druhych, a ne na svou obranu. 

Na druhou, nebo nejlépe mezi druhou 
a tfeti linii pak Ize umistic Catapults, 
pokud je mate. Princip této struktury 
je jasny. Stfelci maji slabe brneéni 
a proto musi byt chranéni obrnénci. 
Diky stielam lueigtnikk se k obrnén- 
cum dostane nepritel uz znacne Vy cer- 
pany, takZe ho par ran hravé dorazi. 
Nemyslim, Ze by tato strategie méla chybu a do- 
konce jsem pfesvédéen, ze v dungeonech, kde 
nenf moznost doplnénf vojska je toto jedina 
mozna vitézna strategie. Vlastné na jednu nevy- 
hodu se da pfijit. Je to jednosmérna formace. 
To znamend, ze je schopna ticinné utocit a bra- 
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ty podeél linie stiel- 
ci. Ta, az dorazi 
k pfedsunutym lini- 
im bude uz pékné 
vydundana a vy ji 
porazite. 
Monstrum yam po- 
chopitelné do pasti 
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Raise Dead 70 | Necrolyte 


HODNOSTI 
nit se jen jednim smé- 


Bod aitle nost 
: ce ay \) Fem. Pokud by byla na- 


S| padena zezadu, nemusif 




















200 AA 0 bye facdlni, ale pi 
400 ae chazi o vsechny své vy- 
800 fem) body. V praxi to ale 
1600 ser znamena jen pofadné 
GE Commande: koordinovat _ postup 
3200 perverns| jednotek, vic nic. Kdyz 
4000 Veeem| se napfiklad v rozsah- 
4800 Setnes| Iém dungeonu a dosta- 
5900 penrimy|| mete se na rozcesti, ne- 
5600 eee chate jednu _polovinu 
6000 | vee vojska aby a jed- 
Sieuee| Nu z pristupovych cest 

ia | sia yas druhou, vets éasti 
7200 S| vojska se vydate na pru- 


J zkum druhé vétve. Mu- 
site si byt jisti, ze na vas nepfitel nezauitocf zeza- 
du tfeba pravé ve chvili, kdy veSkeré své usili 
sméfujete na nepfratele pted vami. Pokud postu- 
pujete volnou planinou, mizete nechavat néjakeé 
Footmen, nebo Knights na ktidlech, nebo za Cle- 
ricy, ale myslim, ze je daleko pfednéjsi poradneé 
ucelit pfedni Jinii, aby skrz nf nemohl pronik- 
nout Z4dny nepfitel na stfelce. Jsou skutecné 
dost zranitelni. 

Terénnich nerovnosti, kromé vodnich toki, 
je sice ve hfe poskroynu, ale ty, které se zde na- 
jdou vim mohou pomoci v boji. V jednom 
z dungeont kupfikladu narazite na velmi ob- 
tizného Necrolytu chranéného dvéma velmi 
tézkymi zrfidami. Steci je zdolate jen tézko 
a kdyz, tak s velkymi ztratami i v pfipade, ze 
vam od startu neumfel ani jeden Clen druziny. 
Dobrym vychodiskem se zda byt Sance vylakat 
je ven jednoho po druhém a mezi jednotlivymi 
bitkami doplnit energii Clericy. I tady se ale 
ukaze, ze ptisery jsou piilis tuhé a budete mu- 
set prijit s lep&i strategii. Moje byla nasledujici. 
Nevybijejte bezhlavé vSechny dveie ve ziicent- 
né, vyberte si misto vhodné k titoku ze zAlohy 
a vymlatte pouze dvefe v cesté mezi nim 
a hlavnim chramem s priserami. Na misté uto- 
ku postavte do rozumné dalky od posledniho 
vychodu Footmany, nebo Knights a své stielce 
rozestavte za zdi tak, aby piiSera, ktera bude 
litocit na péSdky, musela jit co nejvétsi kus ces- 





Budovy lidi. 
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nevleze samo a tak 
| budete muset jed- 
‘noho odvazlivce po- 
slat do  chramu 
a tésné pfed pfiSerou s nim utéct. Probéhnéte 
pékné trasou, kterou jste si pripravili a zatadte 
se mezi predsunuté linie. Hodné stésti. 

Béhem boji muze proti muzi, které trvaji 
dlouho nezapomente kontrolovat energii svych 
vojaki, a v pfipadé ze skomiraji v cervené 
energii, zasadte jim rychle Healing od Clerica. 
V obzvlasté tvrdych bojich je nutné zasadit 
kouzlo je’té pred cervenou zénou energie, ji- 
nak magie nezasihne vaSeho muze véas. 


1RADO I. Upgrade probiha ve dvou 
Eni. we té prvni ( do} de ke zlepgeni o dva bo- 
dy. Pokud upgradujete kompletné, dosahnete 
zlepseni o étyti body. 

Upgrade brnéni zlepsuje hodnotu armor 
(viz tabulky). Upgrade zbrani zvétSuje hodno- 
tu titocnosti - attack strength. A nakonec Up- 
grade Arrows zlepsi hodnotu titocnosti titoku 
stieleti - Armor Piercing. 


‘ 
BONUSY. Za kazdou level dostane bonus pa- 
desati boda. Jsou ale tii vyjimky. Za level crvr- 
tou dostanete tfi sta bodi, za sedmou padesat 
pét bodti a za osmou pét set bodi. 


Rain of Fire a Cloud of Poison jsou 
dvé ode kterd pisobi na vétsi plochu a mé- 
la by byt proto aplikovana na armady, nebo 
osady, nikoliv na osamélé valecniky. Zatimco 
Cloud of Poison zasazuje ranu péti bodti kazdeé 
jednotce v dosahu, Rain of Fire ma tidernost 
tticeti dvou bodi pfi narazu. Cloud ale trva 
dvakrat déle nez Rain. 

Healing vyléti maximalné Ctyticet Hit Poin- 
ta pi prvnim pouziti. Pokud je jednotka jesté 
poskozena, musite kouzlit znovu. Pokud je jed- 
notka poskozena méné, ubude Clericovi pattic- 
né méné many. Mana se kouzelnikim dopliu- 
je Casem. Pokud jsou v zdloze a neni nutné je 
pouzivat k boji, bude dobré zajistit si, aby neu- 
tocili na blizké nepfatele, protoze jejich titoky 
jim také spottebovavaji manu. —KaT 
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Zacinate v Ricewindové pokoji. 
feni almary (walkdrobe) vezméte pytlik 
(pouch) a sejdéte do mistnosti (Arch chance- 
lors room), kde si promluvte s Arcimagem. 
Arcimag vas posle pro knihu (book), ktera se 


nachdzi v knihovné. Knihu dostanete od 
opiciho knihovnika pouze za banan. Zajdéte 
do spizirny (closet), seberte kosté (broom), 
s jehoz pomoci probudte spict truhlu (lugga- 
ge) ve svém pokoji. Banan je ve vasi truhle, 
ktera bude slouzit jako hlavni inventar. Ba- 
nan dejte knihovnikovi a dostanete slibenou 
knihu. Promluvte sis chlapkem (sleazy guy). 
Arcimagovi jdéte ukazat knihu a on do ni 
zakresli pfedméty, které potiebuje k sestroje- 
ni detektoru zlata. Jsou to: skiitek (imp), hil 
(staff), dra¢i dech (dragon's breath), panvic- 
ku (metal container) a natacku (hair roller). 
V jidelné (Dinning room) magovi na vozic- 


ku vyménte koSté za prvni soucast z knizky 
kouzelnou hdl (staff). Po odchodu z budovy 
si promluyte s mladym kouzelnickym’ uc- 
ném. Pomoci ikony (?) mu feknéte, aby 









Pa Eat es La) 
Pe a ee oe 
provokovat strazce 
k hadce. Pak bude 
ee ee 


DISCWORLD 


: itm ChE 
FUE RUE ee la! 

' SUE te CEG > knihy pro Arcimdga. Diaries 
Ee ee ee 
~, take zlaty poklad 


oteviel branu. Seberte z4bu (frog) a vyjdéte 
ven. Na mapé jdéte k palaci a promluvte si 
se straznym (?). V hale si popovidejte S Sas- 
kem (fool), poté se sedicim (Patricidnem) 
o drakovi. Projdéte dvefmi do koupelny, kde 
seberte zrcatko (mirror). Opustte palac a za- 
miite do ulice (alley). Zrcatko si vezméte do 
ruky a vstupte na vymréstovaci dlazdici. Po 
chvili cek4ni bude Ricewind vystfelen na 
stfechu sousedniho domu. Promluvte si 
s kominikem a vylezte na véz (tower). Zrcat- 
ko upevnéte na Spicku tyce (tip) a po zami- 
fen{ na draka ziskate draci dech. Slezte ke 
kominikovi a shodte zebtik (ladder), ktery je 
nalevo od néj. Otevfenym oknem (window) 
sklouznete zpatky ke své truhle. V alchymi- 
stove domé (shingle) si promluvte a pak pro- 
zkoumejte kameru lezici na stole, v které je 
dali pfisada skritek (imp), zatim nejde vzit. 
Vratte se na mapu a zajdéte na namésti 
(square). Vejdéte do domu a promluvte si 
s recepcni. Po odchodu se opét vratte a ze 
stény seberte sft na mocyli (butterfly net) 
a vyjdéte ven. Ze stanku seberte rajée (toma- 
to) a promluvte si s malym zlodéjem (ur- 
chin), ktery vas nauci krast. Rajce hodte na 
pfipoutaného vybérciho (tax collector). Vez- 
méte dalSi rajce a seberte Cer- 
va (worm). Na mapé se vy- 
dejte na ulici (street), kde 
navstivite kadetnika. Pro- 
mluvte si s damou, prozkou- 
MS mejte natacku (hair roller), 
znovu si promluvte s d4mou a az ji kadefnik 
sunda natacku, promluvte si s nim. Pii snové 
vizi pouzijte uméni krdst (pick poket) na 
kapsu (poket), v které ma naté¢ku. Na dru- 


erat he 
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i 
hé strané ulice v obchodé (toy shop) si vez- 
méte provaz (string) a oslila (toys). 

Nynf se vydejte na mapé ke stdji (livery 
stable) a z leziciho pytle seberte kukurfici 
(corn). Vratte se do alleye a u alchymisty 
pouzijte kukufici na nadobu s horkym ole- 
jem (flask). Imp se schoval do mysi diry, 
z které ho dostanete pomoci provazku a Cer- 
va. Na mapé se vratte k univerzité a jdéte za 
ni (path). Ze zemé vezméte pytel (fertiliser). 
Pouzijte zebfik na okno a pomoci sitky na 
motyly chytte omeletu. Utikejte do kuchyné 
(ne doma, ale v université) 
a seberte panvicku (frying 
pan) a mate posledni véc 


iste mu vsech pét véci a dosta- 
nete detektor zlata. V levém 
dolnim rohu mapy zajdéte do domecku 
a objevite zlato a draka. 





TE 


Ve stodole seberte Sroubovak (screwdri- 
ver) a vydejte se do knihovny, kde vsechno 
zlato dejte chlapkovi (sleazy guy). Dostanete 
zlaty banan (gold banana), ktery dejte opici- 
mu knihovnikovi. Po promluveni{ s nfm vam 
bude zpristupnén teleport do minulosti (L- 
space) do které se ihned vydejte.V knihoyné 
si stoupnéte pod spiciho opicaka (truhla 
musi byt také pod opicdkem).Pozorné se di- 
vejte, jak zlodéj pouziva tajnou chodbu 
a poté ji také vyzkouSejte (book,book shelf). 
Na mapé jdéte za zlodéjem az do oblasti Hi- 
de-out. Pohnéte okapem (drainpipe) u dvefi 
a pomoci mapy navstivte sousedni park, kde 
pouzijte zabu na spici ja (drunk) a chytte 
sitkou motyla. 

Prejdéte do ulice (street) k obchodu 
(shop) hrncife. Motyla vypustte na lampu 





a seberte hrnec (pot) z okna. Nyni navstivte 
hospodu U rozbitého bubnu (Broken 
drum) a promluvte si s barmanem. Podivej- 
te se na obrazek (picture) visici na sténé a az 
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se na néj preek (little guy) podiva, otocte 
mu sklenici piva. Po mensi bitce pouzijte 
zebiik na buben (shingle) a sundejte palic- 
ku (drumstick). Na mapé jdéte do Hole 
a L-spacem se vratte. V jidelné pouzijte pa- 
li¢ku na gong a v kuchyni si vezméte banan 
a mouku (cornflour). Za univerzitou (path) 
seberte odpadky (garbage can), hnojivo 
(fertiliser) a pied ni osamély pytel Svestek 
(bag). Po opustén{ univerzity zamifte do 
hostince (inn). Seberte prostéradlo (sheet) 
a v koupelné pénu (bubble bath). Jdéte do 
alleye v ulici (street), kde seberte robu (ro- 
be) visicf na pradelni Sntife. Prozkoumejte 
vnitini 4st kadibudky (napis grafitti). Po 
promluve s barmanem dostanete drink, kte- 
ry ihned vypijte. Ziskate prazdny pdllitr 
(tankard) a z baru krabicku sirek (matches). 
Zelenou lahviéku za barmanem si prohléd- 
néte a nechte si nalft dalsi. Seberte prazd- 
nou skleniéku (glass) a promluvte s posta- 
vou (scared guy). Nyni jdéte do univerzity 
a nez pouzijete L-space si ve Spajzu (closed) 
rozsvitte sirkami lampu nalevo od dvefi. 
Vezméte skrob (starch). V minulosti zajdéte 
znamou cestou do Hide-out. Ihned po pfi- 
chodu zlodéje (musite stat pfed dirou-fen- 
ce) pouzijte sklenicku na okap (sigh), usly- 
Site tajné heslo. Oblecte si stejny plast jako 
ma zlodéj (mate ho z pradelni shury-robe) 
Zatukejte a vejdéte dovniti. Po mensi ant- 
maci se dejte do hostince (inn). U spiciho 
(scared guy) na sebe navlecte prostéradlo 
a zkuste sebrat skifiku (jewelry box). Zno- 
vu se vratte do soucasnosti k Prokopnuteé- 
mu bubnu (Broken drum). Po promluvé 
s vystrasenym (shared guy) se vydejte na na- 
mést{ (square) a zde si popovidejte s proda- 
vaéem (dibbler), od néhoz dostanete kola¢ 
(donut). Malym priichodem . 
se dostanete k postavé (dun- eee a ite 


svéta (edge of world), zatfeste s palmou (co- 
conut tree). Kokos, ktery spadl, vylovte sit- 
kou na motyly a propichnéte ho sroubova- 


eae kem. Po sebranf lampy (lat- 


vyhodit alchymistiv tern) se vratte na nameésti 
Time Gem et eC o |  ees 
uicelem ziskani zlatée F 
stéetky, tak se hezky 
schovejte, za chvili 
Om eT oe 


k psychiatrovi. Po promluvé 
trolem budete vpusténi 
k psychiatrovi, od néhoz do- 
stanete dvé listiny. Také si 
promluvte se zlodéjem (star- 
fish). Vratte se k psychiatrovi a promluvte si 
s divkou (girl), dostanete dopis (note), ktery 
doneste holiéi na ulici (street). Az holi¢ ode- 
jde, vyzkouSejte pristroj (apparatus) a dosta- 
nete zlaty zub (tooth), Cestou nalevo se do- 
stanete k rybafi. Seberte obrazek (picture) 
a pomoci provazu svazte chobotnici (octo- 
pus), kterou 1s obsahem hrnicku vylejte do 
vedlejii kadibudky. Rybafi dejte Svestku 
(prunes) na jeho kavidr. V kadibudce seber- 
te rybafi os sponu i s opaskem (belt). 
V této ulici navstivte také hrackdfstvi, kde si 
vezméte MikuldSe. Navstivte palac. Straz- 
nych se zbavite papirem od psychiatra (ink 
blot). Pokecejte s muzZem na trtiné (patrici- 
an) a poddanym, ovéSenym kufaty (pea- 
sant), Na Saska (fool) vysypte odpadky a na- 
sledujte ho do koupelny. Na vanu pouzijte 
vasi pénu a z véSdku seberte cepicku s rol- 
ni¢kami (cap). Vratte se k alchymistovi (al- 
ley) a po vyzvednuti loutky (doll) z vasi bed- 
ny se nechte vymrstit. Panenkou (doll) 
ucpéte komin (chimney). Slezte do bytu al- 
chymisty a sud se stfelnym prachem dejte 
do ohné (fireplace). Nyni pouzijre provaz 
(string) na vybusninu (keg of gunpowder). 
Vyjdéte ven a pomoci sirek zapalte knot (fu- 
se), ktery Gouha z trubky. Ziskanou zlatou 
Stétku (brush) dejte do bedny. NavStivte ka- 
dibudku v ulici (street), u které si znovu 
pfectéte ndpis (graffity). Pomoci L-space za- 
jdéte do minulosti do mista (shades). Do- 
jdéte az nakonec k domu (carthouse). Pro- 
mluvte si s d4mou v cerveném a pote ji dejte 
vejce, mouku a kokos. Dostanete podvlikac- 










nyman), které date kolaé.  FRRALRE CERT 
Znovu zajdéte do minu- BYERS ta 
losti. do hostince (inn), bedenebomepeeaineaa’ 
ise = oe kresluji nove lokace. 
pouzijte znovu prostéradlo 
a vyberte sejf, v kterém je propustka (gate 
pass) na hlavn{ branu. Vratte se do piitom- 
nosti a navstivte méstskou branu (city gate), 
kde straznikovi (guard) dejte propustku. Se- 
berte sud stielného prachu (keg) a rachejtle 
(fireworks). 

Zajdéte do hor, kde po Cinu vasi bedny 
seberte vejce (egg) a pirko (feather). V tem- 
ném lese (dark wood) dojdéte az k chatrci, 
kde si napliite hrnek (pot) napojem v kotli- 
ku (caldron). Na mapé se dejte na konec 


126 


ky (bloomers). Vratte se do soucasnosti na 
namésti k malému zlodéji (starfish) a dejte 
mu podvlikacky, za které vas nauci tajny po- 
zdrav (handshake), pfi kterém ziskate pod- 
prsenku (bra). Zajdéte vyzkouSet novy po- 
zdrav na zednika (mason) do stint (shades) 
kde ziskate zlatou lopatku (trowel). Jdéte 
doprava az do domu, z kterého se ozyva 
L222 Poudijte podprsenku na zebfik, kte- 
Y pak pouzijte na dvefe. Vejdéte dovniti 

a pokuste se vzit zlodéji kli¢. Poté ho po- 
lecheeiee pirkem a klic je vas. Po odchodu 
seberte zebrik a zamifte.do stodoly k drako- 
vi, kterému dejte vSechny zlaté véci: (tooth, 
trowel, skeleton key, brush, belt a cepicku 
cap). Na ndmésti hodte feé s ¢arodéjnici 
(witch) a dostanete koberec (carpet), Znovu 
si promluvte (symbol Saska) a prfi spuleni 
pusy seberte knihu (custard book). Po pru- 
chodu L-spacem vezméte éervenou knihu 
(book) napravo od L-spacu a rychle pouzijte 
tuto knihu na svou Zlutou knihu. Po vymé- 
né obalii tam knihu s cervenym obalem 
vratte. 


of ae 


Prvni cesta vede do Neviditelné univerzity, 
kde v kuchyni seberte Stétku (spatula) a u ar- 
cimdga zapomenuty klobouk (hat). Zajdéte 
do stinu (shades) do mista, kde stal zednik. 
Na spdleném misté zdi (mural) vyzkouSejte 
stétku a ziskate Cerny obrys, z kterého po 
dvojim kliknuti zbudou saze (soot). Navstiv- 
te zlodéjiv brloh napravo od ohoifelé zdi, 
znovu pouzijte zebifk a z batohu vytahnete 
nuz (knife). Opustte stiny (nezapomente 
zebfik) a vydejte se do ulice (street) ke ka- 
defnikovi. Po ntzkdch (scissors) vezméte 
i denik (book). V hospodé U prokopnutého 
bubnu po prohlédnuti zeleného drinku hod- 
te feé s barmanem. Po vypiti seberte cerva 
(worm) a uvazte ho na va3 provazek. Na na- 











PCC era eee eda) 
hry: V minulosti jste navstivili hospodu ,,U prokop- 
nutého bubnu“ a zpdsobili zde mensi bitku. PFi na- 
vratu do pfitomnosti navstivite hospodu znovu 
a uvidite zde jiz jen poranéné a obvazané hosty. 


mésti si promluvte s Old Timers a zajdéte 
k psychiatrovi, ktery trochu zrenovoval. Po 
promluveni s trolem a divkou vyjdéte ven. 
U obchodnika (dibbler) si kupte papirovy 
pytlik (papper bag), seberte vejce (egg) a ha- 
da (snake). V uliéce u stroje pouzijte niz na 
femen (rubber belt). Prozkoumanim papiro- 
vého pytliku ziskate pijavice (leeches). Pro- 
mluvte s bojovnikem (amazon warrior) 
a jdéte do mista (hide-out), kde po zaklepani 
dostanete talfi s jidlem (custard tart). Z més- 
ta se vydejte do lesa (wood) a jdéte az ke 
studni. Vyt4hnéte dzber (crank) a obsah 
vylejte do své nddoby (pot). Sroubovakem 
odgroubujte kliku (crack), pokecejte si 
s okukujicim muzem (je to 
holi€). Na zpatecni cesté se| 
vydejte do palace. | 

Na straze navéste pijavice. 
V koupelné seberte stétku (le- 
ech) a sejdéte do podzemi 
(dungeon). Zde vypustte Cer- 
va na diru (hole) a chytite krysu (rat). V in- 
ventati krysu otestujte, z které se po dvojim 
kliknuti stane maskovany skiitek (imp). Po- 
stupujte dale doprava a kliku od studny pou- 
zijte na pravy skfipec (rack). Po sebrani mece 
(sword) a kosti z kostry (skeleton) se vratte 
do hrackdfstvi na ulici (street). Kost pouzijte 
na lepidlo (glue pot) a seberte zeleného dino- 
sautika. Zamiite do hostince (inn). Psovi dej- 
te kost a promluvte si s namofnikem (sailor), 
dale s vyéepnim (inkeeper) a znovu s namot- 
nikem o tetovani (rattoo). Po dal§im promlu- 
veni dostanete od namoinika pistalku (whis- 
tie). Jesté nez odejdete do neviditelné univer- 
zity (unseed...), si ve vedlejsich dverich 
v koupelné nalijte trochu mydla (soap) do 
nddoby s vodou (pot). Nyni zajdéte do jidel- 
ny v univerzité. V inventafi smichejte hada se 
’krobem (starch) a s hnojivem (fertiliser). 
Kouzelnikovi na vozi¢ku vyménte hada za 
hil. Promluvte si se vSemi. Opustte mésto 
a jdéte az na konec svéta. Po mensi scence se 
znovu vydejte na konec svéta, kde pouzijte 
pistalku. Po pfiletu papouska (parrot) na ne) 
hned hodte zapdlenou rachejtli. S pomoci 
dievéné tyée a sitky na motyly papouska vy- 
tahnéte. Po prozkoumani kouzelného klo- 
bouku ho nasadte na prazdnou vidlici (fork). 
Po sesplhani na Zelvu seberte pistalku (glint), 
Vratte se zpatky k alchymistovi. Promluvte si 





eet 

je vazné Sasek. Za- 
tim se sice sméje, 
Fiera eh 
kos plny odpadku 
na hlavu, bude se 
asi tvarit jinak. 






S47 ke dvefim domu 


wa a 
a zaklepejte (knocker). 





== Az pani Ramkinova piijde otevrit, tak sis ni 
== popovidejte. Znoyu zaklepejte, popovidejte 





s nim a po jeho tiréku si vezméte fotak. Za- 


jdéte k hostinci (inn), papouska a piStalku 


dejte namofnikovi (sailor) a zamifte do staji 
(livery stable). V inventdfi pouzijte nadobu 
(pot) na stétku (brash), s kterou vydrhnéte 
é4st voziku (bumberbar), na kterou se vzapéti 
podivejte. Prozkoumejte obé znacky a jdéte 






do alleye. Piipravte si do ruky nuz a nechte se 
vymrstic na okolni dim. Pfefiznéte Zebrik 
a poté co assasin spadne, promluvte si s nim. 
Na ndmésti oslovi pomoci niizek utiznéte kus 
ocasu (tail). U méstské brany si promluvte se 
stréznym o meti. Jdéte do temncho lesa (dark 
wood) az do chatrée éarodéjnice, v které pou- 
Zijte S4lu (wool) a vezméte kladu (malllet) 
a vratte se do mésta. V univerzité zajdéte do 
jidelny, kde si s kazdym promluvte. V kni- 
hovné si vyzvednéte magickou knihu (magic 
book), ktera je az na konci spodnif cesty. 
Vyjdéte z mésta do lesa (wood), promluvte 
si s holi¢em (barber) a jdéte zpatky do mésta. 
U psychiatra si promluvte s divkou a pote ji 
dejte k podepsani knihu (appointment 
book). Knihu odneste Gekajicimu holici do 
lesa. NavStivte holige v jeho kramku na ulici 
(street) a promluyte si s nim. Nyni jdéte na 
ndmésti, kde si promluvte se zlodéjem (star- 
fish). Dal8i cesta vede do aleje,v které si vez- 
méte do ruky femen (rubber belt) a nechte se 
vystielit. Po stfechach vylezte na véz (tower) 
a zde pouzijte femen na Spicku tyce (belt), 
Pomoci femenu jste dostali tetovani (birth- 
mark). Na mapé vstupte do nového tizemi 
(Lady Ramkin’s dragon sanctuary). Dojdéte 





si s ni a az zaklepete potfeti a pani Ramkino- 
va vejde do dveff, utikejte po cesté za dim 
(path) a seberte voditko (leash), hfebik (nail) 
a stuhu (rosette). Naposledy navstivte temny 
les a v chatr¢i pouzijte priichod (hatch). Na 
ovci piipnéte stuhu. V inventafi pouzijte 
skiitka (imp) na foték a vyblejskhete ove. 
V inventati pouzijte obrazek ovce na obrazek 
chobotnice. 

Pouzijte priichod do chatrée a podfvejte se 
na ruzovy lektvar (potion), o kterém si pro- 
mluvte s éarodéjnici. Az nastavi usta k polib- 
ku, snézte jidlo (custard tart). Po sebrani eli- 
xiru (truth potion) navstivte hospodu u bub- 
nu. Uvnitt zatlucte hfebik do tramu (beam) 
a povéste obrazek (picture) s ovct. 

Promluvte si s postavou v modrém (brag- 
gart). Do piva ji nalejte rizovy lektvar (napoj 
pravdy). Na mapé hor se zakresli nové misto 
(george), kde po promluveni s barmanem 
pouzijte koberec (carpet) na mnicha. Po 
ystoupent pfivazte truhlu voditkem a na sebe 
pouzijte modrou pasku (bandana). Do pytli- 
ku (pouch) naberte pisek (sand) a vymente 
ho za diamant (eye of offer). Navstivte sou- 
sedni doly (mine) a uvnité ukazte modrému 
dwarfovi meé. Vratte se k rozbitému bubnu 
a promluvte s barmanem. Poté zamifte do 
hostince (inn). Promluvte si s dvefmi (ze 
vnitt), (poté ikona strasdka), Sroubovakem 
dvefe odgroubujte a znovu si promluvte 
(ikona mraku). Zajdéte k rozbitému bubnu, 
uvniti do sklepeni (trapdoor) a do prazdné- 
ho piallitru nacepujte vino (pozor! Elder- 
berg’s wine). Pullitr dejte do vlastnich kapes 
(ne do bedny). Za vino vam dwarf nabrousi 
meé a vy jdete do posledni Casti. 


ES aa 


Pani Ramkinové seberte kli¢, ktery pouzij- 
te na klec s dra¢ky. Vejdéte dovnitf a vezmete 
dratka (mambo). V inventafi zapalte rachej- 
tli a nabijte dracka. Vratte se na namesti 
a pouzijte dra¢ka na velkého draka. Nakonec 
hodte na velkého draka jidlo (custard tart). 
—Hawkins 
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Aékoliv je originalni verze graficky chudsi, nemohu 
si pomoci, ale pernikova chaloupka zlé Carodéjnice 


je preci jen hezéi. Porovnejte s obrazkem z pozdéjsi 


werze. 





Tato pernikova chaloupka se uz nasi evropské pred- 
stavé pfilis nepodoba a jeji o nékolik let starsi 
predchidkyné je rozhodné sympatictéjsi. V téhle 
jsou ale navic déti upecené z perniku. Pokud si 
hraé neda pozor, skonéi jeho alter-ego jako ti ne- 
zhednici, To v originale nebylo. 





Tento obrazek uvidi hraé jako prvni lokaci ve hfe, 
kdy2 nastartuje originalni King’s Quest. PovSimné- 
te si vypouklého mostu. Prostorové je bran jako 
plocha souéast pozadi a tak je potfeba jit pres néj 
»cik-cak". To v novéjsim vydani neni. Zménily se 
také pFiserky v hradnim prikopu. 










okonceni této roztomilé klasiky mtzete 
zvladnout za pomérné kratkou dobu, 
aniz okusite néktery ze subquesti. Ty ale 
de} znacné obohati, takze je mohu viele dopo- 
rucit. I tikoly v hlavni déjové linii Ize ale vyko- 
navat ruznymi zptsoby, coz mize znacné 
ovlivnit vase skére. V jednom navodu uvedu 
feSen{ pro obé verze Quest for Crown, snad se 
mi to moc nepoplete. Pokud uvadim bodove 
ohodnoceni ukont, pfevzal jsem ho z ptivodni 
verze hry. Protoze po nékterych ikonech body 
ziskate a po jinych naopak ztratite, najdete 
pied ¢islem kladné nebo zaporné znaménko, 
jehoz v¥znam snad nemusim dale rozebirat. 





PROSTREDI Ze vicho nejdiive bychum se 
méli seznamit s prostfedim. Davejte si pozor 
na vsechno, co vypada jako strma skala, ze kte- 
ré se da spadnout. V prvni verzi hry se dokon- 
ce zabijete i padem do nékteré diry v podlaze 
déevorubcovy chatrée. Na rozdil od kupfikla- 
du Avatara jste absolutni plavec a tak mizete 
ptikazem SWIM plavcit a pfikazem DIVE se 
potapét. Davejte ale stale pozor na silny 
proud, ktery vas mize utopit i ve zdanlivé pri- 
mérném potitku. V piivodni verzi se dokonce 
utopite, pokud do veelku kratké doby po 
vpadnuti do vody nezadate ptikaz na plavani - 
SWIM. V novéjé{ verzi uz rytif Graham plave 
automaticky. Dalsim nebezpecim v lese jsou 
riizné ndhodné generované kreaturky. Vlk vas 
roztrhd na kusy, troll umlati, skfet okrade 
o néktery ze zlatych pfedméti a kouzelnik na 
urcitou dobu zmrazi. Ze za¢atku se také vyhy- 
bejte éernym hvozdiim, kde na vas mUze pfijit 
éarodéjnice a udélat z vas - treba marcipan (to 
pouze v ISC verzi, v originale zistanete pouze 
uzaniceni za mfizemi v pernikové chaloupce). 


UVOD HRY se odehrava ritzné v obou verzich. 
Zatimco upgradovany KQ vam ukaze intro, v je- 
ho pfedchiidci si musite pro informace hezky 
dojit. Takze zaciname s navodem, pozor, ted... 


} VSimni si, Ze se ve 
ecluiin piikopu niet krokodyli (nebo 
vodni hadi), a tak radéji nechod moc u kraje. 
Stejné tak se nepokouSej trhat kvétiny, které 
tam rostou, stejné je nemaS komu dat. Jdi 
k brané do hradu, otevfi ji (OPEN GATE) 
a vejdi. Postupuj dlouhou chodbou dozadu, 
doleva a na konec audienéni siné. Vylez az na 
schody ke krali. Postav se mu ¢elem a pohovor 
s nim (TALK KING + 1 bod). Az ti stary pan 
vyklopi své starosti se ttemi zmizelymi magic- 
kymi pfedméty, vrat se stejnou cestou ven 
z hradu. Jdi doleva. 

Nastava cdst prvni, ve které se pokusime se- 
brat vsechno, co jde a pfipravime se tak na to, 
co nds teprve ceka. 
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)U Hned za mostikem na- 
razime na malou planinku mezi stromy lesa. 


Ackoliv do této scenérie zcela pfirozené zapada, 


bude nas stejné zajimat kamen uprostred myti- 
ny. Pfistup k nému a pokus se jim pohnout 
(PUSH ROCK + 2 body). Pokud jsi mél Stésti 


a stal po svahu, kamen té roztomile prevalcoval. 


Trochu si zanadavej, obnov ulozenou pozici 


a tentokrat se postav jakoby za kamen a ukon 
opakuj. Objevi se dira, kterou prozkoumame 
(LOOK HOLE) a vyprazdnime (TAKE DAG- 
GER + 5 boda). Jdi dal doleva a prohlédni si 
bieh jezirka (LOOK LAKE) a seber oblazky 
(TAKE PEBBLES + 1 bod). Jdi znovu doleva 
a kolem konce jezirka projdi az ke starému pa- 
fezu a porazenému kmeni stromu. Do dutych 
pafezti se ve hrach asto néco schovava a tak na- 
hlédni i do tohoto (EXAMINE STUMP, LO- 
OK IN STUMP + 1 bod). Skuteéné piijdes na 
maly mésec, ktery okamizité konfiskuj (TAKE 
POUCH + 3 body). Kdyz ho prozkoumas 
(OPEN POUCH + 3 body), najdes v ném 
spoustu drahych kament, Dobie je uschovej 
(myslim tim - uloz si pozici, at té o né skritek 
neposeda neobere), Od pafezu se vydej na jih 
a u jezirka zahni doprava. Projdes kolem chalu- 
py dievorubce. Mize$ s nim promluvit o jeho 
todinnych problémech (TALK WOOD- 
CUTTER, TALK MAN, TALK WOMAN). 
Zatimco y originale jsou na tom s Zenou hodné 
bidné, ve ,,vylepSené* verzi uz Zena umira, pro- 
toze po nemoci zeslabla a oba chudaci neméli 
uz tyden sousto v ustech. Zatim je ponechej je- 
jich osudu a jdi dal doprava az narazi§ na ficku. 


U RICKY si dej pozor na strmych okrajich 
a podtve) se na druhy breh. Vidifs ji? Ano, je 
tam houba. Normalné by té to nepfekvapilo, 
ale tady to néco urcité znamena. Muzes se 
chvilku vénovat vymysleni, jak se z pafezu od- 
razit a skocit na druhy bfeh a az té to znudi, 
radéji se dej na jih. Zvedni z travy velkou mis- 
ku (TAKE BOWL + 3 body) a prohlédni si ji 
(EXAMINE BOWL + 1). V origindlu se ti 
ukéze obrazek, z n¢hoz je je jasné vidét, ze na 
dné misky je napsano slivko ,,Fill” (Napln), 
v SCI se ti zprava o tom vypise. Tohle slivko 
stac{ ted vyslovit a miska se hned naplni sytym 
hovézim vyvarem. Jisté uz tusis, komu se tahle 
vécicka bude hodit. Pokud chces misku pou2i- 
vat sam, fekni FILL (+ 2 body) a pak si uz je- 
nom pochutnej (EAT STEW - 2 body). Udé- 
lej par krokd doleva a stane§ u velkého ofechu. 





Veverky si sem béhaji sbirat offSky. Viibec se 
nemusi$ stydét, sehni se a jeden taky seber 
(TAKE WALNUT + 3 body). Protoze si pa- 
matujes pohadky, které ti v détstvi pfedcitali, 
pokusi§ se offSek pochopitelné ihned otevrit 
(OPEN WALNUT + 3 body), ¢imz ziskas do- 
cela sluSnou hrudku éistého zlata. Od stromu 
s of Sky se vydej na jih. 

ALE Projdi kolem podivnych 
dvett ve skale, které wefan za nic na svete otev- 
fit (zatim). Jdi dal az k velkému, Sikmo posaze- 
nému stromu. Prohlédni si ho (LOOK TREE), 
abys zjistil, Ze vétve tohoto stromu sahaji snad 
az do oblak. Tam by mohl byt dobry rozhled. 
Vylez do koruny stromku (CLIMB TREE + 2 
body). Tam nahofe tvé pozornosti nemtize 
uniknout velké hnizdo s podivnym vejcem (ta- 
ké pofadné velikym). Opatrné ke hnizdu dojdi 
a vajicko ukradni (TAKE EGG + 6 bod). Po 
blizSim ohledani zjisti$, Ze tva snaha nevysla na- 
darmo. Vejce je celé ze zlata. Nenechej se unést 
zlatou horeckou a vydej se doprava pro mrkeyv. 
V tésném sousedstvi velkého stromu, u zadnich 
hradeb kralovského palace si mistni kuchar pés- 
tuje zeleninu. Ty ale bude chtit jenom tu mr- 
kev (TAKE CARROT + 2 body). Pokud na ni 
mas chut, miizeS ji snisc (EAT CARROT - 
body), ale zase si utrhni dal$i svazetek. Jdi na 
sever a pak dal doprava, az na planinku s troj- 
listky. kdyz se pofadné podivas (a v originale j je 
to vidét hned na prvni pohled), najde$ mezi ni- 
mi jeden étyrlistek. Vezmi si ho (TAKE CLO- 
VER + 2 body). Zanedlouho ti zachrani Zivot. 
Vrat se doleva na levy bieh jezirka. Se ¢tytlist- 
kem v ruce bys tu mél potkat veselého mrfouse 
- malého elfa. Osloy ho (TALK ELF + 3 body) 
a tvoje chovani na néj tak zaptisobi, Ze ti daruje 
prsten neviditelnosti. Pak se vytrati do nezna- 
ma. Tenhle prstynek je sice Sikovna véc, ale je- 
ho sila neni neomezena. Navic té 1 pfes néj mo- 
hou nékteré postavy vycitit (troll na mitistcich) 
a pi riznych akrobatickych prveich, jako jsou 
skoky, nebo i jen obyéejné plavani, ti mize 
sklouznout. Prsten se aktivuje tak, ze si ho das 
na prst (WEAR RING) a pak ho promneS prsty 
(RUB RING). Zatim to ale nemusis délatc. Jdi 
d4l doprava az k paloucku, kde jsi urval cty#lis- 
tek. Pokud ptijde$ odtud na jih, dostanes se na 
planinu, kde ti vila - tva kmotticka - da casové 
omezené kouzlo, chranici té pied veskerou ha- 
véti jako jsou vici a skfeti, ale také pfed zacaro- 
vanymi stromy a Carodéjnici. Myslim, ze mé to 
kouzlo udélila dvakrat. Rozmysli si, jestli ho 
budes chtit uz nyni. 


Quest tor Crown 


(Kralovska cesta 1: Cesta za korunou) 


DREVORUBEC Timto jsi posbiral viechny 
véci, detent se tu jen tak povalujf a mél by ses za- 
cit porozhlizet po uloupenych magickych pied- 
métech. Pokud chces jesté udélat dobry skutek, 
miizes nejprve zaskocit k dievorubci a nabid- 


nout mu kouzelnou misku 
GIVE BOWL TO WO- 
ODCUTTER + 3. body). 
UdélaS mu ohromnou radost 
a hned uvidis, jak se stav je- 
ho maniZelky zlepsi. Rozra- 
dostnény dfevorubec ti nabidne své housle, to 
jediné, co th mUze dat jako projev diku. Jestli 
chce&, vezmi\ si je (TAKE FIDDLE + 3 body) 
a od této chvile mizes kdekoliv komukoliv hrat 
(PLAY FIDDLE). Pokud v SCI verzi zahrajes 
dievorubci, vyprovokujes trpké ignorovani. Pfe- 
ci jenom, jsou to jeho byvalé houslicky. Trochu 
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Nahodné generované postavy v lese vam za€nou Casem silné zneprijemnovat zivot. Skret ukradne Grahamo- 
vi nékterou cennost a to docela klidné i tu, ktera je k dokoncteni hry podstatna. Kdyz vas dohoni, radéji si 
pFekontrolujte tasku, nebo skdre. Carodéj Grahama v obou verzich hry na kratkou dobu paralyzuje. To by 
samo o sobé jesté nebyl velky problém, kdyby ve chvili, kdy je Graham znehybneény, obcas neprisel nékdo 
Trier ry mem lirir emia mt Ceram Chm Cmca meee L MULL tears 
si pro néj nepfileti Carodéjnice. Ta sama se ob€as vyskytuje v nékterych Ccastech lesa a pokud rytire lapi, je 
See ee em Cr meee eee emg iti 

Prvni obrazek znazorfuje hlayvni pole NPC pro originalni hru, ten druhy pro SCI verzi. 

zelena, Ogre Zluta 
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Sidlo Leprechaund vypada v obou verzich 

King’s Questu dpiné jinak. Odlisné take reaguji 
NPC na obraze. Ve starsi hfe jsme bohuzel svédky 
lenosti grafika, ktery jednoduSe namnozil jednu ze- 
lenou postavitku a duplikaty zapinil cely tranni sal. 





King’s Questy jsou nechvalné proslavené tim, Ze se 
v nich hraé maze zabit doslova na kazdém kroku, 
skoku, nebo dechu (je to takovy pravy opak Full 
Thrott/e). Krasnym pfikladem toho, emu se dnes 
s notnou davkou Skodolibosti fika sierrdctvi je 

i dFevorubcayv dim v originalnim K@1. Ty diry 

v podiaze, ne nejsou v nich obrovské krysy, draci, 
upifi ani naSlapné miny. Jsou to skutecné jen diry 
v podlaze. Bohuzel, pokud do nich Graham Slapne, 
zabije se. Nefikal jsem to? Sierractvi. 





Grafika hry dostala v SCI verzi daleko lepsi smrnc 

a notnou davku poetiénosti. UZ v tak starém pro- 
jektu, jakym K@ nepochybné je, najdeme takove in- 
teraktivni prvky, jako je mozZnost plavani nad i pod 
hladinou. Stojite-li na severnim bfehu toku, odrazi 
se navic va odraz na hladiné. Krasa a na svou dobu 
dvojnasobna krasa. 





Néktera amrti ve hfe mohou byt zabavna svou ori- 
ginalitou. Pokud se potulujete pfilis blizko tohoto 
stromu a jezibaba jeSté neni upecena, chytnou vas 
vétve a hezky vas podrii, nez si pro vas starena pfi- 
jde. Roberta Williams, autorka série, asi nema 
stromky prilis v lasce. Pokud si vzpominam, svou 
hrdznosti udivujiiv K@ IV. 


Zdirceny drak 


vyklizi DOI a svym mohutnym télem 


zlomysiné, j4 vim, ale zkouSel jsem vSechno. 
Jeté par slov k akci s miskou. Klidné ji muzes 
dievorubci dat prazdnou. Nechapave ji pfijme 
a ty dostane’ body stejné. Teprve pak fekni 
FILL a dostane$ klasické body za naplnérfi mis- 
ky. Nadobku maze§ také dat dievorubcové ze- 
né, ale pokud ¢ekas, Ze ti nabidne néco lepsiho 
nez houslicky, jdi radéji do Perlovky. 
DOMEK CARODEJNICE ‘Také dal&{ ukol 
oul ei povinny, ale jednak ti vycisti cestu 
lesem - uz se nebudes muset bat stromu, nebo 
éarodéjnice, a jednak ti umoZni ziskat vice bo- 
di v podzemich Daventry. Tvé kroky bude po- 
tieba nasmérovat do nebezpecnych mist - do 
domku éarodéjnice. Nechod k nému od jihu, 
nebo té chytne za¢arovany strom, ktery Caro- 
déjnici slouzf. Cesta od severu nebo ze z4padu 
byvala pro mne nejpifjemnéjsi. Jak vidis, do- 
mek je cely z perniku a cukratek. MizeS je do- 
konce ochutnat (EAT HOUSE + 2 body). Po- 
kud nechce§ skon¢it stejné, jako décka u plotu, 
radéji uloz pozici a pak opatrné, velmi opatrne 
otevii dvefe (OPEN DOOR). Pokud je Caro- 
déjnice uvniti, rychle vypadni ven. ‘Tam za te- 
bou neptijde, ale kdybys zistal, upekla by si te. 
Az bude vzduch Gisty, vejdi dovnitt a rychle 
piejdi ke skiffice v levém hornim rohu mist- 
nosti, nalevo od mffzi. Otevii ji (OPEN CUP- 
BOARD + 2 body) a podivej se dovnitt (SE- 
ARCH CUPBOARD). Nalezeny syr zabav 
(TAKE CHEESE + 2 body). Kdyz ho pro- 
zkouma’ (EXAMINE CHEESE), zjistis, ze je 
to pravy ’vycar. Ano, i tady v Daventry. Pokud 
se uz ozval skiehotavy hlas blizicf se carodéjni- 
ce, radéji se na vSechno dalsi vykasli a zmiz 
dvefmi, odkud jsi pfisel. (Skifiiku muzes pred 
tim zase zaviit - CLOSE CUPBOARD) Pfesun 
se do druhé poloviny domku - do loznice. Na 
stolku té upouta bfly papirek. Vezmi ho (TA- 
KE NOTE + 2 body) a pfecti (READ NOTE 
+ 1 bod) si ho, Véta ,Nékdy je dobré myslet 
pozpatku“ ti asi v této chvili jesté moc nefekne, 
ale dotkej ¢asu, jako vegetarian cocky. Pokud 
ma’ dostatek odyahy, schovej se za piepazku 
a pockej si na éarodéjnici. AZ se objevi, nevsim- 
ne si té a zacne nahlas rozjimat o tom z ceho, 
nebo z koho, ze si to dneska udéla polévku. Na 
nic negekej a opatrné se k ni zezadu pfibliz. 
Carodéjnice stoji tak blizko u kotle (v prvni 
verzi u kamen), Ze to, co udélas, se snad ani ne- 
da kvalifikovat jako vrazda (PUSH WITCH + 
7 boda). Myslim, Ze to bylo spis néco jako pra- 
coyni tiraz. Stejné ji nikdo nemél rad. Ale za- 
bublalo to po ni hezky, ehm. 

Tak to by bylo. Péed n4mi ted stoji zapeklity 
ukol najit ti kouzelné predméty. Miizes je od- 
halovat v jakémkoliv pofadi, ja jsem zvolil to 
ndsledujici. 

TRI MUSTKY Vydej se k nékterému ze tii 
miastké, které yedou na ostriivek. Kazdy je hli- 
dan nepiijemnym trollem. Tak ostatné poznas 
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dobrou adventuru - troll hlida mustek. Existuje 
nékolik zpisobi, jak se ho zbavit a kazdy ma 
néco do sebe. Piedné mu miizeé zaplatit, jak po 
tobé chce. Troll prijme zlaty ofech i pytlik s di- 
amanty, nebo zlaté vejce (GIVE WALNUT, 
GIVE POUCH, GIVE EGG - 6 boda). Pak 
opusti svij post a uz se neukaze. Pokud jsi ale 
jesté nesnédl vsechnu mrkev a chces si uzit tro- 
chu vic srandy, jdi k ohradé s kozlem. Uloz si 
pozici a otevri branu (OPEN GATE), ktera se 
nachazi v a dolnim rohu ohrady. Vejdi do 
ohrady, ale dej si pozor, at ti kozel neutece (uz 
bys ho nenaéel). AZ se ti podaff k nému pjiblizit 
na dostate¢nou vzdalenost, ukaz mu mrkev 
(SHOW CARROT TO GOAT + 5 bodt). 
Miaze§ mu ji také dat (GIVE CARROT TO 
GOAT - 2 body), ale ten ji pak sni a zadna 
sranda nebude, dokud si na zahoncich nepofi- 
dig dal&i (pokud to udéla3, nezapomen za sebou 
zaviit branku - CLOSE GATE, jinak ti kozel 
utece). Po tom, co jsi zvifeti mrkey ukazal, bu- 
de chudak kozel navnadény a zaéne té nasledo- 
vat. Po dobu, co s tebou jde, se té neodvazi na- 
padnout zAdné z piiSer, na které Ize v lese nara- 
zit. Protoze vis, Ze kozlové a trollové se nemaji 
radi (vi§ to, ne?), piived si rohatce k mostiku. 
Jakmile se na ném objevi troll, aby vymdhal 
mytné, kozlik se do néj pusti a chlupata opice 
skonci ve vodé pod mostem (+ 4 body). O koz- 
lika tim také piijde’, protoze se na tebe is celou 
mrkvi vykaile a hrdé odejde do Hollywoodu. 
MOSTEM narazi§ na malého Gnoma, kte- 
ry tu oy spiids zlato (pouze v SCI verzi). Stézuje si, 
te uz dlouho nemél navstévu a chytie vyvozuje, 
ze s tim bude mit néco spoletného ,,ten troll, co 
se tu pofad mota“. Gnom ti okamzité nabidne 
pomoc, ale musi§ uhodnout jeho jméno. Mas 
na to thi pokusy. Piizndm se, ze tady jsem selhal. 
Je jasné, Ze poznadmka na papife v pernikove 
chaloupce souvis{ s Gnomovym jménem (ma se 
psat pozpatku), ale kde ho Cloveék zjisti, to ne- 
vim. Ja na néj prisel nahodou v Sierra Irivil, coz 
je souté% otazek z témat King Questi. Kdyz 
vam tam poloz{ otdzku ,,Které z uvedenych tif 
jmen je jméno Gnoma z KQ1?* je vam véechno 
jasné. Mrnousovo jméno v_ originale je 
IFNKOVHGROGHPRM a v SCI verzi NIK- 
STLITSELPMUR (+ 5 bod). Kdyz se v jed- 
nom ze tif pokusti trefis do jména spravne, do- 
stances’ od Gnoma kouzelné fazole. Pokud ne, da 
ti velky zlaty klit. Oba dva piedméty ti zpti- 
stupni ostrov v oblacich, kazdy po svém. Nejpr- 
ve véc seber (TAKE BEANS, TAKE KEY + 4 
body). Kouzelné fazole musi§ jit zasadit do 24- 
honku urodné piidy napravo od Gnoma (pfes 
teku). Staci si stoupnout nad zahonek a zasadit 
je (PLANT BEAMS + 2 body). Zadné zalévani, 
zadné hnojeni. Protoze jsou fazole kouzelné, vy- 





v jeskyni, ktery by! aZ doted 


roste okamzité stonek velky jako pozarni Zebfik. 
Po ném mize’ vySplhat az do oblak (CLIMB 
BEANSTALK, nasledné pouzij smér nahoru). 
Splhani do oblak je pékné nechutna zalezitost. 
Piesné podle Sierrackého zvyku se Ize na kaz- 
dém metru stonku zabit. Pokud spadnes z prvni 
étvrtiny stonku, jenom se bacfS. Z vetsi vysky to 
je uz tvoje smrt. Proto doporucuji savit a peclive 
hledat spravnou cestu. 
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[ - Pokud se na jméno ne- 
trefis a dostanes ene kli€, dojdi ke dvefim ve 
skdle, které se nachazeji pod stromem s vlaé- 
skymi oifechy. Odemkni dvefe (UNLOCK 
DOOR) a vydej se do jeskyn. Pied sebou mas 
tii obrazovky nepfijemné kroucenych a klaus- 
trofobicky uzoulinkych cestiéek z prkynek bal- 
zy, vedenych nad bezednou propasti. Staci jed- 
nou $lapnout mimo a uz jde Graham ke viem 
svatym. Na konci cestiéek vylezeS skalnim 
otvorem na ostrov v oblacich, zatimco kdybys 
vylezl po stonku, dostal by ses na jeho levy 
okraj, takze bys musel jeSté popojit smerem 
doprava. 


IA OKRAJICH OS si davej pozor, 
protote: ostré ee nejsou diky mrakim zcela 
vidét a tak miize$ velmi Casto skoncit nosem 
v zemi nékde hluboko dole. Na ostrtivku se po- 
hybuje obr, ktery nosf magickou truhlu. Sho- 
dou okolnosti to je pfesné ta truhla, kterou po- 
strada kral Edward. Na tomhle misté je opét né- 
kolik zpisoba feSeni. MiizeS si s obrem zahrat 
na Davida a GolidSe, pokud mu pfed tim nevy- 
svérli§ pravidla. Zajdi si do obrazovky pod vcho- 
dem do jeskyné a prohlédni si strom. Prozkou- 
mej dutinu (EXAMINE HOLE). Najdes prak, 
ktery si privlastni (TAKE SLING + 3 body). 
Pokud chces, mize$ ho nabft oblazky a v bliz- 
kosti obra vystfelic (USE SLING + 4 body). 
Trochu brutalnf reSeni. Mrtvému uz na nicem 
pozemském zélezet nebude, takze je truhla hlad- 
ce tvoje. Daleko mirnéjéi je zpisob, kdy se obru 
ukazeS a pak se schova’ za strom. Obr té bude 
notnou chvili honit, ale pak padne tinavou 
a usne. Pak uz staci jen ke truhle pfijit a sebrat ji 
(TAKE CHEST + 8 boda). Pokud se budes 
chtft proti obrovi pojistit, aktivuj pfed honic- 
kou prsten neviditelnosti (WEAR RING, RUB 
RING). Obr té bude chvili hledat, az se unavi. 
Dej si pozor, at nestojis pied spodnim levym 
stromem, nebo si té usinajici obr nevsimne 
a klidné té zasedne. Takto ziskas + 5 bod. Kdyz 
se do truhly podivas (OPEN CHEST), malem 
té zasype stale se tvoiici hora lata. Myslim, ze 
mas prvni uloupeny pfedmét! Ted jesté nasledu- 
je trpka cesta dol, Zahradnici po stonku (pou- 
ze a zmizi ucinky prstenu), zlodéji jeskynému. 
Pokud jsi na ostrivek vylezl po stonku a nyni 
zkusi§ sejit jeskynémi, budou dvefe dole otevie- 
né dokofan. Zatimco v originalni verzi je roz- 
hodné snadnéjéi prochazet se po schodisti ve 
skale, v SCI je oboje tak asi stejné protivne. 


zavalen zulovym 


balvanem. 


Protoze tento tkol byl skutecné 
rozsahly, vydame se ted za magickym Stitem, 
ktery uz tak hrozny nebude. Jdi ke studni, kte- 
ra je zobrazena v dolni casti mapy a ufizni 
kbelik (CUT OF BUCKET). Prazdné védro 
skondi ve tv¥ch kapsach. Udélej ukrok doprava 
a zatoé pumpou (TURN CRANK). Lano se 
pomalinku spusti do studny a ty po ném mt- 
zes seSplhat dolti. 





Kdyz bude chtit, miizes se dold také podi- 
vat vytahem. Zadej SIT BUCKET a Graham 
si vleze do védra a to se zacne pozvolna spou- 
stét do studny. 

V origindlni verzi je nutné postupovat dokon- 
ce jesté crochu jinak. Piikazem ENTER WELL 
(+ 1 bod) nasedne Graham do kybliku a pomalu 


Kralovstvi re on qtee ne EL ee stavby, vodni toky a pee emai TET Sr 
Podzemni prostory, sluje ve studni, hrad a zemi v oblacich jsem nemapoval, protoze jsou jednoduché a ne- 
mate se kde ztratit. 


Na Tee mapé je vyznaceno, le Pt: Sa PT nedméty. 


| Vpafezu je sdéek s diamanty. — Kaminky do praku se v originalni verzi nachazeji na bfehu jezirka ... 
av SCI verzi na brehu feky. Pod kamenem najdete ndz.  Kouzelna houba roste na nepristupné 
strané vodniho toku. — Tady vas shodi orel, See ee Oe Cee oe 
jilesa je strom s ofisky. — V travé na paloucku se vali kouzelna WCE eC Re A Cel Cea eae 
et M A T  e e C e C  Ce ed 
vejcem. _. Na dvou obrazovkach najdete zahonky s mrkvi. 
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Graham se blizi prvnimu finale ve své prvni hfe. 
Tento screen je v celém King’s Questu vyjimetny. 
Aékoliv na ostatnich obrazovkach jsou linie staveb 
co mozna nejrovnobéznéjsi s okraji obrazovky, tady 
mame prvni Ghiopfiéku tvorici urcity vjem prosto- 
ru. Historici piste si. 





Velké finale prvniho King’ $ Questu radiate. Sir Gra- 
ham je korunovan na krale Daventry a rodinna saga, 

kterou Roberta Williams vytvorila, zaéina. Kdo mohl 
tehdy predpokladat, jak krasné hry nam pfinese. 


Life e e e | 





Finale originalniho King’s Questu je o poznani chud- 
i. Graham neprochazi pres nadvofi a v audien¢nim 
sale se musi spokojit s opusténym kralem. I akce, 
které je potfeba vykonat, se diametralne lisi. 











CEA 


=. Zakladni télo programu, které Fidi praci 
5 enihounsint. Na prvni pohled mizete fici, ze Ulti- 
ma VII - Black Gate a Ultima VIII - Pagan maji roz- 
dilny engine, ale na prvni pohled uz nemiazete fici, 
jestli ma Black Gate stejny engine jako Serpent Is- 
le, nebo zda-li se jedna o wpdateovany engine. 

C. Non Player Character. Kterakoliv postava ve 
hfe, kterou hraé (v pfipadé her s vice hraci - ani je- 
den z aos neoviada. 

R-EGO. Vase druhé ,,Ja‘'. Ve hfe to je posta- 
va, do které se vtélujete (Graham v King’s Questu 1 
a 2, Avatar v Ultimach). 





Mapa je symbolicka, presto vam maze velmi pomo- 
Sec CRE Gc Cea De 
jsou vodni toky a jezera, zelené louky a lesy. Domy 
TEC CE ae as ae Coe hr Loe 
brat jsou vyznaceny ruzové. Postupujte podle navo- 
du a neztratite se. 


sjede na dno studny, kde nad hladinou zada LE- 
AVE BUCKET. Zblunk a je ve vodé. Lze také 
vylézt na lano (CLIMB ROPE) a pak smérem 
doléi sklouznout do vody. Pak je jesté potreba se- 
brat védro (CUT ROPE + 2 body), pokud chces 
lep§i ohodnoceni za likvidaci draka. Pokud nyni 
zada4$ FILL BUCKET, coi je kdekoliv jinde do- 
cela v pohodé, utopf§ se. To jen tak na okraj: 

Pro obé verze hry pak plati, ze po dopadu 
na hladinu studny musi Graham zacit plavat 
SWIM a nasledné se musi potopit (DIVE + 2 
body). Na piseéném dné sice najdete tajemnou 
truhlu (a v originale i obrovskou lahev), ale to 
jsou jen pozlatka, ktera maji hrate zdrzet ve 
vodé piilii dlouho a tim i utopit. Rychle si to 
nasméruj doleva a do vzduchove kapsy. 

Zatimco v originale sta¢i vplout do otvoru 
ve zdi a Graham se ocitne ve vysusené jeskyni, 
v ICS je nutno zadat LEAVE WATER, kdyz 
rytit placa Cubicku ve vzduchové kapse. 


najdeme draka, ktery si tu hlida magické 
zrcadlo. Zlikvidovat ho miiZeme dvéma zptiso- 
by. Ten primitivnéjsi je ptiblizit se ke drakovi 
co nejbliz (pozor na ohef) a vrhnout dyku 
(THROW DAGGER - 2 body). Drak za- 
chropti a skonci. 

Daleko elegantnéjsi je ale pouziti védra ze 
studny naplnéného vodou. Tu mimo jiné mt- 
zeS kdykoliv vypit (DRINK BUCKET), cimz 
se ti skére zmensi o dva body. Kdyz pak nékde 
u vody védro naplnig (FILL BUCKET), skore 
zase 0 dva bodiky vzroste. Prima. Ale zpét ke 
slibenému elegantnimu zptisobu likvidace dra- 
éete. Vy8plouchni na néj celé vedro (THROW 
WATER + 5 boda), jen to zasyci a ohen, ktery 
v obludé hrdé sdlal stovky let je ten tam. Zdr- 
ceny drak vyklizi pole a svym mohutnym té- 
lem zdroven otvira otvor v jeskyni, ktery byl az 
doted zavalen zulovym balvanem. 

Vezmi magické zrcadlo (TAKE MIRROR + 
8 bodii) a miizeme se vydat na posledni magic- 
ky piedmét. Mimo jiné, pokud se do zrcadla 
podivas’ (LOOK MIRROR), uvidis sebe s kra- 


lovskou korunou. Vcelku hezka piedstava. 


















Pokud jsi draka ubil kudlickou, vrat se do 
otvoru, vyplav na hladinu ve studni a vysplhej 
nahoru (CLIMB ROPE). Do vody se vrat 
iv pfipadé, ze chces dva body navic. Naplni se 
ti totiz védro vodou. Jeho vahu ve hfe ani ne- 
pociti8 a jsou to pfeci jen dva body. 


RED J! I Pokud jsi nechal draka, aby 
ti ti odvalil kamen z cesty, vyjdi z jeskyné na den- 
ni svétlo, Pied jeskyni by mél polétavat velky 
okiidleny dravec. Doprovazi ho krasné drama- 
ticka hudba (pouze v SCI verzi). Vsimni si, ze 
se vidy uprostied obrazovky snese jakoby k ze- 
mi (v originale se snasi stfidavé na Ctyti razna 
mista). Uz ti svita? Takze nastup na pfistavaci 
ploginu a v pravé chvili napis JUMP (+ 3 bo- 
dy). Graham vyskoci, chyti se obrovitych para- 
tt ptaka a nechd se nést pres tfetinu Daventry. 
Pokud budes mit s ptakem problémy, podivej 
se, jestli ma3 zlaté vejce. Pokud ne, dojdi si pro 
néj. Ted’ by uz mélo byt vSechno v pofadku. 
Nékdy je také potteba pfijit na scénu a zase 
z ni odejit. Dravec priléta trochu nahodné. 


TRUVEK Paiéta se Graham pusti dost ne- 
¥ikovntd sedis nad zemi, ale zase dost Stastné 
na to, aby se nezabil, jako pfi padu z ostrova 
v oblacich. Do diry, vedle niz jsi piistal, jesré 
nechod.. Jsi pravé na nedostupném ostriivku 
vedle ostrova s Gnomem. Jdi doleva a utrhni si 
houbiéku (TAKE MUSHROOM + 1 bod) na 
kterou jsi urcité uz mnohokrat mlsné pokuko- 
val z druhé strany. Jesté ji ale nejez! Tahle rost- 
linka té osvobodi z podzemi, kam se pravé 
chystaS. Vrat se k dite do zemé, na misto, kde 
jsi ,pristal” a skoé dold. 

Vzpamatuj se z dal§i petardy a jdi chodbou 
dolii a doleva. Zastay se v dostatecné vzdale- 
nosti od obfi krysy. Promluv si s nf TALK RAT 
a dej si pozor at nezkus{§ TALK MOUSE, kry- 
su to irituje. Tomuto podivnému strazci dveri 
bude§ muset zaplatit clo, at se ti to libi nebo 
ne. Mitze$ pouzit zlaté vejce, diamanty, nebo 
valoun zlata (GIVE EGG, DIAMONDS, 
WALNUT TO RAT), ale to snizi tvoje skére, 
namisto aby ho to zvysilo a to hned o Sest bo- 


di! Daleko vyhodnéjéf (z bodového hlediska) je 
nabidnout obludce syr z chy$e ¢arodéjnice (GI- 
VE CHEESE + 8 boda), coz ma zase tu nevy- 
hodu, ze ho nemtize§ snist sam (EAT CHEESE 
- 2 body). Az krysa prijme uiplatu, vytrati se 
a ty klidné projdi dvefmi (v originale si je mu- 
sis otevrit - OPEN DOOR). 


VELKY SLOUP Na druhé strané té nejprve 
prekvapi velky sloup s obrovskym kamennym 
étytlistkem (pouze vy SCI verzi) a pak lepre- 
chaunsti strazci. Pokud u sebe mas Ctyrlistek, 
zaleknou se a zmizi. Jdi doleva, kde zastihnes 
cel¥ leprechaunsky kralovsky dviir. Tvij ¢tyt- 
listek vzbudi takovou paniku, ze jeden po dru- 
hém zmizf. Pokud si dobfe vzpominam, je 
Leprechaun jakymsi druhem skfitka, zijicfho 
v Irsku. Nosi zelené Satecky, stara se o boty 
hlavné chudych lidi a bedlivé a nebezpecné 
strazi svaj hlinény hrnec se zlataky, které rad 
piepotitava. Jediné ttyilistek ho dokaze zabit, 
nebo zranit, nebo tak néjak. No, do encyklo- 
pedic mdm jesté hodné daleko, takze se radéji 
vratime do jeskyné. 


U KRALOVSKEHO TRUNU najde3 posled- 
ni ze tif magickych pfedmétd - kouzelny Stit. 
Vezmi ho (TAKE SHIELD + 8 bod). V ori- 


gindlni verzi jsem byl piekvapen tim, ze se lep- 
rechaunsky dvir pfi mém pfichodu nerozute- 
kl. Stadilo se ale vratit do vstupni jeskytiky, 
kterou zde z néjakého neznamého diivodu na- 
zyvaji DANCE HALL a zahrat na housle 
(PLAY FIDDLE + 3 body). Leprechauni byli 
hudbou uneSeni a vsichni odtancovali pryc. 
Kral uz nemél komu viddnout a tak se odesel 
historicky znemoiZnit. Po sobé nechal své zezlo, 
které jsem sebral (TAKE SCEPTRE) a ziskal 
tak dalSich Sest bod. 


MALY OSTRUVEK Z tranntho slu jdi do- 
leva po spodku obrazovky (v originale doleva 
po schiidcich). Dojdes k malému ostrtivku na 
denni svétlo. Je tak maly, ze se jim stezi pro- 
tahne i Leprechaun, natoz ty. Nastésti jsi 
uzmul podivnou hubku, ktera ti nyni nezistne 
pomiize. Snéz ji (EAT MUSHROOM + 2 bo- 
dy) a okamZité se zmensi$. Protoze kouzlo ne- 
trva dlouho, rychle probéhni otvorem ve skale 
na zelenou louku (+ 1 bod), kde se opét zvét- 
si§. Na slunci je pfeci jenom krasné. No a pro- 
toze ted uz ma§ vse, co po tobé stary kral Ed- 
ward Zadal, rychle se vrat do palace. 


FINALE je u obou verzi podobné, ale trochu 
odlisné. Zaénu struéné s originalem. U brany 


uzZ nestoji straze a tak si musi§ otevi{t sam 
(OPEN DOOR + 1 bod). Projdi chodbami do 
trinniho sdlu a pfistup ke krali. Ted pfijde 
jedna typicka Sierracka nechutnost. Musié se 
mu uklonit (BOW KING), ale uspésné to Ize 
udélat jenom z jednoho mista pred trinem. 
Pokud nema’ Stésti, bude§ tam hodnou chvili 
hopsat, pficemz té hra bude komentovat slovy 
Je vhodné stat éelem ke krali a par krokti od 
néj. Prisernost. 

V SCI verzi to probfha asi takhle. Otevfi si 
branu do hradu (OPEN GATE) a projdi 
prazdnym nadvofim. Nikde nikdo. Az v trin- 
nim sdle najde’ v’echny z hradu. Vsichni sle- 
duji, jak se hradni feléar snazi udriet krale Ed- 
warda pfi zivoté. To, co nasleduje, se uz ode- 
hrava automaticky, takze se jen pohodlné usad 
a sleduj vlastni korunovaci. —KaT 
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nad zemii na oblacich. Kolikrat se na ni divate z druhého bfehu a uvazujete, jak si ji utrhnout. VSechny ty Nar CERO URC le 


Hry s Geskymi priruckami nakoupite jediné u nas! 
Napiste si o kompletni katalog her pro PC, Macintosh, Ce SEGA, Nintendo a dalsi. 
Ukazka nékterych her s éeskymi priruckami: 





Pokud jiz dotyénou hru mate, samostatny 
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navod - klasika 


Ultima 1 


The First Age of Darkness (The Beginning) 


platforma: PC 


(recenze viz tento Excalibur) 
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Umrti maze nastat na kazdém druhém kroku. Nece- 
stujte krajinou bez jidla a nizsim patrim dungeonu 
se také vyhnéte, pokud to jen trochu jde. Po umrti 
budete sice oZiveni a navraceni na nahodnou pozici 
nékam na pevninu, ale vase poklady budou tytam. 
Protoze si nemfiizete koupit jidlo, musite bojovat 

a krast penize. Protoze jste ale zeslabli, kazdy vas 
pékné rychle odrovna. Je to klasicka ,,hiava 22". 
Rada pro zoufalce - jdéte do nejblizSiho mésta 

a kradte (5 - steal) - jenom ve hre ovSem. 


pel es 
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Machine 

Tak jsem tady, zly 5 tarodéji! Maze zahulakat ktery- 
koliv hraé, ale nebude mu to moc platné. Ackoliv se 
dostal az k Mondainovi, coz je jeho finalni Stace v 
Ultimé 1, nema jesté zdaleka vyhrano. V této fazi 
hry nejde ukladat pozice a tak je potfeba vzit na 
pomoc tetiéku strategil. 


Ace iL! a 


cs : ry Ma 


Ve druhé fazi findlniho souboje se Mondain prome- 
ni v létavee. Pokud ho nechate uniknout, mizete 
ho taky nahanét do konce vasich (realnych) dni. 
Pokud presto nebudete chtit pouzit strategii uvede- 
nou v navodu, zkuste Mondaina zahnat do levého 
horniho rohu. Pokud budete Sikovni, Mondain tam 
uvizne a jeho slaba AI (ktera dokaze byt presto 
dost protivna) ho ven nevyvede. 
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KAREL TAUFMAN 


o teleportaci do Sosarie se ocitaS na 
kontinentu Lorda Britishe nedaleko je- 
ho hradu a hlavniho mésta Britannia. 
Zajdi do mésta tak, ze dojdes na ikonu hradu 
a stisknes ,,E“ jako Enter. Ve méstech se da na- 
kupovat jidlo, zbrané, brnéni, prosttedky tran- 
sportu, magické pomiicky a pivo. Zajdi do 
hospody a kup si jedno klavesou ,,T™ - trans- 
act. Ukaze se, te hospodsky toho vi o tvém po- 
slani daleko vice nez ty a docela klidné se roz- 
povida o ukolu Ultimy. Vysvétli ti, ze presne 
pied tisici lety se zlému Carodéji Mondainovi 
podaiilo vytvofit drahokam nevidané sily. Ten- 
to magicky pfedmét ho od té doby Cini nepo- 
razitelnym v boji a nesmrtelnym v soukolich 
éasu. A bude to pravé cas, ktery musis vyuzit 
k zabiti Mondaina. Musi najit stroj casu 
a vratit se do doby, kdy Mondain jesté draho- 
kam nema. Ne, hospodsky se nejmenuje Sky- 
Net. Udélej potiebné nakupy (opeét ,,I” - 
transact a potom ,,B“- buy = koupit, nebo ,,S° 
- sell = ,,prodat“) a odejdi do hradu lorda Bri- 
tishe. Strazi, ani potrhlého Gwina si moc ne- 
vsimej a pokus se s Britishem obchodovar ,, I” 
- transact with the king. British se té zepta, 
jestli nabizis sluzby (,,S" - services) a nebo pe- 
nize (,,P“-pences). Za penize si muzes nakou- 
pit Hit Pointy, nabidnuti sluzby znamena, ze 
se necha§ poslat za néjakym dilezitym posla- 
nim. Lord British po tobé chce vcelku jedno- 
duchou véc, najit hrob ztracené duse (,,Grave 


of the Lost Soul“). 





Neni nic jednodussiho, Vrat se do Britannie, 
nebo do nékterého jiného mésta a kup si v ob- 
chodé ,,Transport“ vor (raft). Nastup na néj 
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Ultima 1: Prvni vék temnoty (Zacatek) 


,B“ - board. Podle mapek se vydej k vyznacené 
lokaci. Pamatuj, Ze vor nemiize plout po zemi, 
hordch, nebo lesich. Je to maly ostriivek neda- 
leko odsud. Staéi k nému dorazit a vystoupit 
na bieh ,.X“ - exit. Pésky dojdi k nahrobku 
a nejprve si ho prohlédni ,,I“ - info and Search 
a az si dodas odvahy, vstup do néj ,,E” - enter. 
Na nahrobku je napsdno ,,Vae Victis", coz bu- 
de asi zajimat Lorda Britishe. Vrat se do Bri- 
tannie a do Britishova hradu. Opér se s nim 
pokus jednat ,,T“ - transact with the king. Bri- 
tish bude potéSen a da ti odménou deset bodi 
sily Strength“. Nic moc, co? Na Britishe radéi 
zapomen a jdi na sever a pak na vychod, do 


Hradu Ztraceného Krale (Castle of Lost King). 


Zdejsi kral bude uz daleko Stédfejsi, to mi 
ver, Opét vejdi do opevnéni a nabidni vladci 
své sluzby. Hoan té vysle na pékné tuhy ukol. 
Mas zabit Gelatinovou kostku (Gelatine Cu- 
be). Trochu se nadechni a zase vydechni, pro- 
toze tohle bude naroéné. Gelatinové kostky se 
nachazeji v hlubsich patrech mistnich dungeo- 
nu. Asi dvakrat jsem na ni sice narazil uz ve 
tietim patie, ale nékdy j jsem musel j jft az do se- 
dmého a myslim, Ze i do osmého. Cim je pat- 
ro hloubéji, tim jsou v ném krutéjsi porvory 
a projiti se stava hotovym peklem, Zase po- 
sledni, desdté patro se mi vidycky zdalo trochu 
jednoduS&i, ale mize se jednat o pouhy psy- 


chologicky klam. 


Vydej se tedy do kteréhokoliv dungeonu. 
Doporucéuji ti ten nejblizsi, od kterého by tu 
nékde mélo byt par mapek pater. S jejich po- 
moci by ses mél zacit v téchto na prvni pohled 
zmatenych prostorach lépe orientoyat. Tajné 
dvefe se odkryvaji prohledanim mista ,,I", ale 
musi§ stat pfimo ¢elem proti prohledavané zdi. 
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Svét Sosarie se sklada ze étyF kontinentd: Zemé Lorda Britishe, Zemé zoufalstvi a nebezpeci, Zemé temné- 
ho neznamého a Zemé feudalnich pani. Cestovani mezi nimi mize byt frustrujici, pokud si neporidite tako- 


vouto orientacni mapu. 
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Kromé monster, narazis v dungeonech na rak- 
ve a bedny. Rakve se oteviraji klavesou ,,O” - 
open. Truhly musi§ odemknout ,,U“ - unlock. 
Nékdy najde’ penize, nékdy pfiseru. To je uz 
riziko podnikani. Mezi patry dungeonti se po- 
hybujes po zebficich: ,,.K“ - climb (lez). V kaz- 
dé urovni je jedna cesta nahoru a jedna dolii 
(s vyjimkou desatého patra). V pozdéjsich fa- 
zich hry bude daleko vyhodnéjsi, zebitiky si 
prosté vykouzlit zafikanim ,,.Inferus” a ,,Ascen- 
do". Nékdy byva cesta zatarasena magickou 
bariérou, ktera vypada jako pruhy pies cestu. 
Tuto ptekazku Ize budto odstranit kouzlem 
Destroy, nebo se muzeé teleportovat nékam za 
ni, pomoci kouzla Blink. AZ narazi$ na nepfa- 
tele, nezapomen, ze na to, abys mohl zbrané 
a brnéni pouzivat, musi$ ho nejprve takzvané 
pfipravit. Stiskni ,,R“ - Ready a vyber si z na- 
bidky Armour -brnéni, Weapon - zbrani a Spell 
- kouzlo. Brnéni si timto zpisobem oblékne§, 
zbran vezmes do ruky a kouzlo pfipravi§ pro 
zakouzlent ,,C“ - Cast. Utok se potom provadi 
kl4vesou ,,A° - Attack a zadanim sméru titoku 
kurzorovymi klavesami. Gelatinovou kostku 
poznds snadno. Je to velka proihledna krychle 
pies celou chodbu dungeonu a nenf vibec 
snadné ji zabit. Doporucuji pouZziti kouzla 
»Kall", Az se ti podaii ji skolit, vytrat se z pod- 
zemi a vrat se do Hradu Ztraceného krale. 
Promluv ,,T“ s panovnikem. Vladaf bude na- 
dsen a hned ti daruje cerveny krystal. Kdyz na 
néj chvilku budes nechapavé civét, vysverli ti, 
ze k tomu, abys odstartoval stroj casu, budes 
potfebovat celkem étyfi krystaly. 


A je to. Musi§ najit dalsi ti. To znamend 
dalsi cestovani. Pokud chceS, miiZeS se plavit 
dal na voru. Pokud na to ma’, muzes zakoupit 
lod ,,Frigate“, ktera je lépe vybavena pro boj 
na mofi a nebo pfimo vzndaésedlo ,,Aircar”. Ce- 


ny za prostfedky transportu jsou nasledujici: 
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vor raft 


lod frigate 


aircar 
shuttle 


vznasedlo 


raketoplan 





Osobné bych doporucil asi Aircar. Je sice 
drahy, ale muzes ho pouZivat na vsech konti- 
nentech i na oceanech. Ma jedinou nevyhodu, 
kterou je neschopnost cestovat pies lesy. Neni 
to ale tak hrozné, jak se mize na prvni pohled 
zdat. Prednosti vznasedla zdaleka pfevlddnou. 


Az si vyberes, vydej se ze Zemf Lorda Britishe 
treba na zapad, do Krajii nebezpeci a zoufalstvi. 
Ve Hradu bilého draka (White Dragon's Castle) 
se pokus vyjednavat s kralem. VySle té na jedno- 
duchy quest (v¥pravu). Mas najit takzvanou Vez 
moudrosti (lower of Knowledge). S mapami, 
které jsem pro ¢tenafe Excaliburu nakreslil, to 
nebude zadny problém. Véz se nachazi na ma- 
lém zalesnéném ostrivku na severovychodnim 





SKRYTY LUCGISTNIK 
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cipu Britishova domainu. Nejprve si ji prohléd- 
ni ,,I“ a pak vejdi ,E*. Ozve se hlas mluvici la- 
tinsky: ,, Turis Scientia Magnopere” a ty ziskas 
tii body inteligence. Vrat se k bilému draku 
a o svém uspéchu pohovor s panovnikem. Do- 
stanes od néj sedm bod sily ,,strength”. 
Trochu severné od Hradu bilého draka, ta- 
ké na pobfezi velkého zalivu, najdes druhy 
hrad Zemi nebezpedi a zoufalstvi - Shamintiv 
hrad (Castle of Shamino), O Shaminovi se 
jesté budeme bavit v-pfistich dilech naSeho se- 
ridlu, protoze tato postava se v zajimavych 
souvislostech vyskytuje i v dalsich dilech hry. 
Kral Shamino po tobé chce, abys zabil Balro- 
na. Je to podobny quest, jako zabiti Gelatino- 
vé kostky. Musi§ si vybrat jakykoliv dungeon, 
klidné ten ve kterém jsi zabil kostku, a zajit az 
nékam k sedmému podlazi, kde bys uz Balro- 
na mél potkat. Je to takova okfidlena potvora, 
nemuzes ho nepoznat. Nezapomen si ale s se- 
bou vzit hodné kouzel na zebtiky, protoze bo- 
jovani v nejnizsich patrech bludist té pékné 
vycerpa a ty bys pak nemusel mit silu vratit se 
na povrch. Po krveproliti se opét vratis k Sha- 





Nepfijemnosti na vas Gekaji i na planinach a v blizkostech mést. VSimnéte si malé bilé €areéky ve stromovi, 


nedaleko mého zaparkovaného vznasedla. To je takzvany ,,skryty lucistnik’. Neni nebezpecnéjsi nez vsichni 
ostatni nepfatelé, ale zeslablého pocestného dokaze jeho itok nemile prekvapit. 
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- East 


level] 10 


*K-Limb down to 
io i ead ee a 
Mind whipper 


Hned, jak jsem slezi do desatého patra dungeonu, 
objevil se pfede mnou Mind Whipper. Je to tuhy ne- 
pfitel a ja nevim, jestli se po jeho udolani jesté 
zvladnu dostat na povrch. Ale patfi mi to. Mél jsem 
dhat viastnich rad v tomhle navodu a do spodnich 
pater dungeon nelézt zbyteéné. Kdyz uz jsem zde, 
nebude od véci zminit se o dratové grafice, ktera je 
v dungeonech pouiita. Ve verzi pro Apple II vypada 
totiz podzemni svét trochu jinak. Zatimco zdi a 
chodby jsou stejné simplifikované, jako na PC, pfi- 
Serky jsou tvofeny barevnymi plochami, takze hez- 
ky vystupuji do popredi. 


PRISON 
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Gwino si doslova rika o zabiti. Klidné si pobiha po 
hradé a vesele si viska, ze ma klié pravé ve chvill, 
kdy ten klié potfebuji. KdyZ si nedam pozor, Gwino 
mi urcité néco ukradne a tak nebudu mit velké vy- 
éitky svedomi, az na néj posiu jednu Magic Missile. 


Li 


Ll 


Ly 
* © 
Ts 


a ee 
CI] 


L | 
rl 


' 
a 2 ie | 


Ls 
ed 
i 


Ls) 


a 
# 
i 


Ta 


Ly 
| 


Selenite tate 
og ] : 
fi i) 


cra PMP. i 
cm Coin: 





Magicky stroj éasu. Trochu se mi klepou kolena. 
Mam pocit, ze bude dobré ulozit pozici jesté drive, 
nez do néj nastoupim. Musim se také presveédcit, 
jestli mam dostateénou zasobu kouzla Magic Missi- 
le. Pokud mam néjaké penize, mél bych je rychle v 
nejblizsim zamku vyménit za Hit Pointy. Néco mi 
totiz Fika, Ze od Mondaina nevede cesta zpet-. 
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Pravé jsem chtél otevfit rakviéku - byvaji v ni peni- 
ze - kdyz na mne zautoéil tenhle hloupy netopyr. Je 
to nejslabsi obyvatel dungeond a ja ho za chvili 
sundam hned prvni ranou. 
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minovi, ktery té obdaruje dilezitym - bilym 
krystalem. Uz ti zbyvaji jen dva! Kral ti navic 
dovoli vzit si pfesné devét véci z jeho skladist. 
Pokud chceé této ance vyuzit, coz ostatné vie- 
le doporuéuji, mél bys tak ucinit okamzité. 
Jakmile totiz vyjdeS z hradu ven a opét se vra- 
tf, kral si bude myslet, Ze jsi jeho ukol jesté 
nesplnil a zad4 ti ho znovu. Ze skladist ti nic 
nevydaji, protoZe ti to pravé pfi této navStéve 
hradu kral nedovolil. S$ timto momentem pro- 
gramu také souvisi krasnd moznost pozabijet 
vsechny krale, Gwiny, rytife i princezny v kaz- 
dém hradu jenom proto, aby ses tam podruhé 
vratil a naSel je opét celé, zdravé a pfatelsky 
naklonéné. Inu, nikdo neni dokonaly. 


Vydej se dal na z4pad, do Zemi temného 
neznamého. V hradu éerného draka (Black 
Dragon’sCastle) narazi§ na krale, ktery chce, 
abys zabil vy nékterém dungeonu tvrdohlavého 
Liche. Pokud jsihral Ultimu VII, jisté si vzpo- 
mina§ na Lichovu podobu tam (nasel jsem v ni 
tyto kreatury celkem dvé, pokud se nemylim) 
a mozna o¢ekavas néco podobného | tady. Ne- 
o¢ekavej. Lich je velka, odporna hlava bez téla, 
kter4 se vzna8i chodbami dungeonti, pochopi- 
telné pékné hluboko. Az se ti podari netvora 
zdolat, vrat se ke krali a ten ti da nejenom dal- 
&{ krystal do tvé sbirky - tentokrat bude modry 
- ale navic ti da jednu velmi dilezitou radu. 
Rekne, ze: ,,Princezna pomiize v cestovani Case 
Bsu.“ Co je to Eso (Ace) a ktera princezna, na 
to budes muset prijit Casem. 


Protoze jsi jesté nesplnil vsechny tikoly, vy- 
dej se do hradu Olympus (Castle of Olym- 
pus). Mistni panovnik po tobé chce, abys mu 
nasel Ozymandiastv sloup (Pillar of Ozyman- 
dias). Neni nic snadnéjsiho. Nasedni na svuj 
dopravni prostfedek, vezmi k ruce mapy v Ex- 
caliburu a hurd na z4pad, na jihozdpadni cip 
Zemé feuddlnich lordi. Sloup se nachazi na 
jednom zalesnéném ostravku. Proved jiz zau- 


tomatizovanou operaci prozkoumanf mista 
wI*, ,E* a vrat se do hradu Olympus. Za od- 
meénu ti kral daruje devét bod sily. 

Pied sebou ma& posledni dva hrady. Vydej se 
zpét k Zemim feudalnich pani a vejdi do Ron- 
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Jako spravny hochstapler jsem rozhazel penize za 
dopravni prostfedky. Na vodé se houpa fregata a 
vor. Oba zvladnouw pouze vodni toky a fregata je na- 
vic odolnéjsi vici utokam mofskych hadi. Kani i 
povoz jsou velmi uziteéné pro neustalé pohyby mezi 
dungeony a mésty. S jejich pomoci jsem rychlejsi 
nez potulni bandité a mohu se jim proto hravé vy- 
hnout. Upiné nejlepsi se mi ale jevi vznaSedlo. Kro- 
mé hor a lesa prekona vSechny terény a hodi se 
proto jak pro cestovani po pevniné tak po mori. Ra- 
ketoplan je vhodny jen k odletGm do vesmiru. 





dorinu (Castle of Rondorin). Zdejsi séf chee 
po tobé dal3{ vratdu. Tentokrat m4 byt tvym 
cilem jakysi Carrion Creeper. Je to jedna z nej- 
tuzsich potvor, Zijicich nékde okolo devatého 
patra. Az se ti podafi pfipravit ji o Zivot, vrat se 
do Rondorinu a krdl té obdaruje poslednim, 
zelenym krystalem. Zda se, ze tvoje kolekce je 
nyni kompletni. Co zbyva je najit stroj Ccasu 
a vyrazit za Mondainem. Jak ale sam tuSis pod- 
le délky navodu, tak snadné to nebude. 


Protoze ti jesté zbyva jeden neprozkoumany 
hrad, vydej se do néj. Je to nedaleky Castle of 
Barataria. Kral Baratarie po tobé chce uplnou 
hracku - ma§ najit Jizni ukazatel (Southern 
Sign Post). Jukni na mapu Zemi temného ne- 
znameého a vydej se k jejich zapadnim brehim. 
Ukazatel tam lezi mezi skalami u jednoho zali- 
vu. opét proved zkoumaci proceduru ,,I", ,E". 
Kdyz se vrati§ do hradu, daruje ti Baratariec 
osm boditi sily. 


Tak a ted’ to pfijde. Mizes chodit po hra- 
dech a osvobozovat princezny. Déla se to vcel- 
ku tézce. Nejprve musi§ zabit zlutého Clobrdika 
- Gwina, ktery tu pobiha a vsude vypravuje, ze 
ma kli¢. Ve chvili kdy ho zabijes (normalnf po- 
stup, nejprve ready zbran a pak Attack smeé- 
rem), zacnou se na tebe sesypavat vsichni straz- 
ci z hradu a véf mi, ze si co do tuhosti s mon- 
stry z dungeonti nezadaji. Jen jejich iderna sila 
je trochu menéi. Zkus se jim vyhnout a zajdi 
k vézeni, kde se v jedné cele pohybuje zavfena 
princezna. Pokus se odemknout “L* = unlock 
a pokud jsi mél Stésti, ziskal jsi od Gwina prave 
klié k jeji cele. Princezna se na tebe pifilepi 
a spole¢né musite opustit hrad. Jenze v tuto 
chvili je vyhnout se strazctim daleko obtiznejsi. 
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Vchody do dungeond jsou pochopitelné v blizkosti 
skal a pohori. Bohuzel se kolem nich také Casto po- 
tuluje vSelijaka verbez, ktera neda sluSnému dobro- 
druhovi spat. Regeni se vyskytne s riistem vaSeho 
bankovniho konta. Kupte koné a kolem banditu 
proklouznete bez boje. Nevyhoda? Nebudou vam 
stoupat viastnosti. 
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navod - klasika 


planu. Objevi se odpocitavani a pak frr, ocitne’ 
se v kokpitu lodi ve vesmiru. Tady se nam tro- 
chu méni ovl4d4ni a o tom bychom si méli fici 
néco blik$tho. Symbolickou mapu Galaxie Ize 
vyvolat ,I“. Zemé a slunce jsou pfesné upro- 
stied. Pak jsou tu jesté dilezité porty, kde se da 
natankovat a ty jsou ozna¢eny kiizkem. podob- 
né, jako u mapy Sosarie, i mapa Galaxie je 
y médu wrap-up, coz znamené, Ze kdyz pieletis 
vrchni hranici, objevi§ se zase dole. 


Béhem letu Ize ménit pohledy na lod klave- 
sou ,V“ - View. Pohled z kokpitu se hodi pro 
bojové operace a Hyper skoky, zatimco pohled 
z vrchu se poutiva pti parkovani v docich. 
Kdyz prvné odletf§ ze Zemé, objevis se v kva- 
drantu Galaxie okolo Zemé. Slunce se bat ne- 
musig, klidné kolem néj proleti$ bez néjakého 
efektu, ale pokud ,,vrazis“ do Zemé, pfistanes 
tim tam, odkud jsi startoval. Pfistavani na or- 
bitélni stanici bude néroénéjsi. Musié se strefit 
piimo a to prosim zdirazhuji - na pixel primo 
do zobatku, ktery dr#i i ostatni lodi. Raketu 
tidfé kurzorovymi klavesami podobné jako 
y Planetoids. Na stanici si pak vybere’, jakou 
lod{ chceS pokraéovat. Tedy udélas to pouze 
v tom piipadé, ze jsi pted tim koupil a aktivo- 
val vacuum suit. V opa¢ném pfipadé nastava 
roztomil4 smrt ve vakuu. Na vybér byvaji tii. 
Raketoplan, tlusta bachratice a bojova lod. 


raketoplan 


| bachratice 
bojova lod 


Podle téchto tidaji si snadno vyberes (kurzo- 
rem udej smér k lodi a pak Sipkou DOLU opus- 
ti§ dok), im poletis dal a dal letét musi$. Mezi 
kvadranty se pohybuje’ pravé v Hyper prostoru, 
ale ka#dy skok té stoji asi stovku paliva. Stejné 
tak pii pfistan{ na stanici se ti automaticky do- 
pliiuje palivo a to pfijde asi na pétset pencz. Jak 
tak skaée§ z kvadrantu do kvadrantu, obcas se 
srazié s vesmirnymi piraty, kteff pouzivaji lodé 
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KLAVESY OVLADANI 


ANGLICKY CESKY 
PRIKAZ EKVIVALENT 

A attack zalitoc smérem 

B board nastup 

= “cast zakouzli navolené kouzlo 

D drop poloz véc (uz nelze sebrat) 

E _ enter ystup do hradu, mésta,... 

F fire —_-vystiel, napi. z lodi 

G get seber 

H hyper jump hyper skok ve vesmirné lodi 

I inform porozhlédni se 

K climb lez po zebriku 

N noise zyuky zapnout - vypnout 

O open otevii - rakev y dungeonech 

Q quit + save uloz herni pozici 

R ready oblékni oblek, nebo pfipray pro 
poutiti zbrafi, ci kouzlo 

§ steal ukradni 

T transact obchoduj v shopech mést 
a nebo s krali 

U unlock odemkni - truhly v dungeo- 
nech, nebo vézeni v hradech 

Vs view change prohod vyhledy z kosmicke lodi 

xX exit yystup z voziku, voru, lodi, ... 

Z stats statistika hratovy postavy 


urcité ne ndhodou podobné TIE-Fightertim. Pri 
boji uplattiuj i klavesu SPACE, ktera vraci kur- 
zor do stfedu screenu a ustabilni ho. Se zamefo- 
vaéem moc nezaticej, protoze kazdy lom te stoji 
palivo. Stifleni lodf se mie nejprve zdat frust- 
rujici, ale az si na to zvykned, bude z toho mit 
évandu, takze Zddné strachy. Priblizné po dvaceti 
lodich se z tebe stane Ace. Oznami ti to velky 
ndpis a bude ti to oznamovat jesté po kazdém 
zasazeném piratovi. Coby letecké eso se vyde 
zpét na Zem. Protoze uz budes urcité potadne 
vydundany z penéz, bez rychle pobit par hosant 
nékam do piirody, nebo do dungeonti. Miizes se 
také pokouSet osvobozovat princezny, které ti 
pokaidé daji néjaké penize a néjaké body. Jednu 
z nich nakonec stejné bude’ muset osvobodit. 
Ale véechno dilezité, co se od ni dozvis je, ze 
»Princezna pomuze Esu osme ttidy’. Tim po- 
chopitelné nenf minéna osma tifda zakladni 
gkoly, ale droveii tvych zkuSenosti ve hie. Zkon- 
troluj si ji ,.Z* - Stats a pokud jesté osmitka nej- 








si, béz se nékam vylepsit. Miaze§ chodit po dun- 
geonech, coz se mé osobné zdalo trochu depre- 
sivni po viech téch éasech, které jsem tam stra- 
vil a proto jsem se vydal zpét do vesmiru. Uro- 
veli se mi zvysila o stupett vidy po asi deseti 
sestielenych pirdtech, které jsem ted zvladal le- 
vou zadni, Za chvili jsem byl osmicka, takze 
mohu tento postup viele doporucit. 


Coby Avatar (i kdyz tak se jedté vlastné hrdi- 
na nejmenuje) osmé tirovné jdi osvobodit néja- 
kou princeznu, ktera ti prozradi, ze Stroj Casu 
(Time Machine) se nachazi v xxxx. Mne fekla ze 
je na severozdpadé a skuteéné jsem ho nasel na 
jednom ostrivku se Sign Postem. Ale pozor! At 
té ani nenapadne do stroje ted vskocit. Nejprve 
si musi§ nakoupit hroznou spoustu hit pointu 
a néjakych stiflecich zbrani. V obchodech se 
zbranémi Ize koupit za par zlarych luk a Sipy. 
Nejsou Spatné, ale j4 bych doporuéoval kouzlo 
magicka stiela - Magic Missile. A to ne jedno, 
ale par desitek. Je drahé, ale jeSté bude’ rad. Az 
si bude& hodné sebejisty, jdi zpét ke stroji Casu. 
Nefrajeé a uloz si hru ,Q* - Quit and Save. Pak 
uz jen ,B“ - nastup a t& se. Ve stroji zasadiS do 
ey otvord étyti krystaly a masinka té vyplivne 
piimo v Mondainové doupéti. Museli ti ale dat 
spatny kalendai, protoze Carodéj je pravé v nej- 
lepSim, pii tvofeni zlého diamantu zkazy. Hrr 
na néj difve, nez ho dokon¢i. Nedoporucuji pri- 
my titok. Nejvice se mi osvédéilo obejit ho zeza- 
du (pozor na Zhavé zdi), zastavit se na kroku, 
dyou od néj a zadni branou do néj palit magic- 
ké stiely. Nepouzivej kouzlo Kill*, to Mondai- 
novi dodé sflu. Pfi boji Carodéj ani moc nevzdo- 
ruje, ale udolat ho je sila. Za chvili se proméni 
v ptaka a pokud budeS mit smiilu, zatne létat 
po prostorach a ty bude’ mit trable zasahnout 
ho. P#i doporuéeném titoku zezadu se Mondain 
ani nepohnul z mista. Pravdépodobné chyba 
v Al, ale prog ji nevyuzit. Za chvili prak padne 
a na zemi ziistane lezet Mondainovo lidske telo, 
zdanlivé mrtvé. Nedej mu Sanci, trochu ho do- 
raz a pak rychle piisko¢ k diamantu a seber ho 
.G* - Get. Mize3 ho také sebrat hned na zacat- 
ku, ale pak se ti Mondain hiie chyta v ptaci po- 
dobé. Po hezkém finale nasleduji vitézné obra- 
zovky, které sice nejsou tak pestré, jak je dnes 
zvykem, ale vas bude hlavné hiat védomi, ze 
mate za sebou prvni dil jedné z nejvétsich le- 
gend pocita¢ovych her. Tak bézte slavit. —KaT 


Legenda pokracuje uz v prtitim Excaliburu s Ulti- 
mou II: Revenge of Enchantress (Msta carodéjky). 
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KAREL TAUFMAN 


BATTLEDRONE. | kdyz v realité mozna 
mate nedostatek penéz, v téhle hie z vas Ex- 
calibur mize udélat milionafe. Pardon, 
chtél jsem fici miliardafe. Dolarového, po- 
chopitelné. Takového malého Donalda 
Trumpa. A k tomu uplné staci, kdyz pfi 
startu hry potlacite trochu své ego a misto 
viastniho jména zadate packweel (cti pas- 
kvil): ,,*;“ (zadava se bez uvozovek). Na vase 
konto se automaticky pfipise pét stovek mi- 
liard dolart. 


COLONIZATION. Chréli byste hrat vSech- 
ny ¢tyfi narody v jedné hie? Zacnéte novou 
hru a na obrazovce, kde si vybirate narody, 
kliknéte mySi na spodek obrazovky pod 
Spanélskem (Spain). Tim si navolite Zemi 
Jara. Akceptujte a ulozte hru. 


DUNGEON MASTER. O tuhle klasiku 
nam ted trochu stoupa zajem po tom, co se 
objevilo jeji, trosku kontroverzni, pokraco- 
vani. Tady mame par kouzel, ktera jste dost 
pravdépodobné ve hie nenasli (ale zase vas 
nechci podcenovat). 

DES IR SAR - temnota 

FUL BRO NETA - tit chranici pied fire- 
bally 

OH KATH RA - stiela lightning bolt 
VIBRO - stit proti jedu 


Z0 - otevirani dveti 


EYE OF THE BEHOLDER. EOB je roz- 
hodné klasika, ktera jen tak nezrezavi a urci- 
té je mezi nami spousta hract, kteff ji jesté 
nedohrali do konce. Tenhle trik by jim mél 
pomoci. Zalohujte si soubor EOB. EXE 
a pak v ném provedte nasledujici zmény. 


bezva zbrané 
najdéte prvni 8B 46 0A 26 29 
a zméiite je na 33 CO 90 26 89 


nedotknutelnost 
2A 46 08 26 88 47 1B 
2A 46 08 90 90 90 90 


prichody zdmi 
A9 01 00 75 05 
A9 01 00 EB 05 


FIFA SOCCER. Pokud chcete tenhle skvé- 
ly podita¢ovy fotbalek maximalné priblizit 
realiré, budete v ném muset podvadet. A ta- 
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dy je tip, jak na to. JeSté nez nastartujete 
hru, jdéte do Setup Menu a navolte moz- 
nost ovlivnéni obou tymt. Nechte si pfed- 
vést tym, ktery bude (az ho k tomu pustite) 
ovlddat poditaé a trosku mu pomichejte hra- 
ée. Misto brankdie dejte itocnika, zvolte ty 
nejhorSi hra¢e, které vam pocitac nabidne 
atp. Mfizete si také pohrat s funkct Team 
Coverage. Obranu posunte dopfedu, zmen- 
te formaci atp. Nynf se vratte do Setupu 
a navolte moznost ovlddani jen jednoho ty- 
mu. Vy mate ten sviij a pocitac ten, ktery 
jste mu nadefinovali. 


FULL THROTTLE. Pokud jste si koupili 
tenhle Sileny animovany film (pfi vsi ucte 
k LucasArts a mozna pravé pro ni to odmi- 
tam nazvat hrou), asi uz po Sesti hodinach 
nevite, co byste s tou véci tak asi mohli dé- 
lat. Tenhle tip by vam mohl alespon o tro- 
chu ,pozitek“ z Full Throttle prodlouzit. 
Nechte Bena chvili stat a s ni¢im nehybejte. 
Pokud budete mit Stésti, objevi se menu, 
které bude obsahovat vsechny stroje, které 
ve hie Ize najit. Sice nevim k Ccemu to je 
dobré, ale miiZete si je alespon prohlédnout 
z mnoha stran. Hmm. 


LEMMINGS. Tak tohle je dost stara hra, 
ale zato tenhle cheat je docela novy. Na mis- 
to kédu trovné napiste BILLANDTED 
(patrné narazka na dvoudilnou sérii filmi 
bill and Ted ...“). Zdanlivé se nic nestane, 
ale pozor! Kdyz béhem hry stisknete na nu- 
merické klavesnici cudlik s napisem ,5“, 
ukondite pravé aktivni Urover se vSemi lu- 


miky. 
LORDS OF THE REALM. Tohle vlastné 


ani cheat neni. Jedna se o zajimavou chybu 
Al (Umélé Inteligence) ve hfe Lords of the 
Realm, ktera pobavi zdatné stratégy a pomt- 
ze zacatecnikim. Pokud je county v ohroze- 
n{ nepfatelskym vojskem, nadesignujte hrad 
(klidné pouzZijte ten nejprimitivneéjsi design, 
ktery vas napadne) a vydejte rozkaz k jeho 
postaveni. Na stavbu poslete nula délniki 
a minimalni vojenskou jednotku. AI prime- 








je nepritele zatitocit na hrad a pochopitelné 
ho také znici, ale pokud nema dvé vojska, 
nebude ho sto dobyt. No a vy muzete klid- 
né zadat znovu stavbu toho samého designu 
a cely proces opakovat. Nepfitel znovu zau- 
toci a tak pof4d dokola a dokola a dokola 


adokolaa... 


MORTAL KOMBAT. Pokud si chcete vy- 
chutnat tuhle krvavou mlaticku jesté vice 
nezZ doposud, zastavte se na jejim OPTI- 
ONS screenu a stisknéte klavesu F10. Po- 
drite Caps Lock a napiste (na klavesnici) 
DIP. Objevi se vam obrazovka s nasledujici- 
mi moznostmi: 


0 - fatality 

1 - krev 

2 - hudba 

3 - advert 

4 - dalii fatality 

5 - volny zapas 

6 - hlasareltiv hlas 

8 - dali hlasy a fatality 
5 - volny zapas 

G6 - hlasareliiv hlas 


MR. PACFORD. Ackoliv je tato hra pou- 
hym sharewarem, nasi pozornost si jist€ za- 
slouzi. Chcete-li se posouvat mezi levely, 
stisknéte na hlavnim screenu klavesu 
»F10“, pak jdéte na options screen a stisk- 
néte ,,F1“, Nyni staci uz jen zadavat kody: 


level kod 
6 28936 

1] 46587 
16 78566 
Z1 53351 


PLANET STRIKE. V prvni scéné je tajna 
chodba s mnoZstvim zlata. Vchod je po pra- 
vé ruce, v mistnosti s Blue Acces Key. 


PRINCE OF PERSIA. A jsme opét u kla- 
siky. Ale polozme si ruku na srdce, nejsou 
nékteré star${ hry daleko lepSi nez dneSni 
multimedidlni nudobudice? Pokud se chcete 
skuteéné bavit a mate po ruce Prince z Per- 
sie, mohl by vam pomoci tento cheat. Cheat 
se nastartuje zapsanim PRINCE MEGA- 
HIT (mezi slovy musi byt mezera). Béhem 
hry pak mizete mackat ndsledujici klavesy: 


SHIFT + ,,T*: zivory, zivoty, zivoty 
SHIFT + ,,L“: skok do nasledujici obtiznosti 


K“ ve * “ a. a, 
»K“: vsichni protivnici na obrazovce zmizi. 
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QUARANTINE. Tak tenhle cheat budete 
muset zkusit sami, ale pokud funguje, mohl 
by byt docela vyhodny. Mél by vam dat ne- 
koneénou munici Reaper. Nejprve ji budete 
muset vgechnu vystiflet. AZ bude counter na 
nule, navolte Punishera a stisknéte CTRL. 
Nyni zkuste tukat (tedy ne drzet) klavesy 
CTRL a ALT a zkuste je sepnout vidy obé 
najednou. Nékolikeré stisknutf by vam mélo 
dodat tolik munice Reaper, kolik budete 
chtit. 


SPACE QUEST 4. Tento tip se tyka arca- 
dové tAsti v této adventure. Kdyz se do ni 
dostanete podruhé a nechcete, aby vas obte- 
tovala policie, kliknéte na hru Astro Chic- 
ken. 


SIM TOWER. Jednou za hru si mizete vy- 
zkouset maly trik, ktery vam zdvojnasobi 
vase finance. Na za¢4tku stavby nove veze 
postavte lobby sekci co nejvice dolti a dole- 
va. Tim dol myslim dolé pod zem. Vase fi- 
nance vzrostou. 

Svoje Sance na postaveni co nejmonstroznej- 
“{ véte mizete zacit vylepSovat uz v DOSu, 
napiste: 

debug anytower. tdt 

e 1025 

e 106 ff 

Ww 

q , 

Tento tip funguje u origindlni verze, pirat 
at se laskavé nezlobi. 


TERMINAL VELOCITY-SHAREWA- 
ROVA VERZE. Podobné jako v Doomu, 
Descentu a véech podobnych 3D klonech 
iv Terminal Velocity najdeme spoustu chea- 
tii. Tyto funguji v sharewarove verzi. 


TRIFIRO nesmrtelnost po tficet sekund 
TRIFIR1 PAC naboje 
TRIFIR2 ION naboje 
TRIFIR3 RTL naboje 
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TRIFIR4 MAM naboje 
TRIFIR5 SAD naboje 
TRIFIR6 SWT naboje 
TRIFIR7 DAM naboje 
TRIBURN extra rychlost 
TRIHOUR hover craft 
TRIGODS takzvany God mode 
TRINEXT dalsi droven 
TRISHLD obnoveni stita 
TRFRAME FPS pocitadlo 
TRSCOPE zapnuti oscilloscopu 
3DREALM viechny zbrané 
MANIACS afterburner 


WING COMMANDER 3. ‘Tak tenhle che- 
at je skutecné pro vsechny, kteti WC3 vlast- 
ni, at uz maji Pentium, “i nikoliv. At délate 
co déldte, pokud hru hrajete misi po misi, 
nikdy neuvidite viechny natocené filmove 
sekvence. To je piece Skoda, protoze jejich 
tozpocet byl dva miliony dolara. Kdyz be- 
hem uvodnich titulkii najednou stisknete 
a chvilku podriite klavesy SHIFT, DELE- 
TE, a F10, aktivujete cheat na prohlizeni 
viech filmovych sekvenci ve hfe a ze je to 
vétgina dat na téch cédé¢kach. Béhem hry 
pak uz jen staci napsat LORDBRITISH 
(bez pauzy mezi slovy), vzit popkorn, kolu 
a pohodIné se usadit na Zidli, 


ZOOL 2. Pokud vas bavi tahle podivnost, 
mite vas pobavit jesté vic s nasledujicim pod- 
vadkem. Jdéte na OPTIONS screen, stiskné- 
te klavesu ESC a napiste PHONEBOOK (te- 
lefonni seznam). Pak stisknéte zase ESC. 
Kdyz nastartujete hru, budete moci provadeét 
mackat tyto klavesy s timto utinkem: 

0 skok do dalsi urovné 

1 skok do bonusového kola 

3 4 skoku vim zvy8i doskok (musi byt 
stisknuto béhem skoku) 


A ted piichazi skuteénd perlitka pro vsech- 
ny hra¢e Ultimy pouze v Excaliburu Mega 
Cheat seznam pro svét Lorda Britishe. 


ULTIMA VII: BLACK GATE. Jesté nez 
zacneme s timhle cheatem, nechte mne ne- 
co vysvétlit. Ultima je fantasticka hra. 
Véechny Ultimy jsou fantastické. Svet Lorda 
Britishe je vidycky rozsdhly a maximalistic- 
ky do véech mezf tohoto slova. Pokud chce- 
te hru jen tak probéhnout, bude se vam na- 
sledujici cheat hodit, ale bude se vam hodit 
i tehdy, kdyz hru dohrajete a budete se jeste 
pied znicenim temné brany chtit trochu po- 
rozhlédnout po mistech, krera jste nenavsti- 
vili. Diky témto cheattim se dostanete upline 
viude a promluvite si se viemi postavami, 
pfeétete vsechny knihy a prolezete vsechny 
truhli¢ky. A az to udélate, budete si Richar- 
da ,Lorda Britishe“ Gariotta vazit zase tro- 
chu vic. 


Pi aktivovanf tohoto megacheatu sice vypo- 
tite rrochu potu, ale stoji to za to, to mi ver- 
te. Takie nejprve si vytvoite davku (nap. 
ultima. bat) a do ni zapiste fadek ULTI- 
MA7. COM ABCDE (ABCDE funguje ja- 
ko parametr, takze je pred nim pauza). 
Ptedpokladim tady, Ze Ultima7. com je 
soubor, kter¥ vam startuje hru. Pokud jste si 
ho piejmenovali, musite si davku pochopi- 
telné piizpisobit. Nyni davku ulozte na 
disk (save) a editujte. Editaci musite provést 
ve svém manageru pfikazem Edit. Pfepnete 
se do Sestnactkové soustavy pifkazem Hex 
a ted zméfte posledni pismeno E v textu 
ULTIMA7. COM ABCDE na ¢islo 255 
(v hexadecimAlnf soustavé je to FF). Pokud 
jste byli uspésni, pismeno E v davce jakoby 
zmizi. Kdyz nyni spustite Ultimu svou pfi- 
pravenou davkou, vsimnete si cerveného 
probliknuti. Ve hie pak miizete pouzivat na- 
sledujici cheaty: 


Fl Piehled klaves 

F2 Cheat menu 

F3 Teleportatni mapa Britanie, staf na ne- 
jaké misto kliknout my%i a jste tam. To plati 
i o ostrovech pod riizict svétovych stran. 

F5 Kouzleni. Zadejte hodnotu kouzla a pak 
(vét8inou) kliknéte na postavu, ktera ma 
kouzlo vygenerovat. Nasledné (vétsinou) 
kliknéte na misto kam ma byt kouzlo nami- 
feno, 

F8 Moznost cteni véech knizek, svitki 
a maki. Staci zadat cifry zacdtku a konce 
(viceméné libovolné). 

FQ Zprava o cili, na ktery ndsledné tukne- 
te. Ziskané hodnoty miZete pouzit pro vy- 
tvoreni kopie pfedmétu v Cheat menu (viz 
nize). 

Alt + 4 Stisknete li obé klavesy zaroven 
a pak kliknete na zaméenou truhlu, vyda 
vam veéker4 svA tajemstvi, ale neodemkne 
se. Kliknete-li na NPC, vypadnou z ni taky 
vsechny véci, které ma u sebe. Pokud se jich 
dotknete, zaénou se nékteré NPC zlobit 
a pijdou po vas, takze bacha na to. 


Cheat menu (spustitelné klavesou F2): 
Probereme si nékolik nejuziteénéjsich triki. 





N Zapne nebo vypne zobrazovani identiti- 
ka¢niho ¢isla NPC. Kazda postava ve hie 
ma své Cislo. Avatar je nula (tedy, asi ne do- 
slovn¢é), Yolo ma Cislo 1, atp. 

L Zapne, nebo vypne zobrazovani lokace. 
Vase soufadnice na velké mapé se zobrazuji 
ve tfech soufadnicich v hexadecimalni sou- 
stavé a tak se nedivte, ze mezi Carkami jsou 
soustavy pismen i ¢islic. Soufadnice jdou po 
sobé takto: x, y, z. Soufadnice Z byva vétsi- 
nou nula (stejné jako Avatar). 

P Zapne, nebo vypne Avatarovu nezranitel- 
nost. Tato nectnost se ale nevztahuje na le- 
ny jeho party. 

T Teleport je velmi uziteéna véc. Mizete se 
s jeho pomoci teleportovat na specificka 
mista s maximdlni pfesnosti. Pokud chcete 
méné pfesny teleport, ktery nevyZaduje za- 
davani soufadnic, pouzijte mapu pod F3. 

V teleportu doporucuji zadavat hexadeci- 
malni soufadnice, které zjistite z hodnoty 
Lokace (viz vySe). Mizete se také prenést 
k néjaké postavé, pokud znate jeji Cislo. 
Tohle je skvéla funkce v pripadeé, ze nékoho 
hledate a nemiizete ho najit. 

C Vytvoreni pfedmétu. Je nutno znat jeho 
data, ktera Ize zjistit klavesou F9 (viz vyse). 
Seznam piedmérti v Ultimé 7 je uveden né- 
kde trochu dole. 

M Zména charakteristiky postavy NPC. 
Nejprve musfte zadat identifikaéni Cislo po- 
stavy (viz vyse). Pak jsou tu dvé dilezité 
funkce. 

S Stats zahrnuje vsechny vlastnosti postavy, 
véetné bojovych vlastnosti a hlavné hodnoty 
jfdla. Jidelni systém je v Ultimé 7 prachmi- 
zerny, takze tuto funkci doporucuji pouzi- 
vat vsem, i tém, kteff hraji Ultimu 7 takzva- 
né poctive. 

N Status postavy je takova oSemetna véc. 
Miazete zde zastavit krvaceni, otravu, pro- 
kleti apod. Miuzete ozivit mrtvého ¢lena 
druziny a vzbudit space. Asi nejlepsi je 
funkce Party, ktera vam mite do vasi skupi- 
ny ptidat na chyili skoro kazdého. 


Tady je seznam pfedmétt, které si miuzete 

pomoci megacheatu vytvorit. Co se hodno- 

ty quantity” tyka, kromé vyznaéenych hod- 

not miizete zadavat co se vam zlibi. Ale ne- 
We 

prezenite to. 


predmét zadavané number frame 
hodnoty quantity 

Fire doom staff 553 0 20 

Flaming oil 782 0 

Glass sword 604 0 

Gold bar 646 0 

Gold coins 644 6 7 

Gold nuggets 645 (0) 

Great dagger 561 0 

Gun 702 (0) 

Gunpowder 704 0 

Herb blackpearl 842 (0 

Bloodmoass 842 | 

Garlic 842 4 


Ginseng 842 5 
Mandrake root 842 5 
Nightshade 842 2 
Spidersilk 842 6 
Sulphurous ash 842 7 
Hoe of destruction 548 0 
Invisibility dust 790 0 
Jewel 760 7 
Juggernaut hammer 557 0) 
Lightning wand 630 0 
Lightning whip 549 0 
Lockpick 627 0 
Mace 659 0 
Mage bane 559 0 
Magic armour 666 0 
Magic axe 552 0 
Magic book 761 0 
Magic boomarang 550 0 
Magic bolts 417 31 
Magic bow 606 0 
Magic gauntlets 835 0 
Magic helm 383 0 
Magic leggings 686 0) 
Magic gorget 843 0) 
Magic shield 663 0 
Magic sword 547 0 
Musket 2/8 0 1 
Mutton 377 () 
Potion: 

black 340 7 
ereen 340 3 
orange 340 4 
purple 340 5 
red 340 2 
white 340 6 
yellow 340 1 
Ring of Invisibility 296 0 
Ring of Protection 297 0 
Ring of Regeneration 298 0 
Sexrant, 650 0 

Smoke bomb 769 0 
Swamp boots 588 0 
Sword of defense 567 0 
Torch 395 0 
Triple crossbow 647 0 
‘Two handed axe 601 (0) 
Two handed sword 602 0 


ULTIMA VII PART TWO: SERPENT 
ISLE. JeSté nez se podivame na tento 
spravny cheat, musim vas varovat. Nepouzi- 
vejte ho, pokud chcete hru bezproblémové 
dohrat a% do konce. Je spfs vhodny pro za- 
bavné bloudéni po mapé spojené s vyvraz- 
dovanim v&eho zivého okolo. Pokud byste 
mune i pfesto nechtéli poslechnout, dejte si 
hlavné pozor na pfeskakovani nékterych pa- 
sazi hry. V urcitych lokacich totiz programa- 
tofi automaticky pfedpokladali, ze jste uz 
ucinili néjakou véc pfed tim, ktera vam 
umoznila dostat se az sem. Nekontroluji si 
to. Takhle se miizete zaseknout ani nevite 
jak. Cheat v céto Ultimé nastartujete tak, ze 
hru spustite pftkazem SERPENT s para- 
metrem PASS. Az budete cekat na nahrani 
hry, stisknéte si nékolikrat klavesu F3 (pfes- 


ny pocet ani Cas stisknuti neznam, ale s tro- 





chou trpélivosti vam to nebude vadit). Po 
nahran{ za¢néte novou hru a kdyz obrazov- 
ka zmodra, stisknéte zase F3. Béhem hry 
pak mizete stisknout klavesu Fl pro Help 
screen, klavesu F2 pro maximdlné cool che- 
at mode a klavesu F3 pro specialni telepor- 
ta¢ni mapu zemé. Kamkoliv na ni kliknete, 
okamzité se tam pfrenesete. 

A na zavér jeSté jeden tip: Na jiznim cipec- 
ku Claw Island se dobre rozhlédnéte a ve- 
jdéte do malé jeskynky. Uvnitf najdete 
v bednach kompletni sestavu magického br- 
néni Serpent Armour a spoustu dalSich uzi- 
teénych véci! —KaT 


ULTIMA VII PART 





TWO: SERPENT ISLE 







Totalni Ultimovska dchylka, Pred Temnouw branou 
jsem proti sobé postavil Batlina a Batlina. Batlin, 
postava NPC Cislo 26 je €lenem me party, zatimco 
Batlin s cislem 301 nas bere jako své nepfatele. 
Vsechny postavy okolo ¢erné brany jsou totiz jen 
duplikaty skuteénych NPC, jejich dvojnici, ktefi tu 
na mne éekaji, aby sehrali svou dlohu. 


Daléi varianta pouziti definice statusu postavy NPC 
je dobfe vidét na tomto obrazku. Lord British 

| Batlin valei v parté na mé strané, protoze jsem 
jim zménil hodnotu Party ve statutu postavy NPC 
z Originem nadefinovaného N (no) na ¥ (yes). 





Diky cheat modu jsem si do party pozval i Lorda 
Britishe. Je to odolny silak a meta pékné drtivé 
blesky. Navic je hezky pestrobarevny a tak se ales- 


pon nebudu nudit. 
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hacking 


KONSORCIUM 


Hackers 


Kady se fekne Cannes, vétiina 2 nds st predstavt 
filmovy festival, mote, pisetné pldze, jaderné 
testy a podobné. Mdlokoho by napadlo, ze 
i hacketi si sem zajedou na slugebni cestu. 
I piesto se tomu tak stalo. 

Ve éterti Cannes la Bocca, na Azurovém po- 
biext, vévodi zdbavnim podnikiim klub Bar 
Brassiles. Ndvitévnost je zde zarucena nékolika 
lepymi brazilskymi dévami, pred. vddéjicich na 
maljch péditch ve skrovném odéni zajimavé 
tance, nelisictch se v nékterjch momentech od 
jistych scén v Knights of Xentar. Jelikoz se pres 
den nudily, ochotné se se mnou ddvaly do Feci, 
coz jsem vital, tahaje z nich informace. Vypla- 
tilo se. Pike¥ 0 pocitatich? Prijd vecer! 

Okolo devété hodiny vecerni, kdy ve mésté 
Sivot teprve zaéind, se k baru pocali taxtky, vy- 
pijcenymi (alespo% doufim) auty a dokonce 
méstskou bromadnou dopravou sjiédét chasnici 
v tmavych brilich, s dovedné zamaskovanymi 
laptopy a notebooky, tud¥ici se tajemneé. Nekolik 
z nich se okamzité uchylilo na WC, odkud se 
undtili ponékud vysmati. 

Navrativie se do hotelu, vyzbrojil jsem se 2a- 
pisntkem, tuzkou a nezmérnou drzosti, ma- 
minka mi svdzala do uzlitku buchty a vyrazil 
jsem. Vykradl jsem se z recepce a dorazil k baru 
prdvé-ve chvtli, kdy se hackeFi usazovali na re- 
zervovand mista. Zidli ale bylo pro viechny 
mdlo, takée Zidle nakonec zabrala pouze opra- 
vdovd hackerskd esa, jako naptiklad vyslanct 
hannoverského klubu Chaos Computer Club 
(CCC) a jeho odnoge 511, séf newyorského klu- 
bu Total Anarchy ata. 

Zhytek, vesmés mladi vyslanci nové zaloze- 
njch hackerskjch komunit, mezi néz jsem se 
zamichal i jd, si posedal na dievéné brazent 
okolo stolt. 

Za komunikaént jazyk byla k mé radostt sta- 
novena anglictina. Hacker ptedseda, muz asi 
tricetilety, se predstavil jako Boycot a jako proni 
krok zakdézal konzumaci tvrdého alkoholu po 
dobu trudni predndiky. Poté omluvil nékolik 
tlenti CCC, jeé se necttili bezpetné a nedostavi- 
li se. Ndsledovalo vieobecné predstavovdni, po 
némz jsem se stal vzhledem ke svému jmenu 
velmi populdrnim. Ukazovali si mé jako cvice- 
nou opicl. . 

Predestland piedndika byla vedena na nato- 
lik odborné tirouni, Ze jsem se probral az pri 
predtitdni dopisu s radami pro hackery, pokou- 
Sejict se dostat do chrénénych sit? Pentagonu 
a CIA. Z textu jsem ziskal nékolik kédit k od- 
pdleni balistickych stfel zemé-zemeé, prezdivané 
Redstone, kédy k vojenskému CADCAM soft- 
waru apod. Takie az nad Prahou uvidite ato- 
movy hiib, tak se mi to povedlo (nebojte se, ted 
vdiné: Jié byly prisluinymi stfedisky zménény, 
takée nemd cenu je zverejnovat. Zddosti o nove 
kiddy si piste do hlubu CCC, Hannover). 


— Rattle 
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| Exe: ,, Kolik vas ve vasem klubu je?" 
| SERGE: , Jaa mi dva pratelé tvorime jadro, kdyz potfebujeme, nékdo z kamaradi nam vypomiize.™ 


| patrant.™ 


| nu. Myslim, Ze na& postup je pro zacinajici hackery ten nejlepsi mastek pro..." 


| Exe: ,,Bye a diky za rozhovor." 





Na mém sousedovi, vysianci mrfiavé skupinky hackeri z Atlanty, jsem nakonec vydyndal interview. Pro zvy- 
éeni nendpadnosti jsem PCP hbité vydal za PROTESTANT COMPUTER POPULLATION, a sebe za tajnou 
hlavu hackerské organizace z Holesovic (stejné nikdo nevédél, co to znamenda, a nez jsem to vyspeloval!), 
Excalibur pak za tajné rozsifovany hackersko-crackersky Casopis. 

Aby se Siroka étendfska obec nedivila, uvedu nejdfive nékolik vysvétlivek. Hacking se vetsinou neprovozuje pro 
penize - déla se z presvédéeni. I Serge, ma obét, aé mlad, neubranil se ovlivnéni hackerskym fanatismem a kazdou 
druhou vétu okofenil holedbanim, jak osviceni hacker zniéf naduté mocipany, je? si dovoluji chranit své informace | 
hesly a kédy. Moznd se sméjete, ale byly zndmy pripady, kdy se jeden némecky hacker holedbal tim, Ze zkousel 
pres sit §tépit uran (jen tak, aby védél, co to udéla). Kam se hrabou Rudi Khmérovée! 

Holedbanim vas nehodlam unavovat, pro jistotu jsem misto nej dosadil tecky. 









Exe: ,,Na co se zejména zamérujete?" 

SERGE: ,,Zabyvame se zejména... a také tvorenim dema obrazké do éasopisé. Tim si privydélame.” 

Exc: ,, Vétsinou volate pres Tymnet?™ (Druzicova sit na zpdsob Internetu, ale pouze pro uzem/ USA. 

SERGE: ,,Jisté. Tymnet je nejlepsi pro... a tvofi je&té jednu vrstvu, ztézujici policii, teoreticky vzato pochopitelné, 


Exe: ,,Jaky hardware k hackingu poudivate?" 
SERGE: ,,Moje Pentium na Sedesati, kAmoéi maji k dispozici dvé 486ky. Mame také faxmodem, externi harddisk 
a EPROMkartu.” 

Exe: ,,K éemu EPROMkartu?" 

SERGE: ,, Stati osvitit UV zafenim a data-diikazy jsou nenavratné pryé, coz je neocenitelna sluzba pfi..." 

Exe: ,, Aha. Co povazujes za vas nejvétsi uispéch?" 

SERGE: ,, Nad nejvétsi ispéch je bezesporu nabourant bloku zakladny Fort Stewart v Georgii. (Zakladna je sou- 
éasti Sil rychlého nasazeni USA - pozn. Excalibur). Nic dilezitého jsme vSak nenaéli.” 

Exe: ,,Na cem jste s hackingem zacinali?” 

SERGE: ,,Na Skolnich potitacich na univerzité, pozdéji jsme se spolu se spoluzakem nabourali do malého penzio- 


Exe: ,,A co cinnost ve vasem klubu?" 
SERGE: ,,.Momentainé nemame k dispozici mistnost, ale déive jsme minimalné jednou za pil roku organizovali 
schiizky s ostatnimi hackerskymi skupinami. 

Exe: ,,Proé jste viastné své konsorcium (tak svou schiizku nazvali hackefi, jA si pod pojmem konsorcium predsta- 
vuji néco ponékud odlisného) usporadali prave v Cannes?" 

SERGE: ,Je zde pékné poéasi, neprilis drahé hotely a celkové laxni policie.” 

Exe: , Otazka na zavér:_Bude se vase konsorcium v Cannes opakovat?™ 

SERGE: ,,Néco podobného se urcité opakovat bude, ale jestli zase v Cannes, to se dozvime, az bude tas." 


SERGE: ,,Seeya.” 


Bylo étvrt na jednu v noci, 
kdy? se hackefi pocali vzajemné 
odtahovat do svych prechodnych 
bydlist. Vratil jsem se do hotelu 
pro fotoapardt, ale sotva nabéh! 
blesk, uz byl u mé Boycot a re- 
zolutné vrtél hlavou. Valna véet- 
éina hackerd se vsak jiz stejné 
vyparila. TakZe az pristé. 


Z Cannes pro Excalibur 
— Rattle 


Cannes bylo zatim poslednim 
mistem setkani prednich 
hackerti z celého svéta. 


JIRI CERNOHLAVEK 


PROC POCITACOVE PIRATSTVI? 
Zacinalo to s prvnimi osobnimi pocitaci (os- 
mibity), prvnimi sitémi, hrami a hraéi samot- 
nymi. Kdyz néjaka vétsi firma vyrabéla nove 
a nove hry a prodavala je, dik tehdejsim vyso- 
kym cenam se velmi brzo nasli lidé, ktefi si 
Je zkopirovali od kamardda, aby za né tyto 
ceny nemuseli platit. Pozdéji, s rozvojerm ob- 
S v¥vojem procesorii vyssich fad (8086) 
a tim padem pocitacti Ffady XT se zaéaly vice 
rozsifovat i prvni sité. Vaimavéjsim uzivate- 
lim doslo, ze to je zpisob, jak bezbolestné 
(bez disket) prenaset vétsi mnozstvi dat po- 
merné vysokou rychiosti. Své kopie programi 
si tedy zacali posilat po sitich. Ale co to? Na- 
Jednou jim byla jejich lokaini sit mala. Co je 
za hranici nasi sité? Rikali si. A tak zaéal 
vznikat hacking. 


PRVNI POCITACOVE SITE 

méla armada a vyzkumné ustavy. S dalsim 
rozvojem pocitacového prumysiu, procesorti 
(Intel, Motorola) a pocitaéii viibec se sité 
rozrustaly milovymi kroky. Jako dalsi pFisly 
na Fadu university, burzy cennych papirti, ob- 
chodni stfediska a dalsi instituce. Tim prudce 
stoupl pocet uzivatell a tedy i nasich starych 
znamych, velice zvédavych pocitacovych pira- 
tu. Pohybovali se po sitich, ziskavali data, 
kseftovali s nimi, atd. Pro informace se mohli 
nabourat do informacéni sité sdélovacich pro- 
stfedkti. Posilali si je po siti sem a tam. 


BLUE BOX 

Dnesni hackeri se zabyvaji kopirovanim pro- 
gramii viceméné jen v malém mnodstvif 
(okopcit a kopii poslat dalsimu kamoSsovi), 
spis kradou tajné informace - SpionaZe a tak. 
Placeni obrovskych uct za mnohdy mezikon- 
tinentalni telefonni a modemoveé spojeni Fesf 
mnozi tzv. , BLUE BOXEM™"™ (Modra Skatu- 
le!). Je to zafizeni prevadéjici vase telefonni 
ucty na ,,cizi ucet". Miize to byt jak jednot- 
livei tak celé, at uz nahodné, nebo timysiné, 
vybrané skupiné lidf, firem. 


WAR GAMES 

Mnozi z vas jisté vidéli film ,, WAR GAMES" 
pojednavajici o pocitacovém pirdtovi, ktery 
ve snaze nabourat se do sité svého oblibené- 
ho vyrobce her omylem naboura armadni po- 
citac, kontrolujici a Ffidici jaderny arsenal. 
A sehral s nim velkou valeénou hru na III. 
svétovou. (Udajné byl tento film natoéen pod- 
le skutecné uddlosti. No potés panbiih.) 


—GEORGE BLACKHEAD 


Cee mira cide Tila 


jen Spicku ledovce. 














Pirdt dopaden 


V posledni dobé prolétly svétem informace o dopadeni jistého Kevina D. Mitnicka. P&ilpalcové 
titulky v novinach hlasily, ze, a€ je potita€ovym pirdtem, nema zajem o penize, ke kterym ma 
tak snadny pristup. (Muz cti !!7) 

Tento pirat svétove velikosti prorazil ochranné prostredky supertajnych vojenskych systémd 
jiz pred léty. Pronik! do siti nejriznéjsich firemnich siti, mél pristup k informacim za nékolik 
miliont dolari, nemluvé o tisicich €isel kreditnich karet. Dale se naboural do sit@ pro evidenci 
motorovych vozidel v Kalifornii, do telefonni spoleénosti MCI, odlehéoval telefonni Géty mno- 
ha Stastlivcim tim, ze jejich Wéty preved! na Géty velkych firem a mimo jiné se naboural i do 
pocitace jistého pocitatového experta. Jmenuje se Tsutomu Shimomura a Mitnickovi se stal 
osudem, Shimomura se citil dot¢en, nabid! svou pomoc FBI a spoleéné ho dopadli. Podle zu- 
Castnénych byl Mitnick posedly vitézstvim nad bezpecnostnimi systémy. 

Poéitatovi pirati zde byli, jsou a budou. Séfové velkych firem, majitelé informaci budou nada- 
le zdokonalovat své bezpeénostni systémy, pocitacovi piradti budou nadale zdokonalovat své 
prinikafské metody a pijde to znovu a znovu. 


TO JE KOLOBEH ZIVOTA. 


—GEORGE BLACKHEAD 
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1942 THE PACIFIC AIR WAR ExX30/10 R BARBARIAN II Exo7/11 R 8 
1944 ACROSS THE RHINE Ex49/20 R BARBARIAN II EX11/04 R CLOCKWORK KNIGHT EX48/21 R DELTA Vv EX36/22 & 
1944 ACROSS THE RHINE EX32/07 V BASEBALL ‘94 EX37/13 R CLOUDS OF XEEN | DELUXE DALA1200 3.22 Fx421? R 
1944 ACROSS THE RHINE EX50/130 N BATMAN RETURNS EX17/o7 oR f MIGHTAMAGIC IV Ex3a/30 DENNIS THE MENACE EX26/21 R 
40 SPORTS-BOXING ExX2q/22 R BATMAN THE CAPED CRUSADER EX14/27 N CLUE EX 38/26 DEPTH DWELLERS EX32/2h R 
7 ONT A? NOCI Ex36/08 V BATMAN THE MOVIE Exooo7 R CLYSTRON EX26/33 DESCENT EX40/06 R 
7 ONI AT NOCI Ex37/24 R BATTLE BUGS ExX37/14 R CODENAME ICEMAN Ex20/23 DESERT STRIKE EX36/28 R 
7 ONI A? NOC! Ex39/34 WN BATTLE COMMAND Exos/05 R COLONELS REQUEST ExX19*/15 fh DESERT STRIKE EX18/04 R 
7TH GUEST Ex21/08 R BATTLE COMMAND Exos/08 N BM COLONIZATION EM35/30 Be OEUTEROS Exov/o9 R 
7TH GUEST EX21/33 N BATTLE ISLE 2 EX27/0B R COLONIZATION EX48/26 DIG, THE EXS0/17 Vv 
A-10 TANK KILLER Exo7/25 oN BATTLE SHIPS ExO2z13 R COLONY EXO2/25 DIGGERS EX4e/13 R 
A-10 TANK KILLER Exo6/o8 R BATTLE SQUADRON Exo3/20 R COLORADO Ex04/05 DIMO’S QUEST EX33/27 R 
A-IV NETWORKS ExS50/B6 R BEAUTY AND THE BEAST EX27N2 RF COLORADO EX16/26 DINOPARK TYCOON ExX32/26 PR 
A-TRAIN EX13/08 R BEHIND THE IRON GATE Ex4af20 R COLORIS ExOS5/15 DISCIPLES OF STEEL EX25/12 Rk 
ABANDONED PLACES II Ex2o*/02 N BELEGOST Exog/27 WN COMANCHE EX2o/26 DISCOVERIES OF THE DEEP Ex3o/27 R 
ABANDONED PLACES II EX194/04 N BELEGOST ExXov/13 OR COMANCHE MAC Exso/28 DISCWORLD ExX44/15 
ABANDONED PLACES II Ex19/0e FR BENEATH A STEEL SKY ExXza/21 R COMBAT 2 ExX254 R DISPOSABLE HERO EX25/11 R 
ACES-COMPL. COLL. EDITION  ExX46/19 RI BENEATH 4 STEEL SKY EXZ8/21 R COMMANDO EXO7T/10 DITHELL IN SPACE EX43/21 R 
ACES OVER EUROPE ExXez/14 R BENEATH A STEEL SKY ExX42/34 N COMPANIONS OF XANTH EX25/28 Dlzz¥ EXOS/20 N 
ADDAM'S FAMILY EX14/16 R BENEFACTOR EX35/26 R COMPANIONS OF XANTH Ex24/10 DIZZY II Exoa/20 WN 
ADDGAR EX40/31 BETRAYAL AT CRONDOR EX19s/10 N COMPLEX Ex42/25 R O7ZY¥ II ExoW19 ON 
AEGIS-GUARDIAN OF THE FLEET EX38/22 R BIG SEA EX27/25 R CONAN THE CIMMERIAN Ex12/30 | DOGFIGHT EX19/12 R 
AGENT MLICNAK Ex49/08 oR BIOFORGE Exde/26 N CONAN THE CIMMERIAN ExX16f20 WN DOOFUS Exevl2 R 
AGENT MLICNAK Ex50/134 N BIGFORGE EX45/10 CONFIRMED KILL ExSO/16 V DOOM Ex?S/30 ON 
AGONY EX12/12 & BLACK & WHITE EX31/415 R CONQUEST OF CAMELOT EX?0/27 WH DOOM EX?1/14 V 
AIR FORCE COMMANDER Ex29/26 R BLACK CRYPT EXis/20 6N CONQUEST OF LONGBOW EX18*/16 WN DOOM EX?3/12 
AIR FORCE COMMANDER Ex2q0s R BLACK CRYPT ExX1zi07 FR CONSPIRACY ExX30/25 R DOOM ExX45/23 oR 
AIR POWER Exao/o7 V BLACK CRYPT EX1618 WN COOL SPOT Ex35/29 R DOOM II: HELL ON EARTH EX35/16 R 
AIR WARRIOR EX32/23 R BLACK SECT EX39/27 R CORPORATION Exod/06 = R DR.DRAGO'S MADCAP CHASE EX49/14 R 
AL-QUADIM THE GENIE’S CURSE EX30/21 R BLACKTHORNE EX41/20 R CORRIDOR 7 ALIENS INVASION  EX29/21 R DRACULA UNLEASHED EX26/05 R 
ALADDIN Ex43/22 R BLAKE STONE-ALIEN OF GOLD ExX31/27 R COUNTDOWN EX12/31 WN ORACULE UNLEASHED Ex2o/29 WN 
ALBION Exsa/32 PD BLASTAR Ex2009 R CRAZY CARS 3 EX26/27 R ORAGON’S LAIR Exas/o7 R 
ALCATRAZ ExX13/14 R BLINKY'S SCARY SCHOOL EX21/41 WN CRAZY CARS III EX16f10 R DRAGON'S LAIR ExX34/32 WN 
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 95 EXxX46/21 R BLOB Ex20/12 R CRAZY FOOTBALL EX22/79 R DRAGON'S LAIR EX10/10 N 
ALIEN 3 EX17/07 RI BLOODNET EX45/20 R CREATURE SHOCK Ex4o/10 R ORAGON-BRUCE LEE STORY EX42/23 R 
PALIEN & Exos09 R BLUE & THE GRAY FX26/15 R CREATURES I] EX16/24 WN DRAGONSPHERE EX33/34 WN 
VALIEN BREED ExX1o/04 R BLUE FORCE EX26/33 WN CREEPERS ExX21/19 R ORAGONSPHERE EX27/10 R 

ALIEN BREED 30 Exa3/30 V BLUE FORCE EX26/27 R CRITICAL PATH EX?8/11 R IORAGONSTONE Ex40/l6 RP | 

ALIEN BREED [I EX22/16 R BOB'S BAD DAY EX22/24 R CRUISE FOR A CORPSE EXo0g/31 WN DRAGONSTONE Exai/32 WN | 
ALTEN BREED:TOWER ASSAULT EX38/12 R BOBLX ExX33/10 R CRUSADER NO REMORSE Exso/34 PD DREAN WEB Ex3a/14 R 
ALIEN LEGACY ExX4e/22 RF | BODY BLOWS EX17/10 R CRYSTAL DRAGON Ex45/22 R DRILLER Exi0/20 N 
ALIEN LEGACY EX37/26 BODY BLOWS GALACTIC Ex22/29 R CRYSTAL KINGDOM DIzz¥ EX18*/10 N DRSNA CESTA EX3428 R 
ALIEN V5 PREDATOR EX37/31 RF | BRAIN SPASM Ex37/25 R CURSE OF ENCHANTIA EX14/20 N DRUID EX14/11l R 
ALL NEW WORLDS BRAINDEAD 13 ExSo/27 V CYBER ASSAULT ExX3a/23 R DRUID I EX14/11 R 
OF LEMMINGS EXad/20 R BRAT EXO7/15 R CYBER MAN Ex44/28 R DUNE EX17/26 N 
ALL TERRAIN RACING Ex4a6 R BRIAN THE LION Ex30/29 R BB CYBERCHESS EX32/22 R DUNE 3-ACHTUNG DIE KURVE... Ex43/27 R 
ALLAN BORDER’S CRICKET EX30/11 R /BRONX MEDAL Ex45/22 R |CYBERIA EX42/14 RB | OUNE II EX17/27 ON 
ALONE IN THE DARK ExX16/24 WN S BRUTAL FOOTBALL ExX30/26 R ICYBERRACE EX23/23 R DUNE II EXla/o7 R 
ALONE IN THE DARK EX15/13 R }BRUTAL: PAWS OF FURY EX46/11 R CYCLE MANIA EX39/16 = R DUNGEON MASTER Exo4/o3 R 
ALONE IN THE DARK 2 EX22/04 VY BRUTAL: PAWS OF FURY Ex50/128 N D-DAY EX14/11 R DUNGEON MASTER Exo4/28 N 
ALONE IN THE DARK 2 EX27/26 WN PBUBA'N STIX ExXz5)16 R ‘DAEDALUS ENCOUNTER Ex4s/24 N DUNGEON MASTER II Exsaf74 PR 
ALONE IN THE DARK 3 EX43/10 R (BUBBLE DIZZY EX35/28 R DAEDALUS ENCOUNTER Ex44/oa R DYLAN DOG ExX12/74 W 
ALONE IN THE DARK 3 ExX43/32 WN BUCK ROGERS Exo7/0g R DAM BUSTERS Exoe/o7 R E-MOTION EXOL/10 RR 
AMAZON GUARDIANS OF EDEN ExX?6/3? N BUDOKAN EX03/15 R 1DAM BUSTERS Exo7v/25 ON EARTHSIEGE EX47/19 
AMAZON GUARDIANS OF EDEN ExX18*/09 WN BUMP'N‘BURN Ex36/29 & BBBBDAMOCLES Exos/34 W ECO QUEST 2 EX17/21 WN 
AMERICAN GLADIATORS EX41/21 R BUREAU 13 EX4i/23 R DAMOCLES Exoa/11 R ECSTATICA EX48/28 WN 
AMOEBA EX31/24 R BURNING RUBBER EX28/16 R DAN DARE 2 EX1019 WN ECSTATICA Ex42/oR R 
ANCIENT ART OF WAR INT. SKIES EX19/09 R CADAVER Exos/o9 R DARK FORCES Ex43/0B R EIDOLON EX15/23 WN 
ANOTHER WORLD Ex42/24 RP CADAVER Exi4/27 WN DARK FORCES Ex3e/o5 V ELDER SCROLLS: ARENA Ex26/06 R 
APOCALYPSA ExX29/lb R CADAVER Exos/22 WN DARK LEGIONS ExX33/33 oR ELDER SCROLLS: ARENA Ex2a/30 WN 
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PARCHON ULTRA EX30/26 R CANNON FODDER 2 EX40/28 R DARKMERE EX32/33 WN ELVIRA- 

} ARMORED FIST EX39/28 R CAR & DRIVER EX16/16 R DARKMERE-THE NIGHT. BEGUN EX30/15 R MISTRESS OF THE DARK Exov/20 ON 
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ETERNAM EAs2/23 oF GOLD OF THE AZTECS ExXO111 R IRON HELIX Ex25/04 = R | R 
EUROPEAN CHAMPIONS Ex30/28 R GOLDEN AXE EXO7/15 R IRON SOLDIER Ex42/22 F LEMMINGS II EX16/15 
EVERYONES WALLY ExXOW/11l N GORDIAN TOMB EAle/23 60 ISHAR ExX1309 R LEMMINGS II Ex1e/29 W 
EYE OF THE BEHOLDER Ex12/20 N GOTFATHER EXLe09 [SHAR I] EAIW22 =F LETHAL WEAPON EXT? R 
EYE OF THE BEHOLDER EX13/22 WN GRANDAD ExX46/14 & ISHAR 1] EX21/30 N LHX ATTACK CHOPPER EXOW/11 R 
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EYE OF THE BEHOLDER Ex05/12 R GRAVON EXSi/07 ¥V ISHAR IT] Ex42/28 Rk LICENCE TO KILL EX16/07 R 
EYE OF THE BEHOLDER II EAI317 ON GREAT COURTS I] EXOT/OF = R [SHAR LI] EM32/30 N LINKS 386PRO EX21/11 R 
EYE OF THE BEHOLDER I EX15/18 N GREAT ESCAPE Exos/33 WN ISLE GF THE DEAD bAeHI14 = R LION KING, THE Exa0/09 R 
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F-15 STRIKE EAGLE I! EXOB/0G GUNSHIP 2000 EAIW11 R JOE BLADE | EX15/29 WN ;LITTLE BIG ADVENTURE Ex47/24 WN 
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F-19 PROJECT STEALTH FIGHTER Exa2/29 WN HAMMER OF THE GODS EX43/28 R JONNY QUEST ExX29/23 | LOCOMOTION EXO318 R 
F-19 STEALTH FIGHTER Exo2/30 WN PHAROBALL ExO2/04 R | JJOURNEYMAN PRQJECT EX@B/27 ;LOOE RUNNER EXS7f2l FR | 
F-19 STEALTH FIGHTER ExX08/11 WN HARLEY DAVIDSON EX03/14 R BBB JOURNEYMAN PROJECT Ex40/32 WN LOGICAL EX1205 & 
F-19 STEALTH FIGHTER Exo2/06 HEAD OVER HEELS EXLL14 N JUMPING JACKSON ExO2/0B R LOMBARD RALLY EAQG/15 = R 
F-29 RETALIATOR ExXO06/10 Rk HEART OF DARKNESS ExX50/13 WV JUNGLE STRIKE EAa1 14 RY LOOM ExXO5/10 
F-29 RETALIATOR Exo2/23 WN HEART OF CHINA EXLL/24 N JUNGLE STRIKE EX46/21 LORD OF THE RINGS ExO7/13 = R 
F-29 RETALIATOR EXOL/18 WN HEIMDALL 2 EX30/16 RF JUNGLE STRIKE Ex46/21 LORO OF THE RINGS VOL.1 EX10/05 R 
/FAA-18 INTERCEPTOR EXO5/11 R HELL ExSa18 R JUPITER'S MASTERDRIVE EX09/08 R LORDS OF THE REALM EX3W13 OR 
F14-FLEET DEFENDER Ex27/14 & HERETIC EX40/21 JURASSIC PARK Ex20/06 R LORDS OF TIME Ex1424 WN 
Fl? EX2Z0/12 R HERMETIC Ex2a/24 OR JUTLAND ExSe/lo R LOST EDEN, THE Ex47/26 WN 
FADE TO BLACK EX50/36 PD HERO’S QUEST EX04/25 WN R249 EX30/22 R LOST EDEN, THE ExX47/ll R 
FAIRY TALES-MIXED UP Ex2B/24 R HERO'S QUEST ExXoa/06 & R240 EX35/32 WN LOST FILES 

FALCON Exo7v/24.31 6 HERO’S QUEST 3 EX14/22 WN KA-50 HOKRUM EM44/13 R OF SHERLOCK HOLMES,THE EX15/26 WN 
FALCON Exoo/04 R HERO'S QUEST 3 EX13/15 & KASUMI NINJA EX42f22 =F LOST IN TIME ExX23/33 WN 
FANTASTIC VOYAGE Exlefl2z R HEROS QUEST 2 EX10/12 WN KAYLETH EXOTAlZ) = LOST IN TIME 2 ExX22/15 R 
FANTASY EMPIRES EXZ1/13 R HIGH COMMAND Exeg/2b 6 KEN'S LABYRINTH ExX2/28 R LOST PATROL, THE Exo2fl2 R 
FANTASY FLYER ExX26/28 R HIGH SEAS TRADER Ex50/83 & KGB EX18/29 N LOST VIKINGS, THE EX19/06 R 
PFASCINATION ExX20/22 WN HIRED GUNS Ex28/34 WN PKGB EX15/06 RK LOTHAR MATTHAUS 
FEUD EXOb/16 WNW HIRED GUNS EX31/35 WN PKICK OFF [1 Exo7v/05 R FOOTBALL SIMUL EX22!23 = R 
FIELDS OF GLORY EX39/09 R HIRED GUNS EX22/18 Rk KID CHAOS EX37/15 R LOTUS ESPRIT 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER Ex44/27 R HIRED GUNS Ex27/29 N KILLING CLOUD EAI4V10 OR TURBO CHALLENGE EXOL/03 = R 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER EX31/26 R HIRED GUNS Ex2a/31 N }KING'S QUEST 1 EX50/110 R LOTUS ESPRIT 

FIGHTER BOMBER Exo7/25 NI HISTORY LINE 1914-1916 EX1le/l2 R ;KING'S QUEST 3 Ex21/34 WN TURBO CHALLENGE 2 Exidg/o2 R 
FIGHTER BOMBER Exoa/06 RI HISTORY LINE 1914-1918 EX17/30 WN KING'S QUEST 4 Ex18*/01 WN LOTUS ESPRIT 

FIRE HAWK EX46/19 R HLAVA KASANDRY Ex24/13 OR KING'S QUEST 5 Ex14/19 WN TURBO CHALLENGE 3 EA1G/11 OR 
FIRST ENCOUNTERS Ex4412 HLAVA KASANDRY Ex34/30 R KING'S QUEST 5 Exog/04 R LURE OF THE TEMPTRESS Ex13/26 WN 
FIRST SAMURAI EX11/05 R HOMEY THE CLOWN EX38/21 R KING'S QUEST 6 EALS/22 WN MAD 00G TI-THE LOST GOLD EA3a10 RF 
FLASHBACK EXl6/23 WN HOOK EAI3/25 N RING'S QUEST ? EX41/1B R MADDOG MAGREE Ex2219 & 
(FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN EXSQ/143 N | HORDE, THE Ex27/16 R KINGMAKER ExX42/10 Rk MAGIC BOY Ex37/29 OR 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN Ex47/lO) RY] HOVER STRIKE ExX47/22 & KINGPIN Ex49/22 R MAGIC CARPET Ex4a/24 RI 
FLIGHT SIMULATOR 5 Ex24/06 R HOYLE CLASSIC CARD GAMES Ex2l/l?f 6K KINGPIN Ex49/22 R MAGIC THE GATHERING EX50/23 ¥V 
FLIGHT SIMULATOR 5.1 EASOLOS R HUDSON HAWK EX17/1ll R KLAX EAO2/09 FR MACHIAVELLI THE PRINCE EX48/08 R 
FLIGHT SIMULATOR II ExO8/05 R HUMANS EX21/28 R KLONDIKE 3.0 Exsa/o9o OR MACHIAVELLI THE PRINCE ExXAg/26 = WN 
FLIGHT UNLIMITED Ex47/038 R HUNDRA ExOS16 WN KNIGHT LORE Exo5/09 =R MACHINES, THE ExXSO/22 VW | 
FLOOD EX03/04 R CHAMPIONSHIP POOL Ex25/15 R KNIGHTS OF THE SKY Ex12/08 R MANCHASTER UNITED 
FLY HARDER Ex26/24 R CHAOS ENGINE, THE EX19/09 RI KNIGHTS OF THE SKY Ex12/09 RF B.L.CHAMP. EXSO/28 F 
FORGOTTEN REALMS DUNG. HACK EX23/07 RF CHAOS STRIKES BACK ExOa/032 =F KNIGHTS OF AENTAR Exso/94 R MANCHESTER UNITED- 

FORMULA ONE GRAND PRIX Ex12/08 R CHAOS STRIKES BACK Ex06/20 WN LABYRINTH OF TIME EX26/08 R THE DOUBLE Ex4e/09 R 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 EXSO/42 POD BCHESSMASTER 4000 EX31L14 R }LANDS OF LORE EX19*/01 N MANTAC MANSION ExOef28 N 
FREDDY PHARKAS EX19/27 NE CHRISTOPH COLUMBUS ExX30/30 R LANDS OF LORE EX20°/01,08 N MANIAC MANSION ExXOL/09 R 
FREDDY PHARKAS EXLB/06 RF | CHUCK ROCK EXO9/07 R LANDS OF LORE EAZTO€ RK MANIC MINER EXO3/11 R 
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Spolecnost Local sadlerig Computers s.r.o., graficke studio oie se aan 
Local Infinity s.r.o. a redakce Casopisu AMIGA INSIDER se om 
um, Ze do dnesniho dne stale jesté neobdrzeli druhé Cislo shora ’ uve- 
deneho Sasopiil, a, zaroven vSem tém, ktefi prisli na ohlaSsenou vystavu 
Home Computers 1995, ktera se neuskute¢nila. Tyto neprijemne situace 
nastaly ze dvou duvodu: 


1. V mésici zafi a nasledne i v rijnu byly PEOBLOLY spolecnosti 
vykradeny, pricemz pr etem 2aj pachatelu se staly 
veskeré pisemnosti spolecnosti Local Infinity Computers S.r.0..a& VSe, CO soUu- 
visi s prodejem pocitach AMIGA, vydavanim casopisu 
a Ginnosti spoleénosti samotne. Jednalo se predevsim o smlouvy, objed- 
navky, databaze zakazniku, dodavatelu, predplatitelt a drzitelu INSIDER 
ACCESS CARD. Dale jsme prisli 0 vesk Liz] , které meély slouzit 
k vydani druhého a tretiho Cisla éasopisu AMIGA INSIDER. navic z grafic- 
kého studia zmizela nemala Gast vypocetni techniky. 


Q. a udalosti zpusobily mimo ekonomické ztraty, ktera samozrejme 
: , ztratu naprosto wsech dat, kterd jsme velice pracne 
ve snnhinehel S fopkou postou a Kreditni bankou sestavovall do puvodni 
podoby. Co to vSe maé za naésledek? PredevsSim podstatmé zdrzeni chodu 
redakce, ale i pripravovanych akci (BBb, klub, wiiiatia atd..). Dale 
nemaéme kompletni databazi pfedplatitelu a drziteli INSIDER ACCESS CARD 
(jedna& se zhruba o 1/3 databaze drziteli INSIDER ACCESS CARD, tj. 
o karty do Gisla 376 véetné a predplatitelu, kteri si predplatil casopis do 
konce zari). Prosime proto vse y nase zakazniky, kterych se shora uve- 
dené tidaje bezprostredné tykaji, aby byli tak laskavi a ktovali nas na 
naSich telefonnich Gislech za icelem doplnéni chybéjicich udaju. 


Zamér zlodéju se zda byti jednoznacny: jako by mel kdosi 
. na tom, abychom mn li uskute¢nhovat naSe obchodni zamery, 
a snazi se proto v8emi dostupnymi prostredky oslabit nasi spolecnost nato- 
lik, aby ohla dostat svym zavazkum vuci zakaznikum, a tim nas 
v jejich oGich zdiskreditovat. 


Za, spolecnost Local Lie Computers s.r.o. Vam | jeme, Ze vsem 
svym zavazkum dostojime a v pripade, ze Policie CR celou saleaitaat ee: 
3 ni, s, Semngetaiine ee BEG Tene: 
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* e oh ee ae N a PRO At ae LIEOVOLNOU KONFIGURACI PC DLE VASICH POZADAVKU. 
. « NABIZIME VYHODNY LE/ ee VYZADEJTE SI NAS KOMPLETNI CENIK. CENY JSOU UVEDENY BEZ.DPH. 
: Py 


Autorizovani prodejci PC. BRAVE: 


PRAHA: aera s.r.o., Na Vinobrani 1792 / 55, Tel: 02/76 94 12, 76 94 13, 76 16 26, Fax: 02/76 94 10 
PRAHA: ProCaA - shop, Skorepka 1057/ 6, Tel/Fax: 02/24 21 95 81 PRAHA: Alpako s.r.o., Milanska 410, Tel: 02/78 69 183, 78 69 867 
BRNO: ProCA s.r.o., Elektrodum, Janska ul., Tel: 05/422 104 87 BRNO: PROSEK Tea relic daa eee 2, Tel: 05/57 19 96, Fax: 05/45 21 23 02 
BRNO: TAICO s.r.0, HybeSova 42, Tel: 05/43 32 12 68, Fax: 05/43 21 12 34 BRECLAV: ProCA s.r.o., Husova 3, Tel / Fax: Ole eee Bee 

DECIN: DeCe ele ean aoe Zerotinova 378, Tel / Fax :0412/221 13, 26641 HRADEC KRALOVE: ween Riegrovo nam. 1493, Tel / Fax : 049/30 680 
MARLOVY VARY: KANCELARSKE SYSTEMY a.s., Sokolovska 77, Tel: 017/49 611, Fax: 017/49 613 KUTNA HORA: BITEST, Stefanikova 8, Tel / Fax : 0327/48 37 

LITOMERICE: SNELL s.r.o., Miékojedska 15, Tel / Fax : Oral yAch 70 LOUNY: ProCA s.r.o., Mirové Namésti 129, Tel / Fax :0395/39 08 

ie-yoy-W cle) ht eae tT.) Computers s.r.o., Zelezna 119, Tel / Fax: 0326/27087 OSTRAVA: Now s.r.o., 28. rijna 29, Tel / Fax : 069/61 16 124 
OSTRAVA: ProCA s.r.o., Valchafska 15, Tel: 069/23 27 25, Fax: 069/611 5121 PISEK: KS-EFEKT, Narodni Se 26, Tel: 0362/2191, Fax: 0362/4037 
PREROV: TILL CONSULT, earns 29, Tel: 0641/201 915-7, Fax: 0641/201 918 TEPLICE: CBS s.r.o., Dubska 2404, Tel / Fax : 0417/455 65, Tel: 0417/293 93 
sca tcc 2EL s.r.o., BezruGova 788, Tel / Fax :0436/218 89 ZABREM: ProCA s.r.0., 28. Rijna 2, Tel: 0648/88 127 
, 2 L0N: TILL CONSULT, Tr. Tomase Bati 299, Tel: 067/601 229, Fax: 067/617 54 
NABIZIME SPOLUPRACI DALSIM PRODEJCUM 
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